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RESUMO

Diante de um cenario marcado pela diminuicdo das praticas de leitura literaria dos textos
candnicos e pela presenga cada vez mais intensa das tecnologias digitais no cotidiano dos
jovens, este estudo objetivou compreender de que modo as Tecnologias Digitais da Informacgao
e Comunicacdo (TDICs) poderiam contribuir para a promog¢ado da leitura da obra de Machado
de Assis. Partiu-se da hipdtese de que o uso de videos e da plataforma de gamificagdo Kahoot
poderia favorecer o engajamento dos alunos e contribuir para a construcao de sentidos na leitura
dos contos machadianos. A fundamentacdo tedrica basecou-se nas contribuigdes de Cosson
(2022), Moran (2007) e Munita (2024). O trabalho iniciou-se com o planejamento e a
estruturacdo de uma Sequéncia Didatica a partir do que Cosson (2022) denomina Sequéncia
Didatica Expandida, com a inser¢do de videos e da plataforma de gamificagdo Kahoot.
Trabalhou-se com a obra “Vérias historias” (1896), de Machado de Assis, especialmente os
contos “Um Apologo” e “Uns Bragos”. A pesquisa foi realizada com uma turma de 32 alunos
do 1° ano do Ensino Médio de uma escola da Rede Publica Estadual de Minas Gerais, situada
na cidade de Betim. A metodologia adotada foi a pesquisa qualitativa de natureza aplicada, com
abordagem descritiva e interpretativista, sendo os dados analisados a luz da Andlise de
Conteudo de Bardin (2011). Nesse processo, a pesquisadora esteve presente em sala de aula
principalmente na condi¢do de observadora participante, registrando as interacdes e percepgoes
dos alunos. Os dados evidenciaram que os jovens leitores apresentam dificuldades
significativas de leitura dos contos machadianos. Diante desse cenario, a leitura compartilhada,
o uso de jogos e de videos mostraram-se estratégias relevantes para o trabalho com os textos.
Diante das dificuldades de compreensao dos textos, apresentadas durante a pesquisa, infere-se
que esse seja um dos principais motivos para a distdncia existente entre o canone literdrio e o
jovem leitor. A luz dos dados analisados, conclui-se que o uso dos videos e da plataforma
Kahoot pode contribuir para o desenvolvimento da formagao leitora dos alunos do ensino médio
no estudo da obra de Machado de Assis, de forma mediada, parcial e dependente da intervencao
docente. Os dados indicam que tais recursos podem atuar como mediadores no processo de
leitura, especialmente no que se refere ao engajamento e a construcao de sentidos. Para os
docentes, a pesquisa aponta caminhos possiveis para o trabalho com a literatura em didlogo
com o cotidiano dos estudantes, considerando os limites e as condigdes reais da pratica escolar.
No ambito das pesquisas que articulam leitura literaria e TDICs, o estudo reafirma uma
perspectiva que ndo defende a tecnologia em si, mas o seu uso pedagodgico como apoio ao
trabalho de mediagdo docente ¢ a formagao do leitor.

Palavras-chave: Leitura literaria; Machado de Assis; TDICs.



ABSTRACT

In a scenario marked by a decline in the practice of reading canonical literary texts and the
increasingly intense presence of digital technologies in the daily lives of young people, this
study aimed to understand how Digital Information and Communication Technologies (DICTs)
could contribute to promoting the reading of Machado de Assis's work. The hypothesis was that
the use of videos and the gamification platform Kahoot could favor student engagement and
contribute to the construction of meaning in the reading of Machado's short stories. The
theoretical framework was based on the contributions of Cosson (2022), Moran (2007), and
Munita (2024). The work began with the planning and structuring of a Didactic Sequence based
on what Cosson (2022) calls an Expanded Didactic Sequence, with the inclusion of videos and
the Kahoot gamification platform. The work focused on the book "Vdrias historias" (1896) by
Machado de Assis, especially the short stories "Um Apologo" and "Uns Bragos". The research
was conducted with a class of 32 first-year high school students from a public school in the
state of Minas Gerais, located in the city of Betim. The methodology adopted was qualitative
research of an applied nature, with a descriptive and interpretative approach, and the data were
analyzed using Bardin's (2011) Content Analysis. In this process, the researcher was present in
the classroom primarily as a participant observer, recording the students' interactions and
perceptions. The data showed that young readers have significant difficulties reading Machado
de Assis's short stories. However, shared reading, the use of games and videos proved to be
relevant strategies for working with the texts. Considering the difficulties in understanding the
texts presented during the research, it is inferred that this is one of the main reasons for the
existing gap between the literary canon and the young reader. In light of the analyzed data, it is
concluded that the use of videos and the Kahoot platform can contribute to the development of
reading skills among high school students in the study of Machado de Assis's work, in a
mediated, partial way, dependent on teacher intervention. The data indicate that such resources
can act as mediators in the reading process, especially regarding engagement and meaning-
making. For teachers, the research points to possible paths for working with literature in
dialogue with students' daily lives, considering the limits and real conditions of school practice.
Within the scope of research that articulates literary reading and ICTs, the study reaffirms a
perspective that does not defend technology itself, but its pedagogical use as support for teacher
mediation and reader development.

Keywords: Literary reading; Machado de Assis; ICTs.
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1 INTRODUCAO

Neste capitulo inicial, apresenta-se a contextualizacdo do tema da pesquisa, a
justificativa, o problema que orienta o estudo e os objetivos, situando o leitor quanto as
motivagdes e aos fundamentos que sustentam a investigagcdo. A estrutura do capitulo busca
conduzir o leitor do cenario geral da leitura literaria no Ensino Médio as escolhas teoricas e
metodoldgicas que fundamentam a pesquisa, apresentando, de forma progressiva, as razdes que
justificam o estudo, os objetivos propostos e a organizacdo do trabalho.

Diante de um cenario marcado pela diminuicao das praticas de leitura literaria dos textos
candnicos e pela presenca cada vez mais intensa das tecnologias digitais no cotidiano dos
jovens, este estudo tem como objetivo verificar de que modo o uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDICs) pode contribuir para a promog¢do da leitura da obra de
Machado de Assis. Partiu-se da hipotese de que o uso mediado de videos e da plataforma de
gamificacio Kahoot poderia favorecer o engajamento dos alunos' e contribuir para a construgio
de sentidos na leitura dos contos machadianos.

O objeto de pesquisa deste trabalho originou-se do desejo de uma professora de Lingua
Portuguesa de promover a leitura literaria candnica entre alunos da escola publica estadual. Os
avancgos das tecnologias digitais® e a forma contundente com que elas se fazem presentes na
sociedade contemporanea, bem como o fascinio que elas exercem sobre os jovens, sustentam a
hipdtese de que tais recursos possam contribuir para a promogao da leitura dos textos canonicos.
Afinal, se os textos canonicos ndo estdo presentes no rol de leitura dos jovens leitores do Ensino
Meédio, as tecnologias estdo. Assim, priorizou-se o video e o Kahoot para o estudo como
“representantes” das tecnologias digitais, pois os videos sdo recursos digitais que possibilitam
uma abordagem multimodal (imagens, som, narrativa) favorecendo o engajamento dos alunos

e a apresentacdo de conteudos de forma mais dindmica e acessivel; ja o Kahoot ¢ uma plataforma

' Os participantes da pesquisa s3o estudantes do 1°ano do Ensino Médio da rede ptblica estadual de Minas Gerais.
Mais detalhes serao apresentados nos itens 3.4.1 e 4.1.

2 No capitulo Fundamentagio Tedrica sera dedicada a segiio “2.3 Cénone Literario” para explanagdo e ampliagio
do conceito, bem como a diferenga entre classico e candnico, tratados como sinénimos. O termo Leitura Literaria
serd discutido na se¢do “2.2.1 Letramento e letramento literario: distingdes conceituais” da Fundamentagdo
Teodrica.

3 Na mesma esteira, o termo TDICs, ser4 discutido na segiio 2.4 As Tecnologias Digitais no Ensino de
Literatura: mediadoras da aprendizagem.
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de gamificagdo que promove a interagdo, avaliacao formativa e revisao de conteudos por meio
de quizzes interativos e competitivos, incentivando a participa¢do ativa dos alunos.

Embora se reconheca a importancia de se trabalhar na escola tanto as literaturas
candnicas assim como as que nao sdo, esta pesquisa esta ancorada apenas no que Candido
(2011) denomina de sancionada, aqui tratada apenas de candnica, ou seja, aquela referendada
pela escola. Considerando-se a importancia de uma sequéncia didatica para uma aprendizagem
significativa, neste caso especialmente no ensino da literatura, o presente trabalho iniciou-se
com o planejamento e a estruturagdo de uma Sequéncia Didatica (SD), baseada em um tipo
intitulada por Cosson (2022) como Sequéncia Didatica Expandida, detalhada

pormenorizadamente na se¢do 2.5 desta dissertacao.

1.1 Contextualizacdo do problema gerador da pesquisa

O problema que orienta esta pesquisa consiste em investigar: de que modo o uso das
TDICs, especialmente o video e a plataforma de gamificagdo Kahoot, pode contribuir para o
desenvolvimento da formacgao leitora de alunos do ensino médio da Rede Publica no estudo da
obra de Machado de Assis? Ao considerar as dificuldades de compreensao e a resisténcia dos
leitores do primeiro ano a esse tipo de texto, em um contexto marcado pela presenca intensa
das tecnologias digitais no cotidiano do jovem brasileiro, levantou-se a hipdtese de que um
trabalho de mediagdo consistente, com o uso das TDICs na leitura dos contos, propiciard ao
jovem leitor ndo so a aproximacgao ¢ a familiaridade com os textos de Machado de Assis, como
também a preparacgdo para leituras de textos mais complexos do autor, como seus romances.

De acordo com os dados da Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil (2024), o numero
de leitores tem diminuido consideravelmente nos ultimos anos no pais. Segundo Petit (2022,
p-17), o fendmeno, que ndo parece ser exclusividade do Brasil, ocorre também em outras partes
do mundo, inclusive em paises ricos como a Franca, que viu, “de vinte anos para ca, a propor¢ao
de leitores entre os jovens diminuir, quando se poderia esperar que aumentasse devido a maior
escolarizagdo”. Para Petit (2022), as causas desse fendmeno sao diversas, estando entre elas o
fato de que, aos livros, os jovens tendem a preferir o cinema ou a televisdo, que identificam
com a modernidade, a rapidez e a facilidade; ou preferem a musica, o esporte, que sdo prazeres
compartilhados e o livro estaria ultrapassado. Entretanto, compartilha-se da perspectiva de Petit
(2022), segundo a qual, entre os diversos beneficios e vantagens especificas da leitura (que a

diferencia das demais formas de lazer) estd o fato de que € por meio dela, ainda que de forma
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esporadica, que os jovens podem estar mais preparados para resistir aos processos de
marginalizacdo social e cultural, como a exclusdo do acesso a bens simbolicos, a participagdo
critica na sociedade e as praticas letradas.

Conforme constatado por Cosson (2023, p.12) e outros especialistas e professores que
atuam no dia a dia das escolas brasileiras, assim como a propria pesquisadora, “se os brasileiros
leem pouco, leem menos ainda literatura”, o que torna o trabalho do professor de Literatura,
especialmente no Ensino Médio, uma ardua tarefa. No entanto, compartilha-se neste trabalho
com as proposigoes de Petit (2022), que entende que a leitura, em particular a leitura de livros
literarios, pode ajudar os jovens a serem mais autdbnomos € nao apenas objetos de discursos
repressivos ou paternalistas.

Dessa forma, ciente do cendrio em que se encontra a leitura no Brasil e compreendendo
a sua importancia no desenvolvimento da sociedade e no seu carater emancipador, evidencia-
se a necessidade de praticas que a promovam, especialmente no dmbito escolar. Tal necessidade
torna-se ainda mais evidente quando se considera o contexto sociocultural em que os jovens
estdo inseridos: um universo cada vez mais marcado pelo uso da tecnologia, especialmente pelo
uso de smartphones cada vez mais modernos e com fungdes hd pouco tempo inimaginaveis ou
restritas a dispositivos especificos. Embora persistam graves desigualdades sociais no Brasil, o
que acaba contribuindo para o ndo letramento digital®, observa-se que o uso dessas tecnologias
tem feito cada vez mais parte da vida diaria desses jovens. Conforme aponta o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (2022) “51,4% das criancas e adolescentes com idade entre
10 e 13 anos e 81,3%° dos adolescentes dos 14 aos 19 anos possuiam celular proprio em 2021
(IBGE, 2022)”.

Os alunos do Ensino Médio estao inseridos em uma cultura que cada vez mais se torna
digital e a escola precisa trazer esse universo para dentro dela, todavia, por diversos motivos,
entre eles os estruturais, fazer essa implementagao nao € algo simples. Sibilia (2012), ao abordar
a crise pela qual passa a escola, estabelece uma analogia entre a instituicdo escolar e um
dispositivo, como se fosse uma tecnologia de época que, portanto, encontra-se desatualizada.
Nesse sentido, “a escola seria, entdo, uma maquina antiquada; e, por isso, seus componentes €

seu funcionamento sdo cada vez mais conflitantes com nossos jovens” (Sibilia, 2012, p.197).

4 Segundo IBGE (2023), 42,2% das pessoas que disseram ndo usar a internet, alegaram que nio o fazem por néo
saber utiliza-la. Vale ressaltar que o termo letramento sera brevemente apontado e¢ definido no Capitulo de
Fundamentagao Teorica.

® Vale ressaltar que as diferengas sociais persistem, pois esse niimero reduz bastante ao se comparar estudantes da
rede privada e publica, “enquanto 93,2% dos estudantes da rede particular telefone movel celular para uso pessoal,
esse percentual era de apenas 69,2% entre aqueles da rede publica.” (IBGE, 2023).
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Diante desse contexto, questiona-se se, estando a escola obsoleta, conforme problematiza a
autora, as aulas de leitura ¢ literatura ndo se encontram em situa¢ao semelhante.

De maneira geral, tomando a pesquisa Retratos da leitura (2024), citada na abertura
desta secdo, observa-se que, quando o assunto ¢ leitura, os indicadores apontam um
agravamento do cenario. Chama atengao ainda o baixo nivel de exigéncia para conceituar o que
foi denominado “leitor” na pesquisa, uma vez que se considerou leitor aquele que “leu, inteiro
ou em parte, pelo menos um livro de qualquer género, impresso ou digital, nos ultimos trés
meses” (p.14). Ao se comparar a pesquisa atual com a realizada em 2007, verifica-se que, pela
primeira vez, o percentual de ndo leitores ultrapassou o de leitores, além de se observar que a
reducdo da leitura ocorreu também em todas as classes sociais.

Como mencionado anteriormente, os alunos de maneira geral tém se mostrado pouco
interessados pela leitura literaria. A vivéncia da pesquisadora ha 19 anos em sala de aula como
professora de Lingua Portuguesa no Ensino Médio permite inferir que, quando se trata da leitura
de textos candnicos, esse percentual aumenta consideravelmente, dada a resisténcia evidenciada
com frases do tipo: “o texto ¢ chato”! “¢ muito dificil”! “ndo entendo nada do que o texto fala”.
Acredita-se que a auséncia de contato com os canones pode ser prejudicial a formacao do jovem
leitor, pois, conforme aponta Menezes (2011, p.4), “os canones literarios se destacam pela
qualidade do trabalho com a linguagem e pela relevancia social que apresentam, aspecto que
pode ndo ser percebido pelo leitor que iguala canones a obras da chamada “cultura de massa”.

A leitura literaria se torna ainda mais desafiadora para os professores do Ensino Médio,
uma vez que concorre com outras atividades percebidas pelos jovens como mais atrativas, como
os jogos digitais, as redes sociais e tantas outras formas de entretenimento que passaram a fazer
parte do seu cotidiano a partir do momento em que se popularizou o uso dos smartphones € o
acesso a internet. Assim, uma das inquietagdes recorrentes entre professores € a busca por
praticas que os ajudem a fazer com que a leitura desses textos se torne um habito entre os alunos.

Acredita-se, neste trabalho, que os jovens leitores carecem de motivagado e suporte para
se envolverem com as obras literarias, e as TDICs podem desempenhar um papel fundamental
na aproximagdo entre alunos do Ensino Médio e os textos canonicos de Machado de Assis,
considerando que “tanto a computagdo quanto as tecnologias digitais de informacao e
comunica¢do (TDICs) estdo cada vez mais presentes na vida de todos, ndo somente nos
escritorios ou nas escolas, mas nos nossos bolsos, nas cozinhas, nos automoéveis, nas roupas
etc.” (BNCC, p.473).

No contexto de um sistema educacional que busca formar leitores criticos e reflexivos,
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o uso de TDICs configura-se como uma possibilidade para mediar a interacdo entre os jovens e
os textos candnicos. Recursos como plataformas de gamificacdo, videos e outros suportes
digitais podem atuar como ponte entre o universo cultural dos estudantes e a complexidade
tematica e estética de obras como as de Machado de Assis, fundamentando a problematizacao
que orienta esta pesquisa. Diante desse cendrio, torna-se pertinente justificar as escolhas

teoricas, metodoldgicas e de corpus que fundamentam esta pesquisa.

1.2 Justificativa

Souza (2020) apresentou cinco das sete sequéncias didaticas produzidas ao longo do
Curso de Especializacdo realizado entre 2018 e 2020 na Universidade Federal de Minas Gerais.
Em todas elas, a autora integra as TDICs a pratica pedagdgica nas aulas de Literatura e Lingua
Portuguesa, com o objetivo de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais interessante €
atrativo para os alunos, favorecendo, assim, uma aprendizagem mais significativa. Além disso,
propde o uso dessas tecnologias como forma de promover a Educacio 3.0°.

O objetivo do curso era ajudar a turma, composta majoritariamente por 120 professores
da educacao basica, a conhecer algumas ferramentas digitais e a pensar em como utiliza-las em
sala de aula de forma a contribuir no processo ensino-aprendizagem de seus alunos. Ao final
do trabalho, Souza (2020) considerou que a contemporaneidade exige a implementagdo das
tecnologias digitais no ambito escolar, pois ¢ com elas que os alunos lidam constantemente fora
da escola e ¢ necessario que haja a capacitagdo docente para que o que professor possa transitar
por esses caminhos das novas tecnologias e assim contribuir com os discentes para uma
aprendizagem mais significativa.

Acredita-se que o jovem leitor do Ensino Médio possa preferir obras ndo pertencentes
ao canone literdrio, o que ndo configura em si um problema, nesse sentido, ndo ha um carater
de disputa. Entretanto, parte-se do pressuposto que somente € possivel preferir uma obra a outra
ou gostar de ambas caso se conhega as duas. No contexto da escola ptblica, promover a leitura

de textos candnicos apresenta-se como uma tarefa ainda mais desafiadora, mas

certamente, se o professor permanecer nas preferéncias dos jovens, ou, no Ensino
Meédio, nas obras voltadas para o publico juvenil, ndo ird4 contribuir para o
desenvolvimento do letramento literario de seus alunos. As obras canonizadas ou ja
reconhecidas pela critica literaria e por uma elite letrada devem ser democratizadas

6 Na Educagio 3.0, o foco é o aprendizado ativo, colaborativo e baseado em projetos. Para maiores esclarecimentos
sobre as principais diferencas entre as chamadas educagdo 1.0,2.0,3.0 ¢ 4.0 veja o Quadro 5 - Diferencas entre
as Abordagens Educacionais, na pagina 39.
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pela escola. E importante que se esclareca que essas obras, como quaisquer outras,
dialogam com as obras de seu tempo, com as que as precederam e, no momento da
leitura, com as obras do universo do leitor. (PINHEIRO; SANTOS, 2013, p.140)

Como garantir o acesso dos alunos aos textos machadianos ou a outros referendados
pela escola, pertencentes ao canone? Essa ¢ uma tarefa que cabe efetivamente a instituicdao
escolar, assim como a criagdo de condi¢des para a formagao do leitor critico. Nesse sentido,
Pinheiro e Lage (2023, p.43) afirmam que “em um mundo em constante mudanga, com novas
tecnologias interferindo nos hébitos culturais dos jovens, ainda existe espaco para a literatura”.
Em sintese, conhecer a literatura candnica brasileira mostra-se relevante, pois, a partir dela, o
discente amplia seu entendimento acerca da cultura, da sociedade e da historia do pais, além de
favorecer o seu desenvolvimento pessoal e intelectual. Espera-se que ao final do Ensino Médio
o aluno reconhega o texto para além do enredo e valorize a densidade cultural e reflexiva da
obra machadiana, desenvolvendo a capacidade de leitura critica.

Pesquisar a integragdo das TDICs, em especial o uso de videos e da plataforma de
gamificacdo Kahoot em uma sequéncia didatica, pode contribuir para o desenvolvimento de
novas metodologias e praticas inovadoras no ensino de literatura. Tal perspectiva estd em
consonancia com a BNCC, que reforca a necessidade de estratégias inovadoras que garantam a

qualidade do ensino e reduzam as desigualdades de acesso a educacgao, afinal:

propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o acesso a saberes sobre o
mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja que,
direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia nos varios campos de atuacdo social e
despertam seu interesse ¢ sua identificagdo com as TDICs. Sua utiliza¢do na escola
nao so possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também ¢

determinante para uma aprendizagem significativa e autébnoma pelos estudantes.
(BNCC, p. 487).

Compreende-se que essas ferramentas digitais possam contribuir para a mediagdo do
ensino de literatura na medida em que ampliam a compreensao do texto ao oferecer diferentes
linguagens e perspectivas: o audiovisual contextualiza a narrativa, tornando-a mais acessivel e
envolvente, especialmente para alunos que apresentam resisténcia a leitura ou uma dificuldade
na compreensdo dos enunciados. Além disso, permite uma aproximagdo com elementos
histéricos, culturais e simbolicos da obra, enriquecendo a interpretagdo e estimulando o
pensamento critico. Nesse sentido justifica-se também a escolha por Machado de Assis, uma

vez que, conforme observa Candido, trata-se de
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um escritor poderoso e atormentado que recobria os seus livros com a cuticula do
respeito humano e das boas maneiras para poder debaixo dela desmascarar, investigar,
experimentar, descobrir o mundo da alma, rir da sociedade, expor algumas das
componentes mais esquisitas da personalidade. Na razdo inversa da sua prosa elegante
e discreta do seu tom humoristico e a0 mesmo tempo académico, avultam para o leitor
atento as desmedidas surpresas. A sua atualidade vem do encanto quase temporal do
seu estilo — desse universo oculto que sugere os abismos prezados pela literatura do

século XX. (CANDIDO, 1977, p.18)

Machado de Assis destaca-se pela construgdo de narrativas em que as intengdes e
emocoes dos personagens ndo sdo ditas explicitamente, mas apenas sugeridas. A énfase dada
aos contos “Um Apologo” e “Uns Bragos™ justifica-se também pelo fato de que, por meio deles,
os alunos terdo contato com algumas caracteristicas recorrentes na obra machadiana, como:
ironia, ambiguidade, complexidade psicologica das personagens, critica social e moral, final
aberto e sutil. Considera-se, assim, que ambos os textos sao adequados para a apresentagao do
autor ao jovem leitor do Ensino Médio.

Entende-se que, apds um trabalho de mediacdo consistente com esses contos, o aluno
esteja mais preparado para avangar no universo machadiano e ler outros textos mais extensos e
complexos, como os romances ‘“Memorias postumas de Bras Cubas” e “Dom Casmurro”,
publicados pela primeira vez em 1881 e 1899, respectivamente. Todavia, ndo se pode perder de
vista que ndo ¢ somente a escolha dos textos que se mostra relevante, mas também como
acontece a media¢do entre o aluno e o autor, responsabilidade que recai sobre os professores de

Lingua Portuguesa, no caso da escola publica estadual. Portanto,

muito importante também ¢ a forma como os textos literarios vém sendo trabalhados
na escola, a forma como eles vém sendo escolarizados, seja nos materiais didaticos ou
nas aulas de Portugués e Literatura. A reflexdo sobre sua natureza, suas
especificidades, assim como sobre os processos de canonizagdo de textos contribuem
para uma melhor escolarizagdo. (PINHEIRO; SANTOS, 2013, p.140)

A escolha pela aplicacdo da SD em uma turma de primeiro ano do Ensino Médio deu-se
por considerar que o ingresso dos alunos nessa etapa ¢ fundamental para a consolidacdo e
ampliacdo das praticas de leitura literaria, conforme as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018). Essa fase inicial possibilita a construcdo de repertorio literario e
critico, favorecendo o contato com diferentes géneros textuais ¢ movimentos literarios desde o
inicio do Ensino Médio.

Nesse sentido, a leitura de contos de Machado de Assis contribui significativamente
para esse processo, uma vez que sua obra transita entre as escolas literarias do Romantismo e

do Realismo, possibilitando aos alunos o contato com caracteristicas de ambos os movimentos.
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A ironia, a critica social e a complexidade psicoldgica presentes em seus textos favorecem o
desenvolvimento da leitura interpretativa e da autonomia leitora, aspectos essenciais para a
formacgao do leitor ao longo dessa etapa de ensino.

Por fim, a opgao pela escola publica como espaco de aplicagdo da pesquisa fundamenta-
se em sua representatividade no sistema educacional brasileiro ¢ na relevancia social e
académica de iniciativas que busquem aproximar os estudantes desse contexto das praticas de
leitura e interpretacdo de textos literarios canonicos. Além disso, ela atende uma parcela
expressiva da juventude brasileira, caracterizando-se pela diversidade sociocultural e por
desafios estruturais que, frequentemente, dificultam o acesso dos estudantes a recursos
tecnoldgicos. Nesse cenario, as TDICs apresentam-se como ferramentas potentes para inovagao
das praticas pedagogicas e para ampliagdo do interesse e a compreensdo dos textos candnicos,
como os de Machado de Assis, tradicionalmente percebidos pelos estudantes como distantes ou

pouco acessiveis.

1.3 Objetivos Geral e Especificos

Conforme aponta pesquisa do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE,
2024), o equipamento mais utilizado para acessar a Internet em 2023 foi o telefone movel
celular (98,8%) e 87,6% das pessoas de 10 anos ou mais de idade tinham telefone mével celular
para uso pessoal, crescimento de 1,1 ponto percentual em relagdo a 2022.

Diante desse contexto, o problema que orienta esta pesquisa pode ser assim formulado:
de que modo o uso das TDICs, especialmente o video e a plataforma de gamificagdo Kahoot,
pode contribuir para o desenvolvimento da formagao leitora de alunos do ensino médio da Rede
Publica no estudo da obra de Machado de Assis?

Assim, esta pesquisa tem como objetivo geral verificar como o uso das TDICs,
especialmente o video e a plataforma de gamificacao Kahoot, pode contribuir para a formagao
leitora dos alunos do Ensino Médio da rede publica estadual no estudo da obra de Machado de
Assis. A escolha por essas ferramentas considera a ampla presenga do telefone celular entre os
jovens e o aumento do acesso a internet, inclusive entre estudantes que estdo matriculados na
rede publica.

Para alcancgar o objetivo geral, definem-se os seguintes objetivos especificos:

I.  analisar, a partir da aplicag@o pratica de uma sequéncia didatica, o potencial do
uso de tecnologias digitais (Kahoot e videos) na promogao da leitura de textos

machadianos;



24

I.  verificar a compreensdo dos alunos sobre os textos “Um Apologo” e “Uns
bragos”, apds o uso das TDICs;
III.  avaliar a percepcao dos alunos sobre o uso das TDICs como recurso para

aproximar a literatura do seu cotidiano e estimular o interesse pela leitura.

1.4 Estruturacio da pesquisa

A presente dissertacdo estd estruturada em quatro capitulos, além das Consideragdes
Finais. No primeiro capitulo, sdo apresentados contextualizacdo do tema da pesquisa, a
justificativa, os objetivos e o problema que orienta o estudo. O segundo capitulo contempla a
Fundamentacdo Tedrica e a Revisdo da literatura, abordando as teorias que sustentam as
discussodes, tais como as concepgdes de letramento, letramento literario, cdnone literario, TDICs
e SD como mediadora da aprendizagem no ensino de literatura, bem como um panorama de
pesquisas recentes sobre temas relacionados ao tema do estudo.

No terceiro capitulo, sdo apresentados os caminhos metodologicos adotados para a
realizagdo da pesquisa, contemplando o contexto de aplicacdo, aspectos éticos envolvidos,
assim como o perfil dos participantes ¢ o detalhamento dos procedimentos para geragdo e
analise dos dados, além da descricdo da Sequéncia Didatica Varias Historias de Machado de
Assis. No quarto capitulo, desenvolvem-se a andlise e a discussdo dos resultados, contemplando
o perfil dos leitores, a descri¢do e a andlise da aplicacdo da SD e a percepg¢ao dos alunos sobre
o uso das tecnologias digitais nas aulas de Literatura.

Assim, ao apresentar a contextualizacdo do tema, a justificativa, os objetivos e o
problema de pesquisa, este capitulo inicial buscou delinear os fundamentos que orientam o
desenvolvimento do estudo, evidenciando a relevincia de estudar o ensino de literatura no
Ensino Médio a partir da integracdo das TDICs. A partir dessas defini¢des iniciais, no capitulo
seguinte, dedica-se a fundamentacdo tedérica e a revisao da literatura, com o objetivo de
sustentar, em bases conceituais e analiticas, as escolhas metodoldgicas e interpretativas que

orientam a pesquisa.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA / REVISAO DA LITERATURA

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses
que-fazeres se encontram um no corpo do outro.
Enquanto ensino continuo buscando, procurando. Ensino
porque busco, porque indaguei, porque indago e me
indago. Pesquiso para constatar, constatando, intervenho,

intervindo educo e me educo. (FREIRE, 1996, p. 32).
O presente capitulo tem como propdsito apresentar o embasamento teérico e conceitual
que sustenta esta pesquisa, abordando conceitos fundamentais relacionados a leitura literaria,
ao letramento e ao ensino da literatura no Ensino Médio, com especial aten¢ao ao uso das TDICs
como mediadoras do aprendizado. Serdo discutidos temas como letramento literario, canone
literario, sequéncias didaticas e metodologias inovadoras, além de pesquisas recentes que
exploram a integragdo das TDICs no ensino de Literatura. Essa abordagem busca fornecer
subsidios tedricos e empiricos que orientem a analise da aplicacdo de uma sequéncia didatica
voltada ao estudo da obra de Machado de Assis, destacando a importancia do protagonismo do

aluno, da mediacao do professor e da utilizagdo de recursos digitais para a promog¢do de uma

aprendizagem significativa.

2.1 Literatura no Ensino Médio: fundamentos e orientac¢oes oficiais

Ao defender o “direito a literatura”, (literatura compreendida aqui de maneira mais
ampla possivel, desde criagdes poéticas, folcloricas, lendas entre outras), Candido (2011, p.174-
175) afirma que ja que ninguém consegue passar 24 horas sem a possibilidade de entrar em
contato com alguma espécie de fabulagdo, sem entrar em contato com o universo da ficcdo e da
poesia, a literatura parece corresponder a uma necessidade universal que precisa ser satisfeita
€, J& que precisa ser satisfeita, se constitui como um direito. Desse modo, entende-se que “nossa
existéncia saudavel estaria, assim, condicionada a fabulagcdo” (PINHEIRO, LAGE, 2023, p.
31). Para Candido (2011), assim como nao ¢ possivel haver equilibrio psiquico sem o sonho
durante o sono, talvez ndo haja equilibrio social sem a literatura. A literatura tem um papel

humanizador, e transformador, visto que ¢

um instrumento poderoso de instru¢do e educagdo, entrando nos curriculos, sendo
proposta a cada um como equipamento intelectual e afetivo. Os valores que a
sociedade preconiza, ou os que considera prejudiciais, estdo presentes nas diversas
manifestagdes da ficcdo, da poesia e da agdo dramatica. A literatura confirma e nega,
propde e denuncia, apoia e combate, fornecendo a possibilidade de vivermos
dialeticamente os problemas. Por isso ¢ indispensavel tanto a literatura sancionada
quanto a literatura proscrita; a que os poderes sugerem e a que nasce dos movimentos
de negacdo do estado de coisas predominante. (Candido, 2011, p.175).
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Apesar de ainda precisar-se avangar muito para de fato ter-se uma Educacdo de
qualidade no Brasil, quando o assunto € esse ndo ¢ incomum acharmos pessoas que a defendam,
que reconhecam sua importancia para o crescimento pessoal e intelectual ou que a vejam como
um instrumento de ascensdo social, mas quando o tema ¢ a literatura em si nem tanto. Muitos
véem nela apenas um momento de distragao ou o momento do professor em sala de aula “tomar
a leitura” do aluno, mas Candido (2011, p.175) defende a ideia, com a qual concorda-se
plenamente, de que a literatura “ndo ¢ uma experiéncia inofensiva, mas uma aventura que pode
causar problemas psiquicos e morais, como acontece com a propria vida, da qual ¢ imagem e

transfigura¢@o”. O que significa que ela tem

papel formador da personalidade, mas ndo segundo as convengdes; seria antes
segundo a forga indiscriminada e poderosa da propria realidade. Por isso, nas maos
do leitor o livro pode ser fator de perturbagdo e mesmo de risco. Dai a ambivaléncia
da sociedade em face dele, suscitando por vezes condenagdes violentas quando ele
veicula nogdes ou oferece sugestdes que a visdo convencional gostaria de proscrever.
No ambito da instrugdo escolar o livro chega a gerar conflitos, porque o seu efeito
transcende as normas estabelecidas. (CANDIDO, 2011, p.175).

Nessa perspectiva, ao reconhecer o papel formativo e humanizador da literatura, torna-
se necessario entender como essa concepgdo se materializa no ambiente escolar. Para Cosson
(2020, p. 133), ha duas grandes razdes para a existéncia da literatura na escola: primeiro, ¢ por
meio dela que o aluno se desenvolve enquanto individuo. Ela proporciona ao leitor experiéncias
e conhecimentos que ampliam e aprofundam a sua compreensao do viver, o ajudam a entender
melhor o mundo e a si mesmo; segundo, a literatura ¢ o instrumento mais eficaz para a criagao
do gosto e do habito de leitura. Nesse sentido, ao se considerar a importancia da literatura na formagdo

do sujeito, € fundamental observar como essa concepgao ¢ incorporada aos documentos oficiais da educagéo
brasileira. Em 2018, foi homologada pelo Ministério da Educagcdo (MEC) a BNCC, com o
objetivo que o documento “influenciasse a formacao inicial e continuada dos educadores, a
producao de materiais didaticos, as matrizes de avaliacdes € os exames nacionais que serao
revistos a luz do texto homologado da Base” (BNCC, 2018, p. 07). Conforme ¢ ressaltado no
Curriculo Referéncia de Minas (2020, p.15), a BNCC nao ¢ um curriculo, mas deve funcionar
como uma referéncia para a constru¢do dos curriculos escolares para as escolas em todos os
estados brasileiros.

Ela estd embasada em principios éticos, politicos e estéticos e assegura a formagao
humana integral, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento de todos os estudantes ao
longo de todas as etapas e modalidades da Educacao Bésica. “De maneira simples (...) a BNCC

¢ onde se quer chegar e o curriculo traca o caminho a ser percorrido até 14” (Curriculo
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Referéncia de Minas, p.15).

A BNCC (2018) preve a necessidade de se garantir aos educandos, ao longo da educagao
basica, o desenvolvimento de dez competéncias gerais, entendidas aqui como a mobilizacao de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Nesse sentido, pode-se
inferir a importancia dada as praticas de leitura pelo documento oficial visto que ¢ impossivel
se pensar em pleno exercicio da cidadania desconsiderando a leitura.

Sao quatro as areas do conhecimento — Linguagens e suas Tecnologias (na qual esta
situado o estudo da literatura), a Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — organizadas pela BNCC para o Ensino
Meédio. No contexto da area de Linguagens e suas Tecnologias, que engloba o estudo da
literatura, a BNCC (2018) detalha sete competéncias especificas que orientam o trabalho
docente e o desenvolvimento das praticas de leitura e escrita. Dentre elas, neste estudo,

priorizaram-se duas, conforme Quadro 1.

Quadro 1 - Competéncias especificas e habilidades da area de Linguagens e suas Tecnologias

no Ensino Médio. (Continua)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS HABILIDADES

(EM13LGG601) Apropriar-se do patriménio artistico
de diferentes tempos e lugares, compreendendo a sua
diversidade, bem como os processos de legitimagdo das
manifestagdes artisticas na sociedade, desenvolvendo
Apreciar esteticamente as mais diversas | Vis3o critica e historica.

produgdes  artisticas e  culturais,
considerando suas caracteristicas locais,
regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e
(re)construir produgdes autorais
individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa,
com respeito a diversidade de saberes,
identidades e culturas.

(EMI13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente
diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, assim como delas participar, de modo a
agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagaoe a
criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de
criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga,
muisica e teatro) e nas intersecgdes entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de mnaturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas.
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Continuacao

COMPETENCIAS ESPECIFICAS HAEILIDADES

(EM13LGG701) E=xplorar tectnologias digitais da
informagio e comunicagio (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo
ético, eriativo, responsavel e adequado a praticas de
Mohilizar praticas de linguagem no | linguagem em diferentes contextos.

universo  digital, considerando  as

(EMI13LGGT0Y) Avaliar o impacte das teenclogias
digitaiz da informacio e comuvmicagio (IDIC) na
formagfio do sujeitc e em suas priticas sociais, para

dimensdesz técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas
7 | de produzir sentidos, de engajar-ze em
préticas autorais e coletivas, e de aprender fazer uso critico dessa midia em praticas de selego,
a aprender nos campos da ciéneia, cultura, compreensio e produgdo de discursos em ambients

trabalho, informacio e vida pessoal e digital

coletiva. (EM13LGGT03) Utilizar diferentes linguagens, midias

e ferramentas digitais em processos de produgdo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitaiz.

Conclusido

Ao desenvolver uma sequéncia didatica mediada pelas TDICs, esta pesquisa busca
promover praticas de leitura e interpretagdo literaria que favorecam a autoria, o pensamento
critico e o protagonismo dos estudantes do Ensino Médio, articulando, assim, os principios da
BNCC as praticas contemporaneas de ensino de literatura.

Além da Competéncia 6, esta dissertagdo também se relaciona diretamente a
Competéncia Especifica 7 da area de Linguagens e suas Tecnologias, que enfatiza o uso das
linguagens para compreender e criticar praticas culturais e midiaticas, bem como para atuar de
forma ética e responsdvel nos diferentes campos de producdo e circulagdo de discursos. Ao
incorporar recursos digitais como o video e a gamificagdo na sequéncia didatica proposta, a
pesquisa favorece a reflexdo sobre as formas contemporaneas de mediagao cultural e a leitura
critica dos textos literarios e dos meios digitais. Dessa forma, buscou-se desenvolver nos
estudantes uma postura ativa e consciente diante das multiplas linguagens que compdem o
cenario comunicativo atual, ampliando sua competéncia leitora e interpretativa.

A BNCC, ao dizer sobre a literatura e o texto literario, orienta para a necessidade de
manté-los nuclear no Ensino Médio, assim como acontece no Ensino Fundamental. No entanto,
conforme observa Ipiranga (2019, p.06), “das quase 600 paginas do documento da BNCC,
apenas quatro sdo dedicadas a literatura”, o que, segundo o autor, pode indicar uma menor

visibilidade explicita desse campo no documento. Cabe destacar, entretanto, que a leitura
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literaria ndo se restringe as sec¢des especificamente destinadas a literatura, estando também
contemplada em diversas habilidades da area de Lingua Portuguesa. Nesse sentido, esta
dissertacdo estd em consonancia com a BNCC que reconhece que “é importante nao so
(re)coloca-lo (o texto literario) como ponto de partida para o trabalho com a literatura, como
intensificar seu convivio com os estudantes” (BNCC, 2018, p.499).

A proposta desta pesquisa corrobora as competéncias 6 e 7 ao articular praticas de
leitura literaria com a produgao autoral mediada pelas TDICs, explorando a frui¢ao estética e a
autoria digital como dimensdes complementares da formacgao leitora.

Na BNCC, os campos de atuacdo social propostos para contextualizar as praticas de
linguagem no Ensino Médio em Lingua Portuguesa correspondem aos mesmos considerados
pela area e se subdividem em: Campo da vida pessoal, Campo artistico-literario, Campo das
praticas de estudo e pesquisa, Campo jornalistico-mididtico e Campo de atuacdo na vida
publica. Para Ipiranga (2019), as habilidades (EM13LP45 a EM13LP53) explicitadas pela
BNCC no que ¢ reconhecido como “Campo Artistico-Literario” denotam um conjunto de
indica¢des de modos de ver e trabalhar o texto literario. A autora sintetiza, no Quadro 4, as

principais diretivas em um esquema interpretativo.

Quadro 2 — Interpretativo das Diretivas mais importantes do Campo Artistico-Literario.

Indicatives Diretivas

1 Ampliacio de repertdério e icentivo 3 capacidade de o aluno eleger seu proprio
corpus de lestura.

2 Compreensdo intertextual das obras, por meio do acionamento de dispositivos de
atualizacdo de sentidos.

3 Horzontalizagio das lerturas, com seu compartilhamento em redes sociais.

4 WValorizagio da historicidade dos textos e insercio na cadeia de lertura.

5 Tncentivo as praticas de escrita dos alunos; Ampliacio da tradicdo literaria: literatura

africana, afro-brasileira, indigena e contemporinea.

6 Enfase na leitura dos classicos brasileiros e portugueses para percepcio dos agudos
e complexos processos de elaboracio literaria

Fonte: Adaptado de Ipiranga, 2019.

A BNCC distribui as habilidades relacionadas a literatura em diferentes unidades

tematicas, nesta dissertacao propde-se a fortalecer o papel do texto literario no Ensino Médio,
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evidenciando sua relevancia estética, historica e cultural por meio do didlogo com as

tecnologias digitais.

2.2 Conceitos importantes para este estudo: concepgoes de leitura, interacio e mediacao

Discutir as concepgoes de leitura que orientam o ensino de literatura ¢ fundamental, pois
a maneira como se entende o ato de ler determina o modo como se forma o leitor literario na
escola. Diferentes perspectivas teoricas sobre leitura revelam distintas formas de mediacdo e de
interacdo entre texto, leitor e contexto social. Para Kleiman (1993, p.16) “praticas
desmotivadoras, perversas até, pelas consequéncias nefastas que trazem, provém, basicamente,
de concepgdes erradas sobre a natureza do texto e da leitura e, portanto, da linguagem”.

Kleiman (1993), em seu livro Oficina de Leitura: teoria & pratica, discute trés
concepgoes de leitura que permeavam as praticas escolares a época de sua publicagdo, mas que,
infelizmente, ainda estdo presentes na escola atual: leitura como decodificagdo, leitura como
avaliacdo e leitura como concepgao autoritaria, que sintetiza as duas anteriores.

A leitura como decodificagao ¢ fortemente criticada pela autora por acreditar que em
nada modifica a visdo de mundo do aluno, pois trabalha-se apenas leituras dispensaveis “para
responder a uma pergunta sobre alguma informag¢do do texto, o leitor s6 precisa o passar do
olho pelo texto a procura de trechos que repitam o material j& decodificado da pergunta”
(KLEIMAN, 1993, p.20). A leitura como avaliagdo também ¢ igualmente ruim, pois “esse € um
outro tipo de pratica que inibe, ao invés de promover a formacao de leitores, “o aluno 1€ sem
objetivos, 1€ apenas porque o professor mandou e sera cobrado, desvirtuando efetivamente o
carater da leitura” (1993, p.23). A terceira concepgao € uma sintese critica das duas anteriores
(decodificacao e avaliacao), pois nela “parte-se do pressuposto de que ha apenas uma maneira
de abordar o texto e uma interpretagdo a ser alcancada” (1993, p.23). O texto, o autor € 0
professor sdo vistos como detentores do verdadeiro sentido e a voz/compreensao do aluno ¢
suprimida.

Compreendendo que “se as concepgdes equivocadas do texto e da leitura como atividade
comunicativa juntamos as abordagens metodolédgicas utilizadas em sala de aula, ndo resulta
surpreendente a falta de interesse que o nosso aluno tem pela leitura” (Kleiman,1993, p.23)
torna-se urgente repensar as praticas pedagogicas a luz das concepgdes de leitura que ainda
predominam na escola. J4 em 1993, propde uma nova abordagem da leitura a partir de

concepgdes pautadas na compreensdo € na pratica social, esta ultima fundamentada na
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perspectiva interacionista e sociocognitiva da leitura. Assim, observa-se uma ampliacdo teorica
do conceito de leitura na obra da autora, que passa a enfatizar a dimensao social e discursiva do

ato de ler quando afirma que pesquisas recentes ja haviam constatado que

¢ durante a interagdo que o leitor mais inexperiente compreende o texto: ndo é durante
a leitura silenciosa, nem durante a leitura em voz alta, mas durante a conversa sobre
aspectos relevantes do texto. Muitos aspectos que o aluno sequer percebeu ficam
salientes nessa conversa, muitos pontos que ficaram obscuros sfo iluminados na
constru¢do conjunta da compreensdo. Nao ¢, contudo, qualquer conversa que serve
para compreender o texto. (KLEIMAN, 1993, p. 24).

A autora evidencia que a compreensao leitora nao se constréi de forma isolada, mas por
meio da interlocucdo na qual os sentidos sdo negociados coletivamente. Nesse sentido, cabe ao
professor promover essa “conversa” a que Kleiman se refere, como discussdes orientadas,
perguntas problematizadoras e trocas de interpretacdoes entre alunos, que favorecem a
explicitagcdo de elementos do texto que, individualmente, poderiam passar despercebidos. Trata-
se, portanto, de uma intera¢do planejada, com intencionalidade pedagogica, que contribui para
a constru¢do conjunta de sentidos e para o desenvolvimento da competéncia leitora.

Acreditando na coeréncia dessa maneira de perceber a leitura, a presente pesquisa adota
uma concepgao de leitura alinhada a essa perspectiva, semelhante a defendida por Bakhtin
(2011), em que ler significa construir sentido de forma ativa, reflexiva e dialdgica, considerando
a interagdo entre leitor, texto e contexto.

As reflexdes sobre linguagem apresentadas por Bakhtin (2011) e o Circulo contribuem
para o entendimento e o desenvolvimento desta investiga¢do, na medida em que consideram a
interacao discursiva parte constitutiva da linguagem. Ou seja, sempre que um falante produz
um texto, seja ele oral ou escrito, ele o faz em um contexto especifico, com um objetivo
especifico, considerando-se o interlocutor. Portanto, todo falante produz um enunciado para
interagir discursivamente com o outro, seja 14 quem for esse outro. O fato ¢ que ele existe e a
materializagdo, a concretizagdo desse discurso se dé a partir de algum género discursivo. Freitas
(2005) afirma que Bakhtin enfatiza o carater dialdégico da linguagem, entendendo-a como
essencialmente interativa. Para ele, todo enunciado € uma resposta a outros e estd em constante
didlogo com os discursos que o precedem e aqueles que o seguirdo. A linguagem ¢ vista como
um processo dinamico e social, fundamental para a constituicdo do sujeito e de sua consciéncia.
Nessa perspectiva, este trabalho estd ancorado em trés conceitos primordiais apresentados por

Bakhtin e o Circulo: interagdo discursiva, dialogismo e género discursivo.
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Quando se 1¢ um texto, seja cientifico, jornalistico, literario, ou de qualquer outra
natureza, ele estd interagindo com o seu autor por meio daquele enunciado. Entdo, ao ler os
textos machadianos os alunos estabelecem uma relacao dialdgica com Machado de Assis, e
todas as marcas que esse enunciado traz consigo e assim, a partir do contexto em que se
encontra, o aluno “atualiza” esse enunciado. Alguns jovens alunos alegam nao gostar de ler
textos literarios candnicos por ndo entender muitas vezes o que esta escrito. Essa dificuldade
pode estar relacionada ao uso de palavras ou expressdes arcaicas, a estrutura sintatica das
oragdes, a semantica, ao uso da linguagem conotativa, mas também pode estar relacionada ao
fato de o aluno estar em um contexto cultural bastante diferente daquele descrito no texto
literario. O professor pode mediar esse contato entre aluno e autor utilizando algumas
estratégias para facilitar essa interacdo, para que a leitura seja mais fluida. Dentre essas
estratégias, acredita-se que esteja o uso das TDICs, como o Kahoot e o video.

Freitas (2005) ressalta que a articulagdo entre as ideias de Bakhtin e Vygotsky oferece
uma base solida para praticas pedagogicas que valorizam o dialogo, a interagdo social e o
contexto historico-cultural. Essa abordagem sugere um ensino que vai além da mera
transmissdo de contetdos, promovendo o engajamento ativo do aluno na constru¢do do
conhecimento ¢ no dialogo com diferentes perspectivas, refor¢ando assim a perspectiva
interacionista da leitura.

Nesse sentido, sdo bastante pertinentes as discussdes de Lima (2020) sobre as
implicacdes do conceito de compreensdo de Bakhtin e do Circulo para o processo educativo.
Esta pesquisa estd em consonancia com o autor quando ele enfatiza que uma compreensao ativa
deve ser promovida no ensino, ja que ela exige um posicionamento critico por parte dos alunos.
Essa abordagem vai além da simples memorizacao ou reprodugdo de informacgoes, permitindo
que o estudante dialogue com os contetidos apresentados. Assim, defende-se uma concepgao
de leitura literaria que inclua tanto a apropriagdo subjetiva, espontanea e emocional propria da
participagdo psicoafetiva no texto, quanto uma recep¢ao de ordem intelectual e distanciada,
baseada em procedimentos racionais de andlise e interpretacdo das obras (MUNITA, 2024,
p.63). Ou seja, ¢ importante o envolvimento emocional e afetivo do leitor com o texto, mas
também ¢ importante uma andlise racional, critica.

Petit (2022, p.60), refletindo sobre a importancia da leitura e o porqué de ela ndo ser
“uma atividade anddina, um lazer como outro qualquer”’, bem como poder se tornar um

componente de afirmagdo pessoal e de desenvolvimento para um bairro, uma regiao ou um pais,
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3

afirma que a “verdadeira democratizagdo da leitura ¢ poder ter acesso, se desejarmos, a

totalidade da experiéncia da leitura em seus diferentes registros”, sintetizados na Figura 01.

Figura 1 — Formas de entender a leitura.
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Fonte: a autora, com base em PETIT (2022, p.61-102).

Nesse panorama apresentado por Petit (2022, p.61-102), a leitura ¢ vista como uma via
para se ter acesso ao saber, por meio dos conhecimentos formais podendo contribuir ou
modificar o destino escolar, profissional e social do sujeito; ela permite ao falante apropriar-se
da lingua de modo mais desenvolto, contribuindo para diminuir as barreiras sociais; a leitura
como meio de constituicao subjetiva, afinal a linguagem nao ¢ simplesmente um instrumento
de comunicagdo, mas um mecanismo de constru¢do de ndés mesmos; a leitura transporta o leitor
para infinitos lugares, motiva-o a sonhar, a imaginar; a leitura amplia os circulos de
pertencimento. “Ao ler, entramos em contato com vivéncias diversas, o que amplia nosso
pertencimento simbolico e empatico ao mundo.” (PETIT, 2022, p.93)

Partilhando desse entendimento sobre leitura apresentado por Petit (2022), e ciente do
cendrio em que se encontra a leitura literaria no Brasil, entende-se que seja relevante discutir o
ensino de literatura no Ensino Médio e, para uma discuss@o mais proficua, é pertinente
considerar a funcao do professor como mediador da interagdo leitor/texto e a valorizagdo da

leitura literaria como experiéncia estética e formativa.
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Entende-se o mediador da leitura como um ator que intervém intencionalmente com o
propdsito de criar condi¢des favordveis para a apropriacdo cultural e a participagdo no mundo
da escrita por alguém que nao teve essa possibilidade (MUNITA, 2024, p.93). Conforme aponta
Munita (2024, p.97), essa ideia de mediacdo encontra suas raizes pautadas na teoria
vygotskyana da “zona do desenvolvimento proximal”, entendida como a distancia entre o que
a crianca pode fazer por ela mesma e o que pode realizar com a ajuda de um agente externo.
Nesse caso, um facilitador em seu processo de aprendizagem (VYGOTSKY, 2009, p.138-139).

A constitui¢do desta zona de desenvolvimento potencial implica, segundo Munita,

duas ideias-chave para pensar a mediacdo no plano educativo. A primeira é a
importancia da atividade das criangas regulada pelo e no ambiente, entendido como
um contexto que favorece a interagdo enquanto meio de aprendizagem. A segunda é
o papel do mediador como organizador do meio social, o que por sua vez possibilita
orientar e regular a atividade ali desenvolvida. (MUNITA, 2024, p.97).

Assim, acredita-se que estratégias de mediacdo devem ser aplicadas na leitura de obras
literarias no Ensino Médio, buscando promover interacdo, compreensdo ativa e engajamento

dos alunos com o texto.

2.2.1 Letramento e letramento literario: distin¢des conceituais

Na década de 90, Magda Soares ja discutia a dificuldade de formular uma definig¢do
precisa e universal do termo letramento e na impossibilidade de delimitd-lo com precisao
considerando que “o letramento envolve, portanto, sutilezas e complexidades dificeis de serem
contempladas em uma tnica defini¢do. Isso explica porque diferenciam-se e até antagonizam-
se e contradizem-se: cada definicao baseia-se em uma dimensao de letramento que privilegia.”
(SOARES, 2023, p.65-66). Para a autora, independente de qual defini¢cdo se assume, é preciso
considerar que ‘“subjacentes a essas definicdes estdo as duas principais dimensdes do
letramento: a dimensdo individual e a dimensao social.” (SOARES, 2023, p. 66). Para a autora,
ao definir o letramento destaca-se as habilidades individuais de ler e escrever ou privilegia-se
o0s usos, fungdes e propositos da lingua escrita no contexto social.

A dificuldade de definicdo do termo letramento também se encontra presente nas
consideracdes de Kleiman (2005) que, ao iniciar o artigo “Preciso ensinar o letramento? Nao

basta apenas ensinar a ler e a escrever?” apresentou trés se¢des sobre o que nao ¢ letramento
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com os seguintes titulos: Letramento ndo ¢ um método; Letramento ndo ¢ alfabetizacdo;
Letramento ndo ¢ habilidade; para somente depois escrever: O que ¢ entdo o Letramento?
Kleiman (2005, p.09-16) reconhece que ndo existe um método de letramento nem
varios, pois o letramento envolve a imersao do sujeito no mundo da escrita e para isso o
professor pode adotar varias praticas; que o letramento ndo ¢ alfabetizacdo, mas a inclui,
portanto, a alfabetizacdo ¢ uma das praticas de letramento; e, por fim, que o letramento ndo ¢
uma habilidade, mas um conjunto de habilidades e de competéncias. Sobre a origem do termo,

a autora destaca que

Paulo Freire utilizou o termo alfabetizagdo com o sentido préximo ao que hoje tem o
termo letramento, para designar uma pratica sociocultural de uso da lingua escrita que
vai se transformando ao longo do tempo, segundo as épocas e as pessoas que a usam
e que pode vir a ser libertadora, embora, a época, fosse mecanicista. (KLEIMAN,
2005, p.19-20).

Diante dessas reflexdes, destaca-se que definir o letramento de forma Unica e definitiva
ndo ¢ o proposito desta pesquisa, visto que, conforme apontam Soares (2023) e Kleiman (2005),
trata-se de um conceito plural, em constante construcao e estreitamente ligado as praticas

sociais de uso da linguagem. Entretanto, ¢ pertinente ressaltar que,

letramento significa bem mais do que o saber ler e escrever. Ele responde também
pelos conhecimentos que veiculamos pela escrita, pelos modos como usamos a escrita
para nos comunicar € nos relacionar com as outras pessoas, pela maneira como a
escrita ¢ usada para dizer e dar forma ao mundo, tudo isso de maneira bem especifica.
(SOUZA; COSSON, 2014, p. 102)

Assim, como apontam Souza e Cosson (2014, p.102), pelas praticas sociais da escrita
serem bastante diversificadas, ¢ que, talvez, seja mais adequado falar em letramentos, assim no
plural, entendendo que “vem dessa compreensdo da pluralidade do letramento a extensdao do
significado da palavra para todo processo de constru¢cdo de sentido, tal qual encontramos em
expressoes como letramento digital, letramento informacional” entre outros. Por fazer parte
dessa extensao de sentidos da palavra letramento e o foco da pesquisa estar no texto literario,
torna-se relevante abordar no momento o letramento literario.

A leitura literaria seria, entdo, uma leitura diferente? Basta ser critica? Acredita-se que
sim, ¢ diferente, mas ndo basta ser critica, tem-se que levar em conta certas especificidades e
cabe ao professor ensinar esse olhar ao seu aluno. Cosson e Paulino (2009, p.67) definem o

letramento literario como “o processo de apropriagao da literatura enquanto construgao literaria
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de sentidos". Os autores explicam que considerar o letramento literdrio como processo significa
tornd-lo como um estado permanente de transformac¢do, uma acdo continuada, e ndo uma
habilidade que se adquire como aprender a andar de bicicleta ou um conhecimento facilmente
mensuravel como a tabuada de cinco. Assim, o letramento literario tem uma relagdo

diferenciada com a escrita e, por consequéncia, ¢ um tipo de letramento singular, pois

em primeiro lugar, o letramento literario ¢ diferente dos outros tipos de letramento
porque a literatura ocupa um lugar unico em relagdo a linguagem, ou seja, cabe a
literatura “tornar o mundo compreensivel transformando a sua materialidade em
palavras de cores, odores, sabores ¢ formas intensamente humanas” (COSSON,
2006b, p. 17). Depois, o letramento feito com textos literarios proporciona um modo
privilegiado de inser¢do no mundo da escrita, posto que conduz ao dominio da palavra
a partir dela mesma. Finalmente, o letramento literario precisa da escola para se
concretizar, isto €, ele demanda um processo educativo especifico que a mera pratica
de leitura de textos literarios ndo consegue sozinha efetivar.

(SOUZA; COSSON, 2014, p.102-103).

Dessa forma, compreender a diferenga entre letramento e letramento literario € essencial
para situar o objeto desta pesquisa. Enquanto o letramento, em sentido amplo, envolve multiplas
praticas sociais de uso da escrita e seus significados nas interagdes humanas, o letramento
literario se volta para uma experiéncia especifica com a linguagem — aquela que se realiza pela
literatura, em sua dimensao estética e simbolica. Tal distingdo permite reconhecer que a leitura
literaria demanda mais do que a decodificagdo do texto ou o exercicio critico: exige fruigao,
sensibilidade e mediagdo docente que possibilitem ao aluno vivenciar a literatura como pratica
de construcdo de sentidos e de ampliacao do olhar sobre o mundo. “A experiéncia literaria ndo
sO nos permite saber da vida por meio da experiéncia do outro, como também vivenciar essa
experiéncia” (COSSON, 2014, p.20).

Assim, ¢ nesse espago singular entre linguagem, arte € ensino que se insere a presente

investigacao.

2.3 Canone Literario

Cabe neste momento diferenciar classico e candnico, visto que ¢ comum algumas
pessoas tratd-los como sindnimos. Somente para definir o classico, Calvino (1993, p.9-16)
apresenta quatorze defini¢cdes para o termo. A primeira defini¢do apresentada ¢ a de que os
cléssicos sdo aqueles livros dos quais, em geral, se ouve dizer: 'Estou relendo...' e nunca 'Estou

'

lendo..." e a décima quarta ¢ a de que cléssico € “aquilo que persiste como rumor mesmo onde

predomina a atualidade mais incompativel.”
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Essas proposi¢des destacam como o "classico" esta associado a releitura e impacto
continuo, enquanto o "canone" envolve escolhas culturais e historicas. Candido faz uma
diferenciagdo entre classico literario e canone literario, embora ele ndo use esses termos de
forma explicita em todos os momentos. Em sua obra, ele discute as nogdes de valor literario e
o papel da literatura na formagao cultural, o que pode ser interpretado como uma reflexao sobre
0 que constitui um classico e o que ¢ reconhecido como canone. A Base Nacional Comum

Curricular - BNCC - ao falar de tradicao literaria, concebe que:

essa tradicdo, em geral, ¢ constituida por textos classicos, que se perfilaram como
canonicos — obras que, em sua trajetdria até a recep¢@o contemporanea, mantiveram-
se reiteradamente legitimadas como elemento expressivo de suas épocas. Nesse
sentido, a tradi¢do literaria tem importancia ndo so por sua condigdo de patrimonio,
mas também por possibilitar a apreensdo do imaginario e das formas de sensibilidade
de uma determinada época, de suas formas poéticas e das formas de organizacdo
social e cultural do Brasil, sendo ainda hoje capazes de tocar os leitores nas emogdes
e nos valores. (BNCC, p.523).

Dizer que um texto classico "se perfilou como candnico" significa que ele adquiriu um
status de referéncia cultural, sendo reconhecido como parte essencial do patrimonio literario de
uma sociedade. Esse processo envolve a legitimagao da obra como modelo ou paradigma dentro
de um campo especifico, como o literério, e esta associado a varios fatores, como: consagragao
por instituicdes, como escolas e universidades; reconhecimento da qualidade literaria;
capacidade de resistir ao tempo; influéncia cultural, visto que o texto influencia outras obras,
dialoga com diferentes contextos, ¢ citado ou reinterpretado em novos formatos e épocas. No
caso da literatura brasileira, por exemplo, obras como as de Machado de Assis sdo consideradas
candnicas porque, além de sua qualidade literaria, elas dialogam profundamente com a
formacao da identidade cultural e literaria do Brasil. A canonizagdo, no entanto, também ¢ um
processo dindmico, sujeito a debates sobre inclusdo, diversidade e representatividade.

A BNCC (2018, p. 523) justifica a necessidade de se trabalhar o texto candnico no
Ensino Médio, pois tais obras proporcionam o contato com uma linguagem que amplia o
repertorio linguistico dos jovens e oportuniza novas potencialidades e experimentagdes de uso
da lingua, no contato com as ambiguidades da linguagem e seus multiplos arranjos.

Assim, optou-se neste trabalho utilizar o termo candnico em vez de cléssico. E importante
ressaltar que a escolha pela literatura candnica nesta pesquisa ndo implica excluir, ou negar as
outras literaturas, ou a cultura popular, mas considerar que ¢ direito do estudante ter acesso
também aos autores candnicos brasileiros, afinal a distingdo entre cultura popular e cultura

erudita ndo deve servir para justificar e manter uma separagao iniqua, dando lugar a dois tipos

incomunicaveis de fruidores (CANDIDO, 2011, p. 191).
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A leitura literaria se torna ainda mais desafiadora para os professores do Ensino Médio,
visto que ela concorre com outras atividades bem mais interessantes aos olhos dos jovens, como
os jogos digitais, as redes sociais e tantas outras formas de entretenimento que passaram a fazer
parte do seu cotidiano a partir do momento em que se popularizou o uso dos smartphones € o
acesso a internet. Assim, uma das inquietagdes de muitos professores € a busca de praticas que
o ajudem a fazer com que a leitura desses textos se torne um habito entre os alunos.

Munita (2024), citando Tauveron (2002), diferencia dois tipos de literatura que
deveriam coexistir na escola: as leituras livres e as leituras como suporte de aprendizagem. Para
Munita (2024, p.71), “enquanto o critério de selecdo de obras para leituras livres serd a
diversidade do corpus, para o segundo sera o carater desafiador dos textos, cujas dificuldades
promovam a constru¢do de sentido e de um itinerario de leituras cada vez mais complexas”.
Ao defender a diversidade como fator fundamental quando se compreende que o leitor nao
nasce feito ou que o simples fato de saber ler ndo transforma o individuo em leitor maduro,
Cosson (2014, p.38) vai dizer que, “ao contrario, crescemos como leitores quando somos
desafiados por leituras progressivamente mais complexas”. Entretanto, afirma também que “ao
selecionar um texto, o professor ndo deve desprezar o canone, pois € nele que encontrard a
heranga cultural de sua comunidade (Cosson, 2014, p.39)”.

Compartilhando dos ideais defendidos pelos autores citados, acredita-se, neste trabalho,
que os jovens leitores carecem de motivacdo e suporte para se envolverem com as obras
literarias, especialmente as pertencentes ao canone por sua complexidade, e as TDICs podem
desempenhar fundamental importancia na aproximagdo entre alunos do Ensino Médio e os
textos de Machado de Assis, uma vez que, se o texto literario ndo esta inserido no cotidiano do

aluno, as tecnologias digitais estdo, pois:

a contemporaneidade ¢ fortemente marcada pelo desenvolvimento tecnologico. Tanto
a computagdo quanto as tecnologias digitais de informagdo e comunicag¢ao (TDIC)
estdo cada vez mais presentes na vida de todos, ndo somente nos escritdrios ou nas
escolas, mas nos nossos bolsos, nas cozinhas, nos automaveis, nas roupas etc. (BNCC,
p-473).

Dessa forma, entende-se que a presenca das TDICs no ensino da literatura pode
contribuir para ressignificar o contato dos alunos com o canone, tornando-o mais acessivel,
significativo e conectado ao seu universo cultural. Ao integrar as tecnologias ao estudo de obras
de autores consagrados, como Machado de Assis, o professor atua como mediador entre a
tradicdo literaria e as novas formas de leitura e interagdo proprias da era digital, favorecendo

uma experiéncia estética e critica mais proxima da realidade dos jovens.
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2.4 As Tecnologias Digitais no Ensino de Literatura: mediadoras da aprendizagem

A educacdo no século XXI tem enfrentado o desafio de acompanhar as mudangas sociais

e tecnologicas, buscando adaptar suas praticas as demandas de uma sociedade cada vez mais

digital. E importante nesse contexto observar os avangos das diferentes abordagens

educacionais ao longo dos tempos, desde a chamada Educagdo 1.0 até a atual Educacdo 4.0 (a

mais desejada pelos especialistas da area). A partir da analise do Quadro 3 ¢ possivel perceber

as principais caracteristicas de cada uma delas no que diz respeito ao enfoque, ao papel do

professor, ao papel do aluno, aos tipos de tecnologias utilizadas, bem como o tipo de

aprendizagens e habilidades a serem almejadas.

Quadro 3 — Diferencas entre as Abordagens Educacionais 1.0, 2.0, 3.0 e 4.0. (Continua)

Aspectos Abordagens Edocacionais
considerados |~ g cio 1.0 | Educagio 2.0 Educacio 3.0 Educagcio 4.0
Modelo Uso crescente de Aprendizagem Aprendizagem
Enfoque tradicional de | recursos digitais personalizada imersiva e adaptativa
ensino colaborativa
Papel do Transmissor de | Facilitador do Orientador e Orientador e curador
professor conhecimentos aprendizado apoiador do aluno do conhecimento
Papel do aluno Receptor Aprendiz mais Colaborador ativo, Aprendiz engajado e
passivo de autdnomo solucionador de protagonista do
informacdes problemas proprio aprendizado
Limitados a Uzo de recursos Plataformas de A7, VRE/AR®, ToT,
Tecnologia livros e digitais aprendizado aprendizado de
materiais (apresentagdes, adaptativo, analise magquina
IMpPressos videos) de dados
Baseada em Acessoa Aprendizado ativo, | Aprendizado imersivo
Aprendizagem palestras e informacdes colaborativo e e personalizado
aulas além da sala de | baseado em projetos
expositivas aula
Limitada & sala Acesso a Conexio global e Conectividade global
Conectividade deaulaea internet, colaboracio entre e aprendizado
comunidade colaboragcio alunos colaborativo
local onling
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Continuagdo
Aspectos Abordagens Educacionais
considerados | k010 | Edmcacio 20 Educagio 3.0 Educagio 4.0
Pensamento critico,
Enfase no Habilidades de | Pensamento critico, resolugdo de
Habilidades conhecimento pesquisa e colaboragdo e problem‘as complexos
e memorizagio autogestio solugo de e habilidades do
Aprendizagem Limitada a Reconhecimento Enfase na Aprendizado continuo
ao longo da educagio da importancia aprendizagem ao e adaptagao
vida formal da aprendizagem longo da vida
continua
Fonte: Paiva, Ganzela e Sales (2019, apud Lamattina 2023). Conclusio

O termo 4.0 esta ligado a revolucdo tecnoldgica que inclui linguagem computacional,
inteligéncia artificial, Internet das coisas (IoT) e contempla o learning by doing que traduzindo
para o portugués ¢ aprender por meio da experimentacao, projetos, vivéncias € mao na massa
(Garofalo, 2018). Na Educagao 4.0, o professor sai do papel de transmissor de conhecimento
e chega ao papel de orientador e curador do conhecimento, enquanto o aluno, visto como um
receptor passivo das informagdes na Educacdo 1.0, assume o papel de aprendiz engajado e
protagonista do proprio aprendizado.

Na Educacao 4.0, as tecnologias de outrora, limitadas a livros e materiais impressos,
sdo acrescidas uma infinidade de tecnologias, inclusive as disruptivas, como inteligéncia
artificial, realidade virtual/aumentada e internet das coisas, que tém o potencial de criar
ambientes educacionais mais interativos e envolventes, que transcendem as limitacdes fisicas
e geograficas das salas de aula tradicionais (Lamattina, 2023, p. 6).

Ao responder o que ¢ a Educacdo 4.0, o professor Moran (2019) retoma as
transformagdes que ocorreram na industria ao longo dos anos. O autor afirma que ela

acompanha as transformagdes que houve na sociedade, na forma de organizar seus servigos:

A industria 1.0 é a do carvdo; a 2.0 ¢ a da eletricidade, que permitiu a expansio
massiva de servicos; a 3.0 ja foi da segunda metade do século XX, que foi a da
informacgdo, quando chegou a internet e permitiu a automagao; a 4.0, que nos estamos
entrando, ¢ a disruptiva, quando tudo comega a convergir: a convergéncia digital, a
inteligéncia artificial, a biotecnologia. A vida comega a se ligar com as tecnologias,
entdo tudo esta conectado. (Moran, 2019, p. 9)

Moran aborda a necessidade de a Educagao entrar no chamado tempo 4.0, ou seja, de
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mudar da educagdo mais industrial, que preparava seus alunos mais ou menos iguais, para

serem mao de obra em um mundo previsivel para

um mundo imprevisivel no qual as coisas ndo sio resolvidas s6 dentro da sala de aula
e onde professores e alunos aprendem entre si em todos os espacos. E o professor ndo
¢ somente o professor formal, ele pode ser o colega que sabe um pouco mais, a familia
— em alguns momentos, alguém que desenvolve uma competéncia. Essa escola em
rede ¢ tipica do que chamamos de escola 4.0, que corresponde a esse mundo industrial
em que tudo se integra. (Moran, 2019, p.9).

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia do uso
de tecnologias digitais para promover o protagonismo dos estudantes e aproximar os conteudos
escolares de suas realidades. No entanto, apesar dos avangos, o ensino de literatura ainda
encontra dificuldades para se conectar com os alunos do Ensino Médio, uma vez que o acesso
a leitura de obras canonicas muitas vezes ¢ visto pelos estudantes como algo distante ou
desinteressante.

Corrobora-se a perspectiva apresentada por Paula Sibilia (2012) de que a escola é como
uma tecnologia (um dispositivo, uma ferramenta) destinada a produzir algo e essa maquina esta
incompativel com os corpos e as subjetividades das criangas de hoje, por ser uma maquina
antiquada, por isso a importancia do uso das TIDCs na escola. Se a escola quer alunos
proativos, precisa adotar metodologias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez
mais complexas, entendidas aqui como aquelas que demandam ndo apenas a execugdo de
tarefas, mas também a mobilizacdo de diferentes habilidades cognitivas, como analise, tomada
de decisdes, resolucdo de problemas e avaliagdo dos proprios resultados, com o apoio de
materiais significativos e contextualizados. Se o que se quer sdo alunos criativos, eles precisam
experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa (Moran, 2015, p.17). Se
0 que se quer sao alunos leitores da nossa literatura, uma das possibilidades ¢ inserir em sala
de aula a leitura dos classicos literarios por meio da tecnologia, ja que esta parece ser bem mais
atrativa para os jovens.

Moran (2013) aponta que as escolas mais inovadoras combinam trés processos de forma
equilibrada: a aprendizagem personalizada (em que cada um pode aprender o basico por si
mesmo - aprendizagem prévia, aula invertida); a aprendizagem com diferentes grupos
(aprendizagem entre pares, em redes) e a aprendizagem mediada por pessoas mais experientes

(professores, orientadores, mentores).

E possivel manter a “sala de aula” se o projeto educativo ¢ inovador - curriculo, gestao



42

competente, metodologias ativas, ambientes fisicos e digitais atraentes - se a escola
tiver professores muito bem preparados para saber orientar alunos e se for um lugar
onde se sintam protagonistas de uma aprendizagem rica e estimulante (Moran, 2015,
p-30).

Para o autor, as tecnologias de comunicacdo nao substituem o professor, mas
modificam suas a¢des: num primeiro momento ele ¢ um estimulador da curiosidade do aluno;
num segundo momento coordena o processo de apresentagdo dos resultados pelos alunos;
depois questiona alguns dados apresentados, contextualiza os resultados, adapta-os a realidade
dos alunos, questiona os dados apresentados.

Assim, em consonancia com esses apontamentos, este trabalho ¢ uma tentativa de
colocar em pratica alguns dos pilares da educagdo 4.0, com o intuito de verificar se ao se
integrar as TDICs video e Kahoot em uma sequéncia didatica pode-se propiciar um maior

envolvimento e interesse dos estudantes durante as aulas de Literatura, promovendo uma

aprendizagem mais significativa (Figura 2).

Figura 2 - Pilares da Educacao 4.0.

A [] ."\]l]l‘(‘n(|i?.ilf_’,[’lﬂ Personalizada
Q o Adapta o ensino as necessidades individuais dos
alunos usando tecnologia

g Utiliza ferramentas digitais para engajamento. Usa IA,
RV e 10T para melhorar a experiéncia de aprendizagem

<k Desenvolve competéncias essenciais para o futuro: pensamento

critico,criatividade e habilidade de resolugao de problema

@ Conecta alunos e professores em todo o mundo

Fonte: Elaborada pela autora com auxilio de IA Napkin, (2025); DHEL, Escola de
Criagdo, Prototipagem e Robdtica (2023).

Contudo, a tecnologia por si s6 ndo ¢ a solucdo magica para a educacdo, o sucesso da
Educagdo 4.0 depende de uma abordagem integrada, em que a tecnologia seja utilizada de
forma alinhada aos objetivos educacionais e as melhores praticas pedagogicas (Lamattina,
2023, p. 6). H4 que se considerar que, conforme aponta Cysneiros, ao falar sobre o que ele
denomina “inovacdo conservadora”, somente pelo fato de se treinar professores em cursos

intensivos e de se colocar equipamentos nas escolas ndo significa que as novas tecnologias
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serdo usadas para melhoria da qualidade do ensino (Cysneiros, 1999, p.15). Da mesma forma,
ndo sera somente pelo fato de se usar a tecnologia que haverd a aproximacdo do jovem a
literatura canonica.

Ao buscar a aproximacao entre a literatura e o jovem do Ensino Médio, defende-se o
trabalho com a gamificagdo em sala de aula. Como chamam a aten¢do Busarello, Ulbricht e

Fadel (2014, p.06),

embora a palavra tenha sido utilizada pela primeira vez em 2010, a gamificagdo tem
sido aplicada ha muito tempo. Na educagdo, por exemplo, a crianca podia ter seu
trabalho reconhecido com estrelinhas (recompensa) ou as palavras iam se tornando
cada vez mais dificeis de serem soletradas no ditado da professora (niveis adaptados
as habilidades dos usudrios).

De acordo com Busarello, Ulbricht e Fadel (2014, p.15), a Gamificagdo tem como base
a acdo de se pensar como em um jogo, utilizando as sistematicas ¢ mecanicas do ato de jogar
em um contexto fora de jogo. Nesse sentido, o Kahoot configura-se como uma ferramenta de
gamificacdo, pois incorpora elementos tipicos dos jogos, como pontuagdo, competicdo e
feedback imediato, no contexto educacional. Acredita-se que a gamificacao possa contribuir no
ensino da literatura, na medida em que “pode ser aplicada a atividades em que € preciso
estimular o comportamento do individuo” (Busarello, Ulbricht e Fadel, 2014, p.15). Além
disso, varios estudos t€ém demonstrado a eficacia do uso do Kahoot na educagao, em diferentes
segmentos de ensino. Ao analisar o uso da ferramenta no ensino-aprendizagem no Ensino
Superior, Lima; Arruda; Leal; Albuquerque (2018) destacam que os resultados sugerem que os
alunos sentiram que o Kahoot apoia a aprendizagem, aumenta a concentracao, eleva os niveis
de engajamento e proporciona prazer e motivagao através do seu uso.

Pesquisar a integragdo das TDICs, video e a plataforma de gamificagdo Kahoot em uma
sequéncia didatica, pode contribuir para o desenvolvimento de novas metodologias e praticas
inovadoras no ensino de literatura, o que estd em consonancia com a BNCC, que reforga a
necessidade de estratégias inovadoras que garantam a qualidade do ensino e reduzam as

desigualdades de acesso a educacao, afinal:

propostas de trabalho que potencializam aos estudantes o acesso a saberes sobre o
mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja que,
direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia nos varios campos de atuagdo social
e despertam seu interesse e sua identificacdo com as TDICs. Sua utiliza¢do na escola
ndo so possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também
¢ determinante para uma aprendizagem significativa e autdbnoma pelos estudantes.
(BNCC, p. 487).
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Acredita-se que as duas ferramentas digitais, o video e o Kahoot, possam contribuir no
ensino da literatura na medida em que ampliam a compreensao do texto ao oferecer diferentes
linguagens e perspectivas: o audiovisual contextualiza a narrativa, tornando-a mais acessivel e
envolvente, especialmente para alunos que apresentam resisténcia a leitura ou uma dificuldade
na compreensao dos enunciados. Além disso, permite uma aproximacao com elementos
historicos, culturais e simbolicos da obra, enriquecendo a interpretagdo e estimulando o
pensamento critico.

Se o video pode atuar como um recurso pedagogico que facilita a imersao no universo
literario e contribuir para a formacao leitora, o Kahoot ¢ uma plataforma baseada em jogos que
pode ser um 6timo recurso para que os alunos interajam com a obra lida, seja criando questdes
para os colegas jogarem seja jogando atividades propostas pelo professor. O Kahoot tem como
principios fundadores “‘socializar, jogar e aprender” e a missdo de “desbloquear o potencial
mais profundo de cada estudante, de qualquer idade e contexto, (...) tornando a aprendizagem
mais divertida, magica, inclusiva, envolvente e compartilhdvel através de jogos” (Kahoot,
2025).

No contexto de um sistema educacional que busca formar leitores criticos e reflexivos,
o uso de TDICs tem se mostrado uma alternativa promissora para mediar a interacdo entre os
jovens e os textos candnicos. Conforme discutido no marco tedrico desta pesquisa, estudos
como os de Wang e Tahir (2020), Allu¢ (2023) e Silva (2024) destacam o potencial das
tecnologias digitais para ampliar o engajamento, a reflexividade e a participacdo dos estudantes
nas praticas de leitura. Ferramentas como plataformas de gamificagdo, videos e outros recursos
digitais podem atuar como ponte entre o universo cultural dos estudantes e a riqueza literaria
de obras como as de Machado de Assis. Nesse cenario, emerge a necessidade de investigar
como a integracao de TDICs pode impactar o ensino de literatura, promovendo engajamento e
significacdo nas praticas de leitura no ensino médio.

Assim, entende-se que este trabalho atende as demandas educacionais e culturais, mas
também dialoga com os desafios contemporaneos da pratica docente e da formagao de leitores

no Ensino Médio.

2.5 Sequéncia Didatica como Metodologia para o Ensino de Literatura

Conforme abordado anteriormente, entende-se que nao € somente pelo fato de se inserir

alguma tecnologia em sua aula que o professor garantira o sucesso no ensino-aprendizagem de
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seus alunos. Conforme aponta Ribeiro (2012) a despeito da existéncia de diversos trabalhos

que abordam as vantagens da utilizacdo da informéatica no aprendizado da leitura e da escrita,

nem sempre se explicita como € possivel proceder para inserir nas aulas (de lingua
materna, neste caso) tarefas e ferramentas relativamente novas, ‘sem forgar a barra’,
sem apenas substituir “seis por meia duzia" e tornando explicitos os objetivos e
motivag@o do uso de tal ou qual metodologia. (Ribeiro, 2012, p. 67-68)

Sdo intmeras as varidveis que podem interferir nesse processo, mas acredita-se que se
0 que se busca sdo resultados positivos, tudo deve comegar por um bom planejamento e a sua
efetivacdo consiste em uma boa sequéncia didatica que, conforme apontam Dolz e Bernard
(2004), ¢ um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica em torno de
um género textual oral ou escrito.

Assim, considerando-se a importancia de uma sequéncia didatica para uma
aprendizagem significativa, neste caso especialmente no ensino da literatura, o presente
trabalho iniciou-se com o planejamento e estruturacao da Sequéncia Didatica (SD) que visa o
estudo da obra machadiana. A SD proposta estd pautada no que Cosson (2022, p.75-109)
denomina como Sequéncia Didatica Expandida (Figura 3).

Cosson (2022) defende a escolarizacao da literatura, ao compreender o letramento
literario como uma pratica social e, como tal, responsabilidade da escola, propondo, para isso,
a criacdo de sequéncias didaticas expandidas. Segundo o autor, o processo deve seguir cinco
etapas sintetizadas na Figura 3: motivagdo, introduc¢do, leitura, interpretacdo e expansdo. Para
Cosson (2023, p. 65), motivagdo, introdugdo e leitura representam a interven¢ao da escola no
letramento literario. J4 o momento da interpretagdo marca, de forma mais evidente, a diferenca
entre esse letramento e a leitura literaria realizada de maneira independente. E importante
ressaltar a importancia dada por Cosson (2022, p.83), dentro da etapa definida como leitura, a
diversidade de textos nos intervalos, entendidos aqui como os momentos entre a leitura da obra
principal, afirmando que € preciso compreender que o literario dialoga com os outros textos e
que ¢ esse dialogo que tece a nossa cultura, justificando, ainda, ser fungdo da escola ampliar

essas relagdes e ndo as constranger.



Figura 3 — Sequéncia didatica expandida.
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Fonte: Cosson (2022), adaptado pela autora.

Dessa forma, o professor atua como mediador, estimulando os alunos a interagir com o
conhecimento de maneira dialdgica, o que levard a uma reflexdo critica. Por meio da
organiza¢do de atividades que incentivem a participagdo ativa dos estudantes, como a leitura
orientada, a discussao coletiva, a relacdo entre diferentes textos e o uso de recursos digitais que
ampliem as possibilidades de interpretacdo e significacao.

Nessa perspectiva, conforme aponta Freitas (2005), a integragdo das teorias de Bakhtin
e Vygotsky ¢ uma oportunidade de pensar a educacdo de forma mais inclusiva e dialogica,
considerando o papel central da linguagem e das interagdes sociais na formagao do sujeito, na
construgdo do conhecimento e no desenvolvimento humano. Essa abordagem valoriza o
protagonismo dos educandos, promovendo praticas pedagogicas que incentivam o didlogo, a
reflexdo critica e a conexdo entre o aprendizado e os contextos culturais e historicos nos quais
os sujeitos estdo inseridos. As TDICs, como o Kahoot e os videos, podem ser vistas como
ferramentas que ampliam as possibilidades de dialogo entre o aluno e a obra. Bakhtin (2006)
argumenta que todo enunciado ¢ responsivo — ele ¢ produzido como uma resposta a outros
discursos e espera por novas respostas.

O enunciado ndo estd ligado apenas aos elos precedentes, mas também aos
subsequentes da comunicac¢do discursiva. Quando o enunciado ¢ criado por um
falante, tais elos ainda ndo existem. Desde o inicio, porém, o enunciado se constroi
levando em conta as atitudes responsivas, em prol das quais ele, em esséncia, ¢
criado [...]. Desde o inicio o falante aguarda a resposta deles, espera uma ativa
compreensio responsiva. E como se todo o enunciado se construisse ao encontro
dessa resposta (BAKHTIN, 2006, p.301).
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Nesta pesquisa, a ideia de colocar o aluno como protagonista se alinha diretamente a
isso. Quando os alunos participam, seja respondendo ao Kahoot ou produzindo e
compartilhando com os colegas suas analises sobre os contos ou os videos assistidos, estao
praticando o que Bakhtin descreveu como a natureza viva. Para Bakhtin (2006, p.262), os
géneros discursivos sdo formas relativamente estaveis de organiza¢do da comunicagao.

Os géneros literarios (romance, conto, poema, etc.) sendo complexos exigem que o
leitor interaja com o texto de forma ativa, decifrando os interesses e contextos. Bakhtin enfatiza
que todo texto ¢ dialogico, ou seja, esta em constante dialogo com outros textos e contextos.
Machado de Assis, por exemplo, ¢ conhecido por criar textos repletos de ironias e multiplos
sentidos. A proposta de trabalhar contos como “Um Apdlogo" e “Uns Bragos” pode levar os
alunos a perceberem como que, apesar de terem sido publicados ha mais de um século, de terem
uma palavra ou outra que caiu em desuso, tratam de temadticas ainda tao atuais.

“A lingua ¢ um processo ininterrupto de formagao, realizado por meio da interagao
sociodiscursiva dos falantes” (Volochinov, 2021, p.224) e o ensino deve ser visto como uma
pratica dialogica, em que os alunos sdo estimulados a produzir seus proprios enunciados e a se
engajar com os enunciados dos outros. A pratica pedagogica deve promover uma interagao
constante entre o professor, os alunos e os textos, criando um espago onde os géneros
discursivos possam ser questionados e reinterpretados.

Os conceitos de compreensdo, dialogismo, interacao discursiva e géneros discursivos,
fundamentados na teoria bakhtiniana, fornecem um arcabougo tedrico para investigar o uso das
TDICs na promogao da leitura literaria em sala de aula. Esses conceitos ajudam a entender
como a linguagem ndo ¢ apenas um meio de comunicacdo, mas também de formacdo do
pensamento.

A compreensao, vista como um processo ativo e responsivo, permite analisar como os
alunos constroem sentidos ao interagir com textos literarios mediados pelas TDICs. O
dialogismo, por sua vez, evidencia que a leitura ¢ sempre um processo de interagdo entre
diferentes vozes, permitindo que o leitor estabeleca relagdes entre o texto literario, suas
experiéncias e outros discursos. Isso implica na pesquisa considerar-se os diversos discursos
que atravessam os sujeitos. A interagao discursiva, enquanto principio organizador das praticas
de linguagem, mostra-se essencial para compreender como os alunos se envolvem na leitura
quando incentivados a participar ativamente da construcdo de sentidos, seja por meio de

atividades gamificadas ou divulgacao mediadas por plataformas digitais. Ja a teoria dos géneros
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discursivos permite entender como as tecnologias ampliam as formas de interagdo com a
literatura, diversificando os suportes e formatos nos quais os textos podem ser lidos,

interpretados e ressignificados.

2.6 Panorama de pesquisas recentes

Ao iniciar as buscas sobre pesquisas recentes que se relacionam ao tema desta
dissertacao (literatura - TDICs), diversos trabalhos foram encontrados, mas a leitura do texto
intitulado  “Sequéncia didatica com a utilizagdo de tecnologias digitais de informacao e
comunicagdo para o ensino de Literatura Brasileira no Ensino Médio”, de Matos (2022), foi
especialmente relevante e de grande contribui¢do para esta etapa do trabalho, devido a

proximidade tematica das pesquisas e dos levantamentos apontados pela pesquisadora,

conforme o Quadro 4.

Quadro 4 — Sintese de dissertacdes analisadas por Matos (2022). (Continua)

Autor(a)

Ano

Tema/Foco

Principais conclusdes

Nogueira

2019

Metodologias para o
ensino de Literatura

associadas

As TIC favorecem a interacdo entre professor e
estudante e contribuem para metodologias inovadoras,
tornando o ensino mais significativo.

Oliveira

2020

Eszcrita criativa e leitura
literaria por meio de
Jomifiction e Watipad

Ferramentas digitais promovem engajamento e
estimulam o desenvolvimento da leitura e da escrita
criativa.

Sete

2021

Canaiz de Foulube
como ferramentaz de
enzino de Literatura

O Youlube pode complementar o ensino, mas exige
curadoria docente; ha riscos de superficialidade e
fragmentacio.

Paravidini

2019

Uso de hipertextos em
suportes digitaiz e nio
digitaizs no ensino de
Literatura

As TDIC ampliam as formas de leitura e escrita e
tornam os estudantes mais ativos e participativos no
processo.

Cezarino
Junior

2014

Metodologia Webguest
para o ensing de
Literatura no Ensino
Medio

A Webguest incentiva autchomia e senso critico,
inserindo o estudante como protagonista da
aprendizagem.

Silva

2015

Aplicagdo da Webguest
“Aventora na web com
Clarice Lispector™

A metodologia promove aprendizagem colaborativa e
torna o estudante ativo na construgdo do conhecimento.

Saboia

2019

Comparagio entre o
ensino de Literatura
com TDIC em escolas
piblica e particular

Apesar das dificuldades com a leitura de cldssicos, as
TDIC aumentam o engajamento e a participagio dos
alunos.
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Continuagao

Autor(a) Ano Tema/Foco Principais conclusaes

Enzino de Literatura | As teenclogias aproximam o estudante do texto
Leonards 2017 na perspectiva da | literiric e favorecem praticas dindmicas e
formagdic do leitor | interativas.

com uso das TDIC

Ensino de Literatura | Az TDIC tornam az aulas mais dindmicaz e
Costa 2017 em escola piblica e | ajudam na integragio entre professor, alunc e
uso de tecnclogias | texto literaric.

digitaiz

Leitura e releitura de | A criagdc de wvideos promove protagonizmo,
Rosseti 20720 clissicos por meio de | autonomia e leifura critica dos cldssicos.
producdes
andiovizuais

Uso da gamificacio | Ambientes gamificados estimulam o interesse

Andrade 2020 como imcentivoe & | pela leitura e tornam as aulas mais interativas e
leitura literaria atrativas.
Fonte: Adaptado de MATOS, 2022, p.51-60. Conclusdo

Matos (2022) teve como objetivo elaborar uma sequéncia didatica com a utilizagao de
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo para o ensino de Literatura no Ensino Médio
e, como metodologia, produziu uma SD que visava o trabalho com o texto literario aliado as
TDICs e as metodologias ativas. Além disso, a autora realizou uma andlise detalhada de
trabalhos que investigam o uso de tecnologias no ensino de literatura, oferecendo um panorama
atualizado sobre as tendéncias e desafios da area.

Dentre os trabalhos analisados por Matos (2022), trés se relacionam mais diretamente a
este agora proposto: o de Saboia (2019), no qual foi realizada uma comparagdo entre o ensino
de Literatura com TDIC em escola publica e particular; o de Rosseti (2020) que teve como
objetivo caracterizar os processos de leitura e interpretacdo da obra Auto da Barca do Inferno,
de Gil Vicente, e problematizar as potencialidades didaticas da producao audiovisual para o
desenvolvimento de leitura critica; e o de Andrade (2020) em que se investigou a contribui¢ao
do ambiente gamificado como ferramenta de incentivo a leitura, de livros classicos da literatura
brasileira. Essas trés pesquisas dialogam diretamente com a proposta desta dissertagdo, pois
envolvem leitura literaria, tecnologias digitais e a busca por estratégias inovadoras que
promovam o protagonismo e o interesse dos estudantes.

Saboia (2019) constatou que, apesar das dificuldades com a leitura de classicos, as
TDICs aumentam o engajamento e a participagdo dos alunos, o Rosseti (2020) constatou que

recontar a historia a partir da linguagem visual, portanto usando as TDICs, mostrou-se uma boa
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ferramenta para diversificar o trabalho com o texto literario na escola, Andrade (2020), a partir
da criagcdo de um jogo com alguns discentes e docentes, concluiu seu trabalho reconhecendo a
contribuicdo do ambiente gamificado como ferramenta de incentivo a leitura.

Apesar da semelhanga tematica entre as pesquisas de Matos (2022) e este trabalho, ha
diferencas significativas concernentes ao enfoque metodoldgico e na natureza da investigagao.
Enquanto o texto de Matos (2022) apresenta um carater essencialmente tedrico e descritivo,
voltado a elaboragdo de uma sequéncia didatica e a sistematizagdo de conceitos relacionados a
BNCC, as metodologias ativas e ao uso das TDIC no ensino de Literatura, este trabalho assume
uma perspectiva empirica e investigativa. Essa distingdo permite evidenciar que, enquanto
Matos busca organizar e propor um modelo, esta pesquisa procura verificar na pratica como o0s
estudantes interagem com os textos literarios quando mediados por tecnologias.

Dessa forma, a presente pesquisa se propde a avangar nessa discussdo, ao desenvolver
e aplicar uma sequéncia didatica mediada pelas TDICs com alunos do Ensino Médio da rede
publica, visando analisar a contribuicao dessas tecnologias na formacao leitora a partir de textos
de Machado de Assis. Assim, este estudo contribui ndo apenas para a reflexdo tedrica, mas
também para a pratica pedagdgica, especialmente no contexto da escola publica.

Para cobrir a lacuna temporal existente entre 0 momento atual e o trabalho mais recente
analisado por Matos (2022), datado de 2021, bem como para ampliar os estudos, analisou-se

mais quatro trabalhos que se relacionam a esta pesquisa, sintetizados no Quadro 5:
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Quadro 5 — Dissertagdes para ampliar o estudo.

Autor(a) Ano TemaFoco Principais conclusdes
Revizio de 93 estudos mostrou que o Kahoot pode ter
efeito positivo no desempenho, na dindmica de sala,
nas atitudes de alunos e professores e na ansiedade dos
Wang: 2020 0O efeito do uszo | estudantes. Porém, ha pesquisas com efeitos neutros.
Tahir do Kahoot Desafios incluem problemas técnicos, dificuldade de
lettura das questdes, impossibilidade de alterar
respostas, pressio pelo tempo e duracdo msuficiente
das atividades.
Produgdode | A videoproducio favorece releituras multimodais,
videos na amplia sentidos atribuidos ao texto e fortalece a autoria
Allus 2023 educagio estudantil, oferecendo s6lida justificativa tedrica para
literaria 0 uso de videos em sequéncias didaticas.
multimodal
Gamificagdo | A gamificagio pode aumentar o engajamento e tornar
Batista 2023 na formagdo do | praticas leitoras mais interativas, embora seus efeitos
lettor literario | dependam do desenho instrucional e da forma de
integracdo i proposta pedagdgica.
Videorresenhas | Videorresenhas aproximam a obra do cotidiano
literarias quvenil, ampliando o envolvimento dos estudantes e
Silva 2004 produzidas por | promovendo maior reflexividade sobre o texto e sobre
alunos do o processo de lettura.
Ensino Médio

A partir da analise desses trabalhos, ¢ possivel constatar que os estudos revisados
apontam que as TDICs favorecem a interacdo entre professor e estudante, promovem o
engajamento e ampliam as possibilidades de leitura e escrita no ambiente escolar. Além disso,
as pesquisas revelam que o uso de tecnologias pode contribuir para a aproximagdo dos
estudantes com textos literarios, especialmente quando articulado a praticas pedagogicas
significativas.

Dessa forma, a presente pesquisa se propde a avangar nessa discussao, ao desenvolver e
aplicar uma sequéncia didatica mediada pelas TDICs com alunos do Ensino Médio da rede
publica, visando analisar os impactos dessas tecnologias na formacao leitora a partir da leitura
de textos de Machado de Assis.

A partir da revisao tedrica apresentada, evidencia-se que, embora diversas pesquisas
apontem o potencial das tecnologias digitais para aproximar o estudante da literatura, ainda sao
escassos os estudos que articulam de maneira integrada leitura de obras canonicas, produgao

multimodal e mediacdo continua em uma sequéncia didatica estruturada, especialmente no
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contexto da escola publica. Grande parte dos trabalhos analisados concentra-se em experiéncias
pontuais, no uso isolado de uma ferramenta ou em atividades de curta duracdo, o que limita a
compreensdo sobre como as TDICs podem, de fato, contribuir para a formagdo do leitor
literario.

Nesse sentido, esta pesquisa busca preencher essa lacuna ao investigar como a
integragdo planejada de videos e da plataforma de gamificacdo Kahoot em uma sequéncia
didatica pode favorecer o engajamento, a constru¢do de sentidos e o fortalecimento da formagao
leitora dos estudantes, tomando como eixo a leitura de textos de Machado de Assis. A luz dessas
reflexdes teodricas, apresentam-se, no capitulo seguinte, os procedimentos metodologicos
adotados, bem como a descri¢do da sequéncia didatica, dos instrumentos de coleta de dados e

das escolhas analiticas que orientaram o desenvolvimento da pesquisa.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo apresenta-se a descricdo da metodologia adotada para o desenvolvimento
da pesquisa aprovada pelo Comité de Etica em 21 de julho de 2025, conforme parecer niimero
7.717.034 (ANEXO A).

Inicialmente, apresenta-se o delineamento metodologico, situando a investigagcdo no
ambito qualitativo e interpretativo, seguido pela caracterizagao do contexto em que o estudo foi
realizado. Em seguida, sdo expostos os aspectos éticos considerados e os participantes
envolvidos, incluindo os alunos-leitores, a turma pesquisada e a professora regente.
Posteriormente, detalham-se os procedimentos utilizados para a geracdo dos dados e a SD
denominada “Vérias Histérias de Machado de Assis", aplicada durante o processo investigativo.
Por fim, sdo descritos os procedimentos de analise dos dados, indicando os critérios e as
orientagdes que nortearam a interpretacao e a discussao dos resultados apresentados no capitulo

seguinte.

3.1 Delineamento da Pesquisa

O objetivo geral neste trabalho € verificar como o uso das TDICs, especialmente o video
e a plataforma de gamificacdo Kahoot, pode contribuir para a formagdo leitora dos estudantes
do Ensino Médio da rede publica estadual, no estudo da obra de Machado de Assis. Para
alcangé-lo foram propostos os seguintes objetivos especificos: I) analisar, a partir da aplicagao
pratica, o potencial do uso de tecnologias digitais (Kahoot e videos) na promogao da leitura de
textos machadianos; II) verificar a compreensao dos alunos sobre os textos Um Apologo e Uns
bragos, ap6s o uso das TDICs; I1I) avaliar a percepg¢ao dos alunos sobre o uso das TIDCs como
recurso para aproximar a literatura do seu cotidiano e estimular o interesse pela leitura. A
metodologia adotada se enquadra em uma pesquisa qualitativa de natureza aplicada, com
abordagem descritiva e interpretativista.

Na abordagem qualitativa, de acordo com Minayo (2012), busca-se compreender os
significados, os motivos, as aspiragdes e atitudes dos sujeitos, privilegiando a interpretagao dos
fendmenos em seu contexto natural. Portanto, considera-se esta pesquisa qualitativa porque,
embora haja alguns dados numéricos (como indices de acertos no Kahoot), o foco da andlise
recai sobre a compreensdo e interpretagdo do corpus buscando verificar as percepgdes, € 0s

sentidos construidos pelos alunos.
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A pesquisa ¢ de natureza aplicada visto que envolve a elaborag¢do e implementagao de
uma sequéncia diddtica em uma situacdo real de ensino, buscando transformar a pratica
pedagdgica. Segundo Gil (2019), a pesquisa aplicada tem como principal finalidade gerar
conhecimentos voltados a solucdo de problemas especificos, com aplicacdo pratica imediata.
Adotou-se a abordagem descritiva e interpretativista, na medida em que se descreve o processo
de aplicagdo da sequéncia e interpretam-se os significados atribuidos pelos participantes (alunos
e professora regente) a experiéncia de leitura da obra machadiana.

Nesse processo, a pesquisadora esteve presente em sala de aula principalmente na
condicdo de observadora participante, acompanhando sistematicamente a aplicagdo da
Sequéncia Didatica e registrando as interacdes e percepgdes dos alunos. Embora sua atuacao
tenha sido majoritariamente observacional, houve momentos em que participou junto a
professora regente, como apoio pontual as atividades propostas, assim como durante os
momentos de leitura compartilhada. Essa participagdo, todavia, ndo caracteriza uma pesquisa-
acdo, uma vez que o foco ndo foi a intervencao colaborativa para transformacgao da pratica, mas
a analise interpretativa da experiéncia vivenciada.

Para a analise dos dados recorreu-se a Analise de Conteudo (AC), compreendida
segundo Vale e Ferreira (2023, p.4) “como um conjunto de técnicas que busca a compreensao
dos sentidos manifestos pelos sujeitos participantes de uma pesquisa, dos documentos
analisados, entre outras formas de expressao”. Conforme aponta Bardin (2011), a andlise de
contedo trabalha com a fala, quer dizer a pratica da lingua realizada por emissores
identificaveis(...), tenta compreender os jogadores (falantes) ou o ambiente do jogo ou num
determinado momento do jogo, com o contributo das partes observaveis.

Embora Bardin (2011) destaque a andlise da fala, a autora compreende a mensagem
como uma unidade simbolica que pode se manifestar tanto oralmente quanto por escrito. Assim,
nesta pesquisa, a Analise de Contetido foi aplicada as respostas textuais dos alunos, tanto nos
questionarios como também nas falas registradas no diario de campo da pesquisadora, buscando

identificar recorréncias de sentidos e significados atribuidos a experiéncia de leitura.

3.2 Contexto do local da pesquisa

A pesquisa foi conduzida em uma turma de alunos do 1° ano do ensino médio da rede

publica de Betim, na Escola Estadual Conselheiro Afonso Pena, no turno vespertino. Essa

instituicdo centenaria na cidade, inaugurada em 12/01/1910, atualmente, oferece Ensino
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Meédio completo nas modalidades Regular e Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Em 2025
estdo matriculados 1050 alunos, somando-se os trés turnos que funcionam na escola.

Quanto a matriz curricular do curso regular, a carga horaria da disciplina de Lingua
Portuguesa esta distribuida igualmente nas trés séries do ensino médio regular: sdo 160h/a em
cada série, sendo quatro horas/aula semanais. Cada aula ¢ de 50 minutos. Na EJA, que
funciona apenas no periodo noturno, a carga horaria ¢ reduzida para trés horas/aula.

E importante ressaltar que em ambas as modalidades de ensino, ndo ¢ estipulado o
tempo que o professor de Lingua Portuguesa deve utilizar para as aulas de Literatura. Cabe ao
docente dividir a carga horaria destinada as aulas de Portugués entre os contetdos de Producao

de texto, Gramatica e Literatura da forma que julgar mais adequado.

3.3 Aspectos éticos da pesquisa

A presente pesquisa envolveu o contato com sujeitos humanos, por isso o projeto da
pesquisa foi submetido a0 Comité de Etica em Pesquisa (CEP) para a apreciagdo e somente
apos a sua aprovacao (Anexo I), em 21 de julho de 2025, iniciou-se a pesquisa.

Inicialmente foi requerido ao diretor da escola, o assentimento por meio da assinatura
do Termo de Anuéncia da Instituicio Pesquisada (APENDICE L) impresso. Em sequéncia, a
pesquisadora concedeu explicacdes aos estudantes sobre a natureza da pesquisa, seus objetivos,
métodos, beneficios previstos, entre outros, € os participantes receberam impresso o Termo de
Consentimento Livre E Esclarecido (TCLE) (APENDICE J) no qual o responsavel pelo
estudante poderia autorizar a sua participacao voluntaria na pesquisa, em conformidade com a
Resolugdo 466/2012, do Conselho Nacional de Saude.

Essa resolucdo trata de pesquisas envolvendo seres humanos e, por se tratar de pesquisa
realizada com seres humanos menores de idade, foi requisitado aos pais e/ou responsaveis dos
estudantes que manifestassem o desejo de participar, a anuéncia por meio do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (APENDICE I ) para assinatura dos responsaveis
legais e, apds a anuéncia destes, foi solicitado ao estudante a aquiescéncia por meio da
assinatura do Termo De Assentimento Livre E Esclarecido (TALE) (APENDICE K), também
por meio impresso. Dessa forma, tanto os pais e/ou responsaveis € os estudantes estavam
cientes do processo de geracao e analise de dados requeridos para a pesquisa.

Para proceder a pesquisa, todos os instrumentos de geragdo de dados, como o
Questionario perfil docente (APENDICE A), o Questionario perfil do leitor (APENDICE B), o
Questionario percepgdo docente (APENDICE G) e o Questionario percepgio discente
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(APENDICE H), foram elaborados seguindo principios éticos que garantiam a validade, a
confiabilidade e o respeito a dignidade e a integridade da identidade dos participantes e das
informacgoes geradas.

No que diz respeito a integridade da identidade dos estudantes participantes, durante
todas as fases da pesquisa estes foram identificados por meio de codigos, para garantir a sua
anonimidade.

Cabe ressaltar que, no que se refere aos custos envolvidos na realizagdo da pesquisa,
tanto diretos quanto indiretos, estes ficaram a cargo da pesquisadora, ndo gerando, assim, onus

a institui¢do pesquisada e nem aos estudantes participantes da pesquisa ou a seus responsaveis.

3.4 Os participantes da pesquisa

Ap6s autorizacdo da dire¢do da escola e da professora de Lingua Portuguesa regente
da turma, em agosto de 2025, durante uma aula da docente, os alunos foram convidados a
participar da pesquisa por meio de uma apresentacgao oral realizada pela pesquisadora.

Para tracar melhor o perfil da turma em que foi realizada a pesquisa, a professora
regente e os alunos foram convidados a responder a um breve questionario (APENDICE A e

B) que lhes foi enviado via WhatsApp.

3.4.1 Os alunos-leitores

Os alunos-leitores foram muito receptivos ao convite, no entanto, 06 (seis) nao
participaram de uma das etapas que foi a de responder ao questionario. Apenas um aluno nao
quis participar da pesquisa em nenhum momento ¢ sua decisao foi respeitada, conforme
garantido pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP). O aluno que ndo quis participar é um
estudante da educacdo inclusiva’ e, por isso, tem uma profissional de apoio pedagdgico que o
acompanha durante todo tempo em que fica na escola. Diante da recusa em participar, a
docente responsavel pela turma autorizou que o aluno permanecesse em outros espagos da
escola, a fim de realizar atividades escolares que se encontravam pendentes.

A escolha da turma em que foi realizada a pesquisa, ficou a critério da professora

7 Educagdo inclusiva refere-se ao conjunto de praticas e politicas que asseguram o direito de estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento ¢ altas habilidades/superdotac@o a escolarizagdo em classes
comuns da rede regular de ensino, garantindo acessibilidade, apoio pedagogico especializado e a participagdo
plena no processo educativo, conforme previsto na Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva (MEC, 2008) e na Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015).
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regente. A pesquisadora solicitou apenas que fosse uma turma® do primeiro ano do ensino
médio. H4 nove primeiros anos na escola no turno da tarde, sendo que a professora trabalha
com cinco delas. Segundo a docente, a escolha da turma se deu por ser composta por alunos
gentis, educados e participativos durante suas aulas. Conforme ela mesma disse, ¢ “uma turma
agradavel, sdo receptivos, respeitadores. Apresentam boa disciplina e se mostram
cooperativos com as demandas que sdo apresentadas.”

A turma ¢ composta por 32 alunos que tém entre 15 e 17 anos, sendo 65% do sexo
feminino e 35% do sexo masculino. Apenas dois alunos disseram morar proximo a escola, que
fica na regido central de Betim/MG, dentre o restante que mora mais distante da escola ha um

que mora em outra cidade, Juatuba/MG.

3.4.2 A professora regente

A professora regente que participou da pesquisa possui formacdo em Magistério,
Pedagogia e Letras, além de uma pds-graduagdo em Literatura. Atua ha 27 anos como docente
de Lingua Portuguesa e Literatura no Ensino Médio, acumulando também experiéncias em
outros niveis de ensino, como o Fundamental II, cursos técnicos e preparatorios para
vestibulares e concursos.

Em sua pratica pedagdgica, dedica uma aula semanal ao ensino de literatura, abordando
o estudo de estilos literarios, a historiografia de autores classicos e a sugestiao de leituras de
autores contemporaneos, de acordo com o perfil de seus estudantes. Ressalta-se que, no
momento da pesquisa, a escola ndo contava com um livro didatico adotado para a disciplina,
razao pela qual a professora preparava todo o material de forma autonoma.

Na percepgao da docente, os principais desafios no ensino de literatura consistem em
incentivar o habito da leitura e, sobretudo, em competir com a atengdo dos alunos, muitas vezes
voltada para o uso excessivo do celular em jogos e redes sociais. Quanto ao trabalho com textos,
a professora afirma procurar selecionar obras que dialoguem com a realidade e os interesses
dos estudantes do primeiro ano do Ensino Médio, buscando aproximar a literatura de seu
cotidiano. Em relagdo aos canones, reconhece que dificilmente despertam interesse espontaneo
nos alunos, sendo necessario o empenho do professor para que sejam valorizados.

Sobre o uso de tecnologias digitais, a docente afirma ndo as utilizar com frequéncia em

sala de aula, privilegiando materiais impressos ¢ obras disponiveis na biblioteca da escola.

8 Informaces mais detalhadas, a partir de dados numéricos, graficos serdo exibidas na Analise dos dados, na
secdo 4.1 Perfil leitor dos estudantes: analise do questionario diagndstico.
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Destaca que a maior dificuldade para a integragdo das TDICs esta na falta de infraestrutura
adequada, como a auséncia de equipamentos em todas as salas de aula. A professora admite
utilizar pouco as ferramentas digitais em seu cotidiano pessoal, preferindo materiais fisicos, e
avalia que ainda necessita de mais formagdo para explorar recursos tecnoldgicos de maneira
efetiva em sua pratica docente.

Cabe salientar que, desde o primeiro momento, a docente demonstrou abertura e
disposi¢do em participar da investigacdo, contribuindo de forma significativa para a
implementag¢ao da proposta. Sua participagdo foi particularmente relevante por nao ser uma
usuaria recorrente de tecnologias digitais em sala de aula, o que possibilitou analisar de maneira
mais clara o impacto da inser¢ao planejada de videos e jogos digitais no processo de ensino de
literatura

Antes de iniciar a pesquisa com os alunos, a pesquisadora apresentou a “Sequéncia
Didatica Varias Historias de Machado de Assis” (APENDICE C) na integra para a professora
que teve a oportunidade de contribuir e analisar cada uma das atividades e textos que seriam
apresentados aos alunos e assim o fez. A professora cuidou e se preocupou com cada detalhe
para que o trabalho fosse executado da melhor forma possivel e tivessem minimizadas as
possibilidades de interferéncias. A parceria entre professora e pesquisadora possibilitou
ajustes durante o processo de execucdo da SD, entre outros, no tempo para que as atividades
propostas fossem melhor executadas. Inicialmente a SD previa sete aulas para sua execugao,

no entanto so foi possivel ser concretizada com nove aulas.

3.5 Procedimentos para gera¢io de dados

Para a geracdo dos dados foram utilizados diferentes instrumentos, conforme

apresentado no Quadro 6.



Quadro 6 — Instrumentos da pesquisa.
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Instrumento Caracteristicas Objetivo
Presenca das TDICs: video | Promover a leitura literaria da  obra
Sequéncia Didatica e Kahoot. machadiana em uma turma de 1° ano do
Ensino Médio da Rede Publica Estadual.
Questionario nicial Apresenta questdes Tracar o perfil lettor da turma, identificando
para os alunos fechadas seus habitos de lettura, preferéncias e

dificuldades.

Questionario pos-SD
para a professora.

Apresenta questdes abertas
e fechadas.

Levantar sua percepcio sobre a efetividade
da proposta, dificuldades e contribuigdes
observadas.

Questionario pos-SD
para os alunos

Apresenta questdes abertas
e fechadas.

Verificar sua percepgio sobre a expenéncia
de aprendizagem, o engajamento e a
aproximacio com os textos machadianos.

Dhario de campo da

Anotacdes descritivistas e
reflexivas acerca do

Registrar reacdes dos alunos, interacdes e
aspectos qualitativos ndo captados pelos

pesquisadora processo de aplicacio da | questionarios.
sD
Dados quantitativos Fomecer indicadores sobre engajamento dos
Relatérios do Eahoot | gerados automaticamente | estudantes durante a aplicagdo da sequéncia

pela plataforma

didatica.

Inicialmente a pesquisadora produziu uma SD que foi intitulada Varias Historias de
Machado de Assis (APENDICE C). A SD proposta previu o uso de algumas tecnologias
digitais, especialmente o video e o Kahoot. e sua proposta esta pautada no que Cosson (2022,

p.75-109) denomina Sequéncia Didética Expandida, explicada detalhadamente na segdo 3.6.

Inicialmente, foram aplicados dois questionarios semiestruturados: um (APENDICE
B) aplicado aos alunos, com a finalidade de tragar o perfil leitor da turma, identificando seus
habitos de leitura, preferéncias e acesso aos recursos digitais. O outro (APENDICE A) foi
aplicado a professora regente, com o intuito de levantar informagdes sobre sua formacgao,
trajetéria docente e concepgdes sobre o ensino de literatura. Ambos foram produzidos no
Google Forms e enviados via WhatsApp.

Ap6s a aplicagio da SD, foi aplicado um questionario semiestruturado (APENDICE
D) a professora regente, a fim de compreender sua percepgao sobre a efetividade da proposta,
as dificuldades enfrentadas e as contribui¢des observadas. Também os alunos responderam a
um questionario pés SD (APENDICE E), que teve como objetivo verificar a percepgio dos

discentes sobre a experiéncia de aprendizagem, o engajamento € a aproximagao com os textos
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machadianos.

Os outros dois instrumentos utilizados foram o relatorio de observacao da
pesquisadora realizado durante as aulas em que foi aplicada a SD e os relatorios com as
respostas dos alunos fornecidos pela plataforma Kahoot ap6s cada jogo.

A triangulagdo dos dados obtidos por meio das diferentes técnicas de coleta
(observagdo, relatorios do Kahoot, questionarios semiestruturados) refor¢a a validade da
pesquisa e possibilita uma compreensdao ampla do impacto das TDICs na formagao leitora dos

alunos.

3.6 Descricdo da Sequéncia Didatica Varias Historias de Machado de Assis

A SD intitulada Varias Historias de Machado de Assis (Apéndice C) foi desenvolvida
ao longo de nove aulas de 50 minutos, conforme apontado no Quadro 7, em uma turma de
primeiro ano do ano do Ensino Médio, da Escola Estadual Conselheiro Afonso Pena, em Betim,

Minas Gerais.

Quadro 7 - Sequéncia Didatica: Varias historias de Machado de Assis.

Aula Etapa Objetivo

1? Motivagdo Despertar o interesse pelo universo machadiano, a partir da
animacdo de "Um Apologo"

28 Introducdo Ler "Um Apologo" e engajamento na leitura com o uso do
Kahoot

h Leitura Promover a leitura compartilhada de “Uns bragos”

44 Interpretacao (interior) | Analisar e comparar o conto e sua adaptacao

57 Interpretacdo (exterior) | Continuar a analise e comparagdo entre conto e filme

6" Interpretacdo (interior) | Revisitar “Uns Bragos” e promover o engajamento dos

alunos (uso do Kahoot)

7* Interpretacao (interior) | Conhecer (ler) a obra “Varias Historias” e planejar a
producao final

8* interpretagdo Produzir outro género a partir de um conto machadiano

9¢ Expansao Compartilhar as produgdes e refletir sobre a experiéncia

O objetivo geral da SD ¢ promover a leitura de textos de Machado de Assis e os

especificos sdo: a) estimular o contato direto com a obra machadiana, por meio da leitura
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integral de contos selecionados; b) promover a reflexdo critica sobre temas, personagens,
recursos expressivos € adaptagdes audiovisuais dos textos; ¢) estimular a produgdo autoral a
partir da literatura, utilizando diferentes linguagens e tecnologias; d) socializar as produgdes
dos alunos, valorizando a autoria e a troca de interpretagdes; e, por fim, e¢) desenvolver

habilidades de argumentacao, escuta, colaboragdo e apresentagao oral.

3.7 Procedimentos de analise dos dados

Os dados foram gerados a partir de diferentes instrumentos de pesquisa:(1)
questionarios semiestruturados, (2) diario de campo e (3) relatorio quantitativo do Kahoot. O
objetivo geral da andlise foi compreender se o uso TDICs, especialmente o video e o Kahoot,
pode contribuir para o para a formacao leitora de alunos do ensino médio da Rede Publica no
estudo da obra de Machado de Assis.

Para a interpretacdo dos dados, adotou-se a técnica de Analise de Contetido, definida

por Bardin como

um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes, visando obter por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo das mensagens, indicadores
(quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as
condigdes de produgdo/recepcao (variaveis inferidas) destas mensagens. (BARDIN,
2011, p. 42)

A autora apresenta trés grandes técnicas de Analise de Conteudo, que conforme o tipo
de material e o objetivo da pesquisa se divide em: 1) Andlise de Avaliacao (ou Enunciagao) -
que analisa a posic¢ao do sujeito no discurso; 2) Analise de Expressdo (ou de Frequéncia) - que
analisa a frequéncia de palavras, termos ou tema; 3) Analise Categorial (ou Temadtica) - que
consiste em identificar temas ou categorias recorrentes no corpus.

Para o tratamento dos dados qualitativos desta pesquisa, optou-se pela Analise
Tematica, por considerd-la a mais adequada. A escolha dessa técnica ocorreu pela sua
capacidade de permitir a identificacdo de sentidos explicitos e implicitos nas manifestagdes
verbais e escritas dos participantes, favorecendo uma compreensao aprofundada das percepgdes
sobre o uso das TDICs e sobre o processo de leitura.

A andlise seguiu a perspectiva predominantemente qualitativa e interpretativa, com o
apoio de dados quantitativos e descritivos provenientes do relatorio do Kahoot, permitindo uma

visdo mais ampla e contextualizada do fendmeno investigado.
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Independente da técnica utilizada, conforme Bardin (2011), a Anélise de Conteudo
compreende trés etapas: 1) pré-analise; 2) explora¢dao do material; 3) tratamento dos resultados,
inferéncia e interpretagao.

No presente estudo, cada etapa foi conduzida da seguinte forma:

1) Pré-analise: nesta etapa realizou-se a leitura flutuante das respostas dadas nos

questionarios, das anotacdes no didrio de campo e dos relatdrios gerados pelo
Kahoot. Essa leitura inicial teve como finalidade familiarizar a pesquisadora com o
material e permitir o surgimento de intuigdes, hipotese iniciais e possiveis eixos de
analise, conforme recomenda Bardin (2011);

2) Exploracido do material: esta etapa consistiu em revisdo minuciosa do corpus;
recorte das unidades de sentido presentes nas respostas dos questiondrios e no diario
de campo; e categorizagao tematica, agrupando unidades semelhantes. Nesta etapa
foram analisadas especificamente as respostas abertas do questionario 2, para
identificar percepgdes dos alunos sobre leitura e TDICs e o diario de campo, para
observar o comportamento dos estudantes, engajamento, dificuldades e interagdes
durante o desenvolvimento da SD.

O relatério do Kahoot ndo compde a exploragdo qualitativa, pois fornece apenas
dados numéricos. Ele serd mobilizado na terceira etapa, como apoio para as
interpretagdes.

3) Tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao: nesta fase buscou-se: a)
interpretar as categorias construidas, b) relacionar os achados as referéncias tedricas;
c) articular as categorias aos objetivos da pesquisa, especialmente a formagao leitora
mediada por TDICs; integrar os dados quantitativos do Kahoot (percentuais de
acertos, tempo de resposta, frequéncia de participagdo) — que funcionaram como
indicador complementar do engajamento e compreensao dos alunos.

As discussoes e reflexdes aqui apresentadas estao apoiadas em referenciais teoricos que
dialogam com a no¢ao de mediagdo, aprendizagem, tecnologias digitais e leitura literaria no
contexto escolar: Vygotsky (1994) porque sua teoria sociocultural pode ser utilizada como base
para compreender a mediagdo tecnologica no processo de ensino e aprendizagem,
especialmente no que diz respeito a interacao entre sujeitos, tecnologias digitais € o ambiente
educativo. O conceito de mediacdo e a ideia de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) sao

particularmente uteis para entender como as TDICs podem atuar como ferramentas que
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potencializam o aprendizado ao criar oportunidades de colaboracdo e suporte entre alunos e
professores.

Moran (2007) traz contribui¢des importantes acerca do uso das tecnologias digitais para
promover a flexibilidade nos processos de ensino e aprendizagem, permitindo que o aluno tenha
um papel mais ativo e independente. Essa perspectiva do aluno como protagonista no processo
ensino-aprendizagem e a reorganizagao do tempo escolar ¢ fundamental para pensar em praticas
de leitura literaria mediadas por TDICs.

Cosson (2022) defende a escolariza¢do da literatura na medida em que compreende o
letramento literdrio como uma pratica social, cuja abordagem ¢ funcdo da escola. Essa
concepgio se concretiza na proposta do que o autor denomina Sequéncia Didética Expandida’
para o ensino da literatura.

No campo da leitura literaria, também se considera Munita (2024, p.64-65), que
compreende a necessidade de trabalhar a leitura literaria numa abordagem que inclua tanto a
apropriagdo subjetiva, espontdnea e emocional propria da participagdo psicoafetiva no texto,
quanto uma recepcao de ordem intelectual e distanciada, baseada em procedimentos racionais
de analise e interpretagdo das obras. Isso complementa a proposta de Cosson ao evidenciar o
papel do professor como mediador da leitura e da formacgao leitora dos alunos.

Assim, a discussao dos resultados, que serd apresentada no capitulo 4 desta dissertagdo,
partird de um didlogo constante entre as evidéncias observadas durante a aplicagcdo da SD e os
referenciais tedricos apresentados, buscando compreender de que modo as TDICs podem

favorecer o desenvolvimento da leitura literaria no Ensino Médio.

9 As caracteristicas da chamada Sequéncia Didatica Expandida estdo detalhadas no referencial tedrico deste
trabalho.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, dedica-se a andlise e a discussdo dos dados produzidos a partir da
aplicacio da sequéncia didatica “Varias Historias de Machado de Assis” (APENDICE C), com
o objetivo de compreender de que modo o uso das TDICs contribuiu para o desenvolvimento
da leitura literaria no Ensino Médio. Para isso, os dados foram analisados a luz da Analise de
Contetido, conforme proposta por Bardin (2011), considerando diferentes dimensdes do
processo de leitura, do engajamento dos estudantes e da mediagao pedagogica.

A discussao sobre os dados desta pesquisa seguiu as trés etapas da analise de conteudo,
conforme proposta por Bardin (2011): (1) pré-analise, (2) exploracio do material e (3)
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretagdo. A partir desses procedimentos analiticos,
foram identificadas quatro categorias temadticas, construidas pela pesquisadora com base nas
unidades de sentido emergentes do corpus (C). Sdo elas:

e (1 — Engajamento e motivacao proporcionados pelas TDICs

e (2 — Contribui¢des das tecnologias para a compreensao dos contos

e (3 — Percepcdes dos estudantes sobre o uso das TDICs no processo de leitura

literaria

e (4 — Participacdo ativa e interagdo mediada pelas TDICs

Antes, porém, de apresentar a discussdo estruturada nessas categorias, considera-se
pertinente contextualizar o perfil do leitor dos participantes da pesquisa, e descrever a SD
aplicada, de modo a situar o leitor quanto as condigdes em que os dados foram produzidos.

Somente entdo serdao apresentadas as analises e interpretacdes correspondentes a cada categoria.

4.1 Perfil leitor dos estudantes: analise do questionario diagnéstico

Conforme constatado por Cosson (2023, p.12) e tantos outros especialistas e professores
que atuam no dia a dia das escolas brasileiras, “se os brasileiros leem pouco, leem menos ainda
literatura”, o que torna o trabalho do professor de Literatura, especialmente no Ensino Médio,
uma ardua tarefa. No entanto, ao serem questionados sobre o gosto pela leitura, 50% dos
respondentes desta pesquisa afirmaram gostar de ler e, conforme Figura 4, ao serem indagados
sobre o tipo de texto lido com mais frequéncia, mais da metade dos entrevistados responderam

que leem livros literarios.
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Figura 4 — O que os alunos leem com mais frequéncia.
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Livros  Revistasou Textosna Historiasem Postagens Nuncaleu Biblia Outros
literarios jornais internet  quadrinhos, em redes nada
impressos  (blog, fanfic, mangas... sociais
efc)
Textos lidos

Os livros literarios lideraram com 57,7%, aparecendo na segunda colocagao as historias
em quadrinhos e mangas (42,3%) e, na terceira (38,5%), as postagens nas redes sociais. Sendo
assim, pode-se inferir que estes dados ratificam a constatagdo de Souza (2020, p.144) de que os
jovens leem, mas “eles ndo leem os livros exigidos pela escola porque estamos diante ndo
apenas de textos mais complexos, mas de um tipo de leitura que representa uma ruptura com o
modo de apropriacdo praticado por esses jovens”.

Além disso, esses dados revelam que, embora a leitura ainda nio seja uma pratica
consolidada entre todos os estudantes, existe um interesse real por narrativas que circulam
intensamente no universo cultural juvenil, o que indica que o desafio ndo ¢ a auséncia de
leitores, mas a distancia entre o que os jovens leem espontaneamente € o que a escola propoe.

Entretanto, parece haver uma contradi¢ao na fala desses jovens leitores, pois apesar de
50% dizerem gostar de ler, apenas 19,2% afirmaram ter lido de trés a cinco livros no ano. A
maior parte dos respondentes disse ter lido apenas 1 ou 2 livros ou nenhum, o que significa um
nimero muito pequeno para um leitor assiduo.

Esse dado, todavia, ndo invalida o interesse declarado pela leitura, mas evidencia que o
habito ainda se encontra em processo de formagdo. O gosto pela leitura nem sempre se traduz
em frequéncia de leitura, especialmente quando a escola ndo oferece mediacao sistematica,

diversidade de géneros e tempos adequados para a pratica.
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Ao serem questionados sobre seus livros favoritos, os estudantes citaram as seguintes
obras: Diario de um Banana, E Assim que Acaba, Os Sete Maridos de Evelyn Hugo, Turma da
Monica, Harry Potter, Love in the Dark, Como Eu Era Antes de Vocé, O Espetacular Homem-
Aranha, O Espetacular Homem-Aranha: Carnificina Absoluta — Volume 2, Juyjutsu Kaisen,
Missdao Impossivel, Amor e Azeitonas, Mordida, One Piece — Volume 10, O Lado Feio do
Amor, As 48 Leis do Poder, A Selegdo, Ursula, The Walking Dead (HQ), Como é Perigoso
Crescer e Minha Vida Fora de Série.

Apenas um leitor mencionou mais de um titulo em sua resposta, destacando: Harry
Potter, Terra de Historias, O Diario Absolutamente Verdadeiro de um Indio de Meio Expediente
¢ Mundo de Sombras: O Nascimento do Vampiro. Sobre este ltimo, o aluno comentou: “Esse
livro ¢ show de bola, como a Vanete costuma dizer. Eu confesso que o julguei no inicio, a
histdria estava entediante, mas depois da pagina 180 ele comeca a ficar bom, muito bom”. Outro
estudante, por sua vez, apontou como favorito a série Fazendo Meu Filme, de Paula Pimenta,
justificando: “E a minha favorita”.

A andlise dos livros citados pelos estudantes revela a predominancia de obras juvenis
contemporaneas, best-sellers internacionais, quadrinhos e mangés, evidenciando que os
canones literdrios ndo figuram como leituras espontaneamente escolhidas. Dentre os livros
citados como favoritos pelos alunos-leitores, conforme a Figura 5, percebe-se que apenas um
deles figura entre os canones: Ursula, de Maria Firmino dos Reis, que até pouco tempo atras
ndo figurava no canone tradicional formado por Machado de Assis, Jos¢ de Alencar, Castro
Alves, entre outros. Entretanto, no canone em revisao contemporﬁnealo, que busca resgatar

vozes silenciadas, Ursula ja ¢ vista como fundamental.

LRI LLINNT3

Rodrigues e Santos (2019) abordam a terminologia de “canone”, “contracanone”, “shadow canon” etc., ¢ como
essas categorias ajudam a pensar em selegdes literarias na escola. Esse artigo ajuda a embasar teoricamente o que
¢ “canone em revisao”.
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Figura 5 - Distribuicdo das obras favoritas por categoria.
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O fato de apenas uma Uunica obra canonica ter sido citada como livro favorito nio
diminui a relevancia dos textos candnicos, no entanto, conforme evidencia Souza (2020, p.144)
“o que ndo podemos negar ¢ o abismo que existe entre a recep¢do de textos candnicos e best-
sellers” e esse abismo nao deve partir da falsa premissa de que os jovens do ensino médio nao
sdo leitores. Todavia refor¢a a necessidade de uma mediacao escolar que promova o didlogo
entre os canones e as producdes culturais que ja fazem parte do repertorio dos jovens.

Diante desse cenario, considera-se relevantes as consideragcdes de Cosson (2023)
quando discute sobre como deve ocorrer a selegdo das obras para promover o letramento

literario. Para o autor, o mais viavel ¢ combinar trés critérios de sele¢do de textos,

fazendo-os agir de forma simultanea no letramento literario. Ao selecionar um texto,
o professor ndo deve desprezar o cadnone, pois ¢ nele que encontrara a heranga cultural
de sua comunidade. Também ndo pode se apoiar apenas na contemporaneidade dos
textos, mas sim em sua atualidade. Do mesmo modo, precisa aplicar o principio da
diversidade entendido, para além da simples diferenga entre os textos, como a busca
da discrepancia entre o conhecido e o desconhecido. (Cosson, 2023, p.35).

Nesse sentido, os resultados do questionario diagnostico evidenciam que os estudantes
possuem um repertorio leitor ativo e em didlogo com a cultura midiatica contemporanea. A
predominancia de best-sellers, ficcdes seriadas, mangas e HQs demonstra que sua relagdo com
a leitura ¢ marcada por suportes e narrativas que oferecem identificacdo imediata, ritmo
dindmico e forte presenca nas redes sociais. A escola, portanto, ndo parte do zero: parte de um

sujeito que ja ¢ leitor, ainda que de outras formas e em outros circuitos. o desafio ¢ transformar
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esse repertorio em ponte para a leitura literaria escolar, especialmente para a obra machadiana,
por meio de praticas de mediacdo que reconhecam essas culturas juvenis e as integrem as
propostas de ensino.

Embora nenhum estudante tenha dito que nunca ouviu falar em Machado de Assis,
apenas 15,4% indicam ter lido alguma obra do autor, enquanto 53,8% afirmaram que nao leram
e 30,8% nao sabem ao certo. Isso mostra um reconhecimento “nomeado’ do autor, mas nao um
contato efetivo com sua obra. Isso justifica a pertinéncia de uma sequéncia didatica que
promova a leitura literaria de Machado de Assis mediada com o apoio das tecnologias digitais.

Como explica Munita (2024), a mediacdo ¢ elemento central para a constitui¢do de
leitores, pois cria oportunidades reais de encontro com os textos. Petit (2009) acrescenta que o
mediador € aquele que abre caminhos, oferece possibilidades e da acesso ao universo da leitura.
Essa perspectiva converge com Cosson (2023), que propde uma escolarizagao da literatura que
estabeleca pontes entre repertdrios juvenis e textos candnicos.

Outra constatacdo importante a partir da analise do questiondrio diagndstico ¢ que 100%
dos alunos afirmaram ter acesso a internet em casa, dado que chama aten¢do por se tratar de
uma turma de escola publica, evidenciando que o acesso as tecnologias digitais tem se tornado
cada vez mais comum mesmo entre populagdes economicamente menos favorecidas. Esse
resultado refor¢a a necessidade de que a escola integre essas tecnologias as praticas
pedagogicas, uma vez que elas ja fazem parte do cotidiano dos estudantes e estd em consonancia
com a BNCC (2018) que reconhece que as TDICs ja fazem parte das praticas sociais dos jovens
e, por isso, devem ser incorporadas ao trabalho pedagogico como forma de aproximar a escola
das experiéncias reais dos estudantes.

Além disso, os dados indicam que a maior parte dos estudantes (80,8%) ja utilizou a
internet para praticas de leitura, especialmente livros, contos, fanfics e quadrinhos. Esse
resultado sugere que a leitura mediada pelas tecnologias digitais ja faz parte do repertorio dos
alunos, ainda que isso ndo signifique preferéncia por esse formato. Para a pesquisa, esse dado
¢ importante porque mostra que os estudantes nao sio “estranhos” as praticas de leitura online,

o que favorece o uso das TDICs na sequéncia didatica proposta.
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4.2 Descricao e analise da SD

Na primeira aula, buscou-se despertar o interesse dos alunos pelo universo machadiano.
Para isso, exibiu-se parcialmente o curta Um Apdlogo'!, interrompendo-o no momento de
suspense, para estimular hipoteses dos estudantes quanto ao desfecho. Apds a retomada do
curta, houve um debate sobre a moral da histéria, seguido da apresenta¢do do livro “Varias
Historias”, uma breve contextualizagao sobre quem foi Machado de Assis. Ao final da aula
foram dadas as orientagdes para a proxima aula. Nesse momento, os alunos se mostraram
bastante animados ao saber que deveriam trazer o celular para aula de literatura e mais animados
quando souberam que participariam de um jogo. Esse entusiasmo inicial evidencia como a
motivagdo extrinseca — como o uso do celular e de atividades ludicas — pode ativar processos
de engajamento, elemento fundamental para a construcdo da zona de desenvolvimento
proximal, segundo Vygotsky (1994).

A segunda aula teve como foco a andalise do conto Um Apologo. Realizou-se uma leitura
compartilhada entre professora, pesquisadora e alunos. Cada aluno lia uma parte determinada
pela professora. Em seguida ela explicou sobre as figuras de linguagem metafora e ironia.
Posteriormente, aplicou-se um jogo no Kahoot (Apéndice D), previamente elaborado pela
pesquisadora e aprovado pela professora regente, com questdes sobre o conto. Antes do inicio
da atividade, foram dadas orientagdes sobre acesso e regras do jogo. A aula foi encerrada com
uma discussao dialogada sobre a atualidade e a moral do conto. Durante essa aula, os alunos se
mostraram muito motivados e varios perguntaram se seria necessario trazer o celular na
proxima aula. Esse movimento confirma o que Moran (1995) defende sobre o papel das TDICs
na criagdo de ambientes participativos, em que o estudante assume posicdo ativa € maior
disposicdo para interagir com o texto literario.

Na terceira aula, foi trabalhado o conto “Uns Bragos”, por meio de leitura
compartilhada, intercalada entre professora, alunos e pesquisadora. A professora regente
interveio sempre que necessario realizando pausas, releituras e explicagdes, a fim de favorecer
a compreensdo leitora e a construcdo de sentidos coletivos. Nesse processo, os alunos se
mostraram muito engajados, ndo houve aluno que se recusasse a ler ao ser solicitado pela
professora. Esta aula foi muito produtiva, especialmente devido a participagdo e desejo dos
alunos de lerem uma parte do texto. Ao final da leitura, houve divergéncias sobre o que de fato

ocorreu na histéria. Alguns alunos afirmavam que tudo tinha se passado em um sonho, outros

" Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=i_613MHzLKE, acesso em jun. 2025.



https://www.youtube.com/watch?v=i_6l3MHzLKE

70

diziam que era tudo real, que ambos (Severina e In4cio) estavam atraidos um pelo outro, mas
que ndo tinha acontecido nada, outros achavam que somente Inacio estava atraido por Severina.
Professora e pesquisadora apds refletirem e relerem algumas passagens do conto e fazer
perguntas que os instigassem ainda mais em relagdo ao conto, sugeriram a turma que lessem
novamente o texto em casa. O didlogo e as divergéncias interpretativas reforcam o que Cosson
(2023) aponta como a esséncia do letramento literario: a construcao coletiva de sentidos, em
que o texto € ponto de partida para experiéncias de leitura significativas.

]2 e

A quarta aula consistiu na exibi¢do da adaptacdo audiovisual de “Uns Bragos
posterior discussao comparativa entre conto e filme. Para essa atividade, os estudantes foram
organizados em duplas e trios, a pedido de alguns, e receberam um roteiro de analise (Apéndice
E) para os orientarem no registro de suas reflexdes. O contato com diferentes linguagens, como
defende Munita (2024), amplia a experiéncia estética do aluno e o ajuda a transitar entre modos
de leitura, aprofundando a interpretagdao do texto literario. Vale ressaltar que a aula foi curta
para a realizacdo da atividade proposta, por isso a professora e a pesquisadora decidiram
estendé-la para a aula seguinte.

Os vinte primeiros minutos da quinta aula foram para a retomada da atividade da aula
anterior. ApoOs esse periodo, iniciou-se a socializacdo das andlises comparativas, quando os
grupos apresentaram suas observacdes para os colegas. A professora e a pesquisadora atuaram
como mediadoras, conduzindo a discussdo de forma critica, de modo a valorizar as
especificidades das linguagens literaria e audiovisual, sem privilegiar uma em detrimento da
outra. Durante as apresentacdes, percebeu-se que os alunos se envolveram tanto na leitura e nas
discussdes sobre o texto que muitos nao conseguiram abordar todos os topicos propostos no
roteiro de andlise. Vale ressaltar que todos os grupos demonstraram grande interesse em
participar da atividade, tendo alguns, inclusive, reclamado de que o tempo foi curto, mesmo
com a aula inicial tendo sido estendida para duas.

Na sexta aula, os estudantes participaram novamente de um quizz (Apéndice G) no
Kahoot, desta vez com foco no conto “Uns Bragos". A atividade visou revisar e reforcar a
compreensdo da narrativa, de forma ludica e interativa. Como na primeira experiéncia com o
Kahoot, os alunos receberam instru¢des para acessar a plataforma e participar do jogo pelo
celular. Ao final, foi incentivada a reflexdo sobre a obra e sua atualidade. Os alunos se
mostraram muito animados com a atividade. O movimento recorrente de animacao e desejo de

participar sinaliza que o uso das TDICs ndo ¢ apenas um ‘“atrativo”, mas um recurso que

12 Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=YY_ M2vXKaSw, acesso em jun. 2025.
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estrutura a aprendizagem, produzindo significado, como defende Moran (2007).

Durante as aulas 02 e 06, em que se utilizou o Kahoot, houve muita intera¢do dos
estudantes entre si, mas também com a professora e a pesquisadora. Entre uma resposta e outra,
as professoras aproveitaram para ampliar o entendimento dos alunos sobre a obra "Varias
Historias" e seu autor, Machado de Assis. Os alunos ficaram visivelmente empolgados,
participativos e colaborativos, ora auxiliando os colegas a entrar na plataforma. ora
compartilhando a rede de internet, mas ¢ pertinente ressaltar que, apesar da “empolgacao”
causada pela atividade de gamifica¢do durante essas aulas, € do reconhecimento dos alunos
dessa dinamicidade que o Kahoot proporcionou, isso ndo foi suficiente para estimular a maior
parte dos alunos a lerem o conto indicado pela professora regente. No inicio das aulas, ao serem
questionados sobre a releitura do texto com vistas a uma melhor prepara¢do para o jogo, a
maioria dos estudantes afirmou ndo ter retomado os contos, o que evidencia que, embora o
Kahoot tenha favorecido a interacao, o engajamento e a participagdo em sala de aula, seu uso
ndo garantiu, por si so, as praticas de leitura literaria, indicando a necessidade de mediacdes
pedagogicas complementares que articulem o recurso tecnoldgico a formagdo leitora dos
alunos.

A sétima aula foi voltada para o planejamento da produgdo final. Os estudantes foram
organizados em cinco grupos, definidos de acordo com as escolhas dos proprios participantes,
preservando sua autonomia no processo de formagao, sem a imposi¢ao da pesquisadora ou da
professora. Previamente a professora numerou os contos presentes da obra “Varias Historias",
desconsiderando os contos j4 trabalhados em sala: “Um Apdlogo” e “Uns bragos”. A professora
fez o sorteio com a turma de modo que cada grupo foi contemplado com dois contos. Apds
realizar a leitura dos contos ou de parte deles, cada grupo escolheu um conto para elaborar uma

producdo multimodal em video, com duragdo méxima de cinco minutos (Figura 6).

Quadro 8 - Processo de escolha dos contos a serem apresentados.

Grupo Contos sorteados para o grupo Conto escolhido pelo grupo
1 ® A cartomante O diplomatico
o 0O diplomatico
2 » Entre Santos O Cénego ou Metafisica do Estilo
® O Cdnego ou Metafisica do Estilo
3 ® AdioeEva AdioeEva
® A desejada das gentes
4 ® DMariana Um homem célebre
® Um homem célebre
5 ® DonaPaula Viver!
®  Viver!
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A professora-pesquisadora destacou a necessidade de originalidade e liberdade de
escolha quanto ao género textual a ser explorado. Cada grupo teve autonomia para optar pelo
género que iria produzir a partir do conto contemplado pelo grupo. A tarefa era: cada grupo
deveria apresentar para a turma o seu conto, sob qualquer género: resenha, parodia, entrevista,
encenacao, animacao, filme etc., desde que usasse alguma tecnologia digital. A autonomia
criativa dos alunos, central neste momento, converge com o que Vygotsky (1994) descreve

como a importancia da agao colaborativa para a apropriacdo do conhecimento (Figura 6).

Figura 6 - Alunos em grupos para a escolha do conto.

Fonte: Acervo da pesquisadora.

A oitava aula destinou-se a organizagao pratica para a produgdo dos
trabalhos. Os grupos se reuniram para estruturar o roteiro, distribuir fungdes e decidir sobre
recursos a serem utilizados. O papel da professora e da pesquisadora foi de mediadora,
oferecendo suporte pontual sem interferir na autonomia criativa dos alunos. Durante esta
etapa, trés grupos mostraram-se bem interessados, no entanto os outros dois nem tanto,
conforme aponta
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o registro no Didrio de Campo: “pressupunha que nesta aula haveria mais conversa, mas dois
grupos estdo conversando sobre coisas que ndo se relacionam a atividade proposta. Conversas
excessivas e aleatorias de alguns integrantes. A professora chamou atengao dos grupos” (Diario
de Campo). Esse comportamento evidencia que, ainda que a autonomia proposta na atividade
favorega a iniciativa e o protagonismo do estudante, também necessita de acompanhamento
constante e intervengdes pontuais por parte do professor, sobretudo para manter o foco e o
comprometimento dos alunos com a tarefa.

Por fim, a nona aula foi dedicada a socializagao dos trabalhos, realizada em formato de
“Cha Literario”. Vale ressaltar que foi dado um intervalo de onze dias entre a oitava e a nova
aula para que os alunos tivessem prazo suficiente para a realizacdo dos trabalhos. Antes de
apresentar o video produzido, um ou dois integrantes de cada grupo resumia o enredo do conto
lido, citava a ferramenta utilizada para a produgao do video, explicava como fizeram o trabalho,
a divisdo das tarefas e comentavam a percep¢ao/compreensao do grupo sobre o conto. Embora
todos os grupos tenham expressado dificuldade de entender o conto selecionado para a
apresentacdo, considerou-se um momento muito produtivo da SD, ndo somente porque os
alunos foram os protagonistas na execu¢ao dos videos, mas porque houve didlogo e troca entre
os leitores, afinal, “um leitor ndo se constitui apenas naquela pratica intima e pessoal que
implica o encontro com o livro, mas também nas diversas formas de didlogo que estabelece
com os outros sobre o que foi lido” (Munita,2024, p.68). Cada vez que o leitor comenta o texto
lido, ele esta, de certa forma, lendo-o novamente.

Apoés a exibicdo dos videos (Figura 7), promoveu-se uma roda de conversa sobre
aprendizagens, desafios enfrentados e a relacao estabelecida com a literatura machadiana. Dos
cinco grupos, trés executaram o trabalho conforme proposto pela professora (apresentar em
video uma adaptacao de um dos contos que estdo no livro Varias Historias), enquanto os outros
dois optaram apenas por ler as suas anotagdes sobre o conto lido.

Esse dado refor¢a que, mesmo tendo sido previsto o uso da tecnologia digital como
elemento obrigatério na SD, sua apropriagdo ndo ocorre de maneira homogénea entre os
estudantes. Dois grupos terem optado por ndo utilizar os recursos digitais propostos indica que
o uso das TDICs, no contexto escolar exige mediagdo constante, acompanhamento, € em alguns
casos um tempo maior de adaptagdo. Assim, este resultado das apresentagdes dos trabalhos
evidencia tanto o potencial das tecnologias digitais para promover o protagonismo estudantil

quanto seus limites para incorporagdo efetiva nas praticas de leitura literaria.
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Figura 7 - Animagao do conto: Adao e Eva, de Machado de Assis apresentado por estudantes
do grupo 3.

caros um banquete sem debate € como um
vinho sem sabor

Ap0s a aplicagdo da SD, os alunos e a professora regente da turma avaliaram a

Sequéncia Didatica no Google Forms.

4.3 Questionarios — Percepcio dos alunos e da professora regente — apos aplicacio da SD

e Diario de campo

Para a realizagdo deste trabalho apresentado, desenvolveu-se uma analise interpretativa,
orientada pelos principios da Analise de Conteido de Bardin (1970), que compreende trés
momentos fundamentais que orientaram a organizagado, a sistematizagdo e a interpretacao dos
dados produzidos ao longo da aplicagdo da SD:

e 17 fase - a Pré-andlise, caracterizada pela leitura flutuante e organizacao inicial do

material. Nesta etapa, a leitura flutuante permitiu a pesquisadora familiarizar-se com
o corpus, o que foi essencial para definir o escopo da andlise. Foi possivel identificar
impressdes iniciais, definir quais documentos iriam constituir a analise (o
questionario respondido pelos alunos ao final da Sequéncia Didatica, o Diério de
Campo da pesquisadora e os relatérios que foram gerados pela plataforma Kahoot)
e tracar alguns critérios que iriam orientar a codificacdo e a categorizacao dos dados.
Nessa etapa, emergiram temas recorrentes como motivacdo, compreensao,

participagdo e avaliacdo das tecnologias, indicando caminhos iniciais para a
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construcao das categorias, o que evidencia a relagdo direta entre os dados produzidos
em sala de aula e os objetivos desta pesquisa.

e 2 fase - a Exploragdo do Material, conhecida basicamente como a fase em que se
faz a decodificacdo e a classificagdo. Nessa fase a pesquisadora transformou os
dados do Questionario respondido pelos alunos ao final da Sequéncia Didatica em
unidades de registros passiveis de analise: analisou separadamente as respostas as
questdes fechadas e depois seguiu para a andlise das questdes abertas. Ou seja,
conforme propde Bardin procedeu-se aos recortes e a identificagdo das unidades de
sentido e categorizacdo. Considerou-se unidade de sentido trechos das respostas ao
Questionario 2 que expressaram uma ideia completa relacionada ao objeto de
pesquisa, especialmente aquelas que revelaram percep¢do dos estudantes sobre o
uso das TDICs no processo de leitura literaria.

e 3" fase - o Tratamento dos Resultados, envolvendo a inferéncia e a interpretagao
articulada ao referencial tedrico. Nesta etapa interpretativa identificaram-se quatro
categorias (C) analiticas construidas a partir das unidades de sentido que emergiram
do corpus. As categorias foram construidas por meio de procedimento indutivo,
emergindo do exame das unidades de sentido identificadas nas respostas as questoes
abertas, conforme orientagdo de Bardin (2011). Isso significa que as categorias nao
foram construidas previamente, mas construidas a partir da leitura das respostas dos
estudantes. Identificadas as ideias recorrentes, foram agrupadas em eixos tematicos.

As questdes abertas serviram como eixos norteadores, € as categorias foram formadas a

partir da recorréncia de ideias presentes nas respostas. As categorias podem assim ser

sintetizadas conforme a Figura 8.
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Figura 8 - Categorias para andlise qualitativa.

Interesse, participagio e
envolvimento durante a SD.

@ Compreensao
dos Contos

Analise
Qualitativa das
TDICs

Avaliacido

Facilitagdo ou dificuldade na
compreensdo dos contos

detalhada do uso
de TDICs na aula
de literatura

Percepgdes

sobre as TDICs

Opinides gerais sobre
I'DICs na aprendizagem
literaria.

Colaboragiio e interagao
estudantil mediadas por
TDICs.

Fonte: elaborado pela autora, Napkin-Al 2025.

Cl1 — Engajamento e motivagdo proporcionados pelas TDICs: analise das
percepgoes dos estudantes sobre interesse, participagdo e envolvimento durante
a Sequéncia Didatica, com base especialmente nas respostas abertas sobre uso
do video e do kahoot e das atividades interativas;

C2 — Contribuicdes das tecnologias para a compreensdo dos contos:
interpretagdo dos relatos que mencionam como os recursos digitais (video e
kahoot) facilitaram, ampliaram ou dificultaram a compreensdao dos contos de
Machado de Assis;

C3 — Percepgodes dos estudantes sobre o uso das TDICs no processo de leitura
literaria: exame das opinides gerais sobre o papel das tecnologias na
aprendizagem, incluindo relatos sobre facilidades, desafios e preferéncias
quanto ao uso das midias digitais no estudo da obra literaria;

C4 — Participagdo ativa e interacdo mediada pelas TDICs: analise das
manifestagdes relacionadas a colaboracao entre os alunos, a troca de mensagens,
ao trabalho em grupo e as formas de interacdo promovidas pelas atividades

digitais da Sequéncia Didatica.
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Essas categorias permitiram organizar o material de maneira qualitativa, sistematica e
interpretar os sentidos atribuidos pelos estudantes ao uso das TDICs no processo de leitura
literaria. Também possibilitou articular tais sentidos as observagdes registradas no Diario de
Campo da pesquisadora e a percepgao da professora regente, ampliando a compreensao dos

resultados obtidos.

4.3.1 Analise das respostas as Questoes fechadas

A analise das sete primeiras questdes presentes no questiondrio, sendo elas fechadas

(escala Likert)"*, permitiu o levantamento de alguns dados, conforme a Tabela 1.

Tabela 1 - Respostas dos estudantes as questdes fechadas do questionario aplicado ao final da
SD.

Questao DT D N CP CT
Q1. Kahoot tornou a leitura mais dindmica 1 0 0 2 21
Q2. Kahoot motivou a leitura do conto 1 0 4 10 9
Q3. Videos ajudaram na compreensao 1 0 0 1 22

Q4. Sequéncia despertou interesse por
Machado 1 1 5 12 5

Q5. Tecnologias facilitaram a participagao 1 1 1 4 17

Q6. Apresentar com tecnologia foi
motivador 1 0 5 7 11

Q7. Aprendi novos aspectos sobre
Machado de Assis 1 0 2 8 13

Legenda: Q - Questdo presente no
questionario

DT - Discorda Totalmente

D - Discorda

N - Nédo Concorda Nem Discorda
CP - Concorda Parcialmente

CT - Concorda Totalmente

'3 Nomeada em homenagem a psicologa Rensis Likert, ¢ uma ferramenta de avaliagio que permite aos
pesquisadores questionar individuos sobre seu nivel de concordancia ou discordancia com afirmagoes especificas.
Diferentemente de perguntas simples de “sim” ou “ndo”, essa escala permite uma avaliagdo mais detalhada das
respostas dos entrevistados. Disponivel em  https://www.questionpro.com/blog/pt-br/o-que-e-escala-
likert/#0O_que e escala Likert , acesso em: ago. 2025.



https://www.questionpro.com/blog/pt-br/perguntas-para-pesquisa-com-clientes/
https://www.questionpro.com/blog/pt-br/o-que-e-escala-likert/#O_que_e_escala_Likert
https://www.questionpro.com/blog/pt-br/o-que-e-escala-likert/#O_que_e_escala_Likert
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Na primeira questdo (Kahoot tornou a leitura mais dindmica?), observou-se uma
predominancia de respostas positivas em relacdo ao uso das tecnologias digitais: 21 estudantes
(87,5%) concordaram totalmente que o Kahoot tornou a leitura mais dindmica, enquanto outros
2 (8,3%) concordaram parcialmente. Apenas um estudante (4%) discordou totalmente da
afirmacdo. A analise do item revela que o uso do Kahoot foi percebido pelos alunos como um
recurso capaz de dinamizar as aulas de literatura, favorecendo maior envolvimento e
participagdo durante as atividades propostas, apesar disso ndo ter garantido, por si s0, a leitura
prévia do texto literario, conforme ja apontado anteriormente.

Na questao dois (Kahoot motivou a leitura do conto?) as respostas positivas reduziram
significativamente. Apenas 09 (37,5%) estudantes concordaram que o fato de saber que na aula
seguinte seria utilizado o Kahoot motivou a leitura do conto indicado pela professora, enquanto
que outros 10 (41,7 %) alunos concordam parcialmente, outros 04 (16,7%) diz nem concordar
nem discordar e 01 (4%) aluno discorda totalmente. Esse dado ratifica a percepg¢do da
pesquisadora registrada no Diario de Campo durante a sexta aula de que, embora o Kahoot gere
engajamento, ndo necessariamente funciona como estimulo forte para a leitura antecipada.

Na terceira questao (Os videos ajudaram na compreensdo?), as respostas positivas
voltaram a subir alcangando quase a totalidade: 22 alunos (91,7%) consideraram que os videos
os ajudaram na compreensdo do texto lido, 01 aluno (4%) concordou parcialmente e 01 aluno
(4%) discordou totalmente. Aqui percebe-se o potencial das midias audiovisuais como apoio a
compreensdo dos contos, especialmente no que se refere a linguagem machadiana e as relagdes
entre as personagens. Durante as leituras compartilhadas realizadas em sala foi recorrente a
falta de compreensao das narrativas dos contos “Um Apodlogo” e “Uns Bragos”. Em especial,
observou-se debates entre os alunos acerca dos reais sentimentos entre os personagens € a
veracidade do beijo entre as personagens Severina e Inécio. Entretanto, apds a exibi¢do das
adaptacdes audiovisuais dos referidos contos percebeu-se um aumento significativo na
compreensdo das historias, conforme indicado tanto pelas respostas ao questionario quanto
pelas interagdes em sala.

E pertinente ressaltar que um dos participantes (A2) apresentou um padrio de respostas
que destoou completamente dos demais. Discordou totalmente em todas as questdes em que se
tinha essa possibilidade e nas que ndo tinha adotou respostas extremas, sem variagdo entre as
questdes. Esse tipo de padrao, pode sugerir que o respondente ndo leu cada item
cuidadosamente, podendo sinalizar respostas automaticas ou pouco refletidas, o que pode

comprometer a consisténcia individual do instrumento. Por outro lado, aponta para uma
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realidade recorrente no contexto escolar: a dificuldade de engajamento pleno de todos os
estudantes em uma mesma proposta pedagogica.

Na quarta questdo (A sequéncia despertou interesse por Machado?), observou-se uma
distribuicao mais equilibrada entre as respostas, indicando que o despertar do interesse pela
obra machadiana foi um aspecto percebido de maneira mais variada entre os estudantes. Apenas
05 alunos (20,8%) concordaram totalmente que a sequéncia didatica despertou o interesse pela
obra machadiana, enquanto a maioria — 12 alunos (50%) — concordou parcialmente,
sugerindo que a sequéncia didatica contribuiu, mas nao de forma tao intensa quando comparada
aos efeitos observados em relagdo a compreensao dos textos e a dinamicidade das aulas. Além
disso, 5 estudantes (20,8%) permaneceram neutros € um nimero reduzido (4%) discordou.

Esses dados revelam que o interesse literario ¢ um fendmeno mais complexo, menos
diretamente influenciado pelo uso da tecnologia e mais dependente de fatores internos ao aluno,
como habitos de leitura e preferéncias pessoais do aluno, bem como das metodologias adotadas
no processo de ensino. Assim, embora as TDICs tenham desempenhado um papel importante
como mediadoras, ndo necessariamente garantiram o aumento do interesse pela obra em si.
Seus efeitos mostraram-se mais limitados no que diz respeito a consolidagao de um interesse
duradouro pela obra machadiana.

Na quinta questdo (As tecnologias facilitaram a participa¢do?), os dados voltaram a
apresentar uma tendéncia fortemente positiva, com 17 (70,8%) alunos concordando totalmente
que o uso das tecnologias facilitou a participagdo da turma nas atividades propostas e outros 04
alunos (16,7%) concordando parcialmente. Isso evidencia que as TDICs exerceram um papel
significativo na dinamizagdo das interagcdes € no engajamento coletivo. Apenas um aluno se
manteve neutro, e dois alunos (8%, somados) discordaram total ou parcialmente. O predominio
das respostas positivas indica que, para a maioria dos estudantes, os recursos tecnologicos
funcionaram como instrumento de aproximacao e envolvimento, favorecendo uma postura mais
ativa e participativa ao longo das atividades desenvolvidas.

Na sexta questdo (Apresentar com tecnologia foi motivador?) observou-se uma
tendéncia positiva, porém menos intensa do que nas questdes anteriores: 11 alunos (45,8%)
concordaram totalmente que apresentar o conto para a turma utilizando tecnologia digital foi
motivador, e 07 alunos (29,2%) concordaram parcialmente. O nimero de respostas neutras foi
significativo (20,8%), o que sugere que parte dos estudantes pode ter se sentido insegura com
a exposicdo, com o uso dos recursos ou com o trabalho em grupo. Apenas um aluno (4%)

discordou totalmente da afirmacdo. Esses dados indicam que, embora as atividades com
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tecnologia estimulem a motivagao, a apresentagdo publica ainda se configura como uma pratica
que gera receios € nervosismo nos estudantes, apontado para a necessidade de cuidado,
acompanhamento e orientacdo do professor ao longo desse processo.

Na ultima questdo fechada (Aprendi novos aspectos sobre Machado de Assis?) 13
alunos (54,2%) concordaram totalmente que aprenderam novos aspectos sobre o autor e 08
alunos (33,3%) concordaram parcialmente. Esses dados demonstram que a sequéncia didatica
ao articular leitura, video, discussdo e atividades interativas contribuiu para a ampliagao do
repertério dos estudantes sobre Machado de Assis. Tal articulacdo favoreceu a conexao do
conteudo literario com as experiéncias dos alunos e com diferentes formas de aprender. Apenas
02 estudantes (8%) permaneceram neutros e 01 (4%) discordou totalmente da afirmacao, o que
indica que, para a grande maioria, os recursos utilizados contribuiram de maneira efetiva para
aprofundar a compreensao sobre o escritor e sua obra.

De modo geral, a analise quantitativa descritiva das questdes fechadas permitiu
identificar tendéncias importantes sobre a percep¢do dos estudantes em relagdo ao uso das
TDICs na Sequéncia Didatica. Observou-se maior concordancia em itens relacionados a
dinamicidade proporcionada pelos recursos digitais, ao apoio dos videos na compreensao dos
contos e a participagao nas atividades. Por outro lado, questdes que envolveram motivagao para
a leitura prévia ou despertar do interesse pela obra apresentaram maior dispersao de respostas,
revelando nuances relevantes para a etapa interpretativa.

Concluida a analise quantitativa, a proxima se¢do aprofunda a interpretacdo dos dados
qualitativos, orientada pelos procedimentos da Analise de Contetido, conforme as quatro

categorias analiticas previamente estabelecidas.

4.3.2 Questdes discursivas do questionario 2 respondido pelos alunos.

A segunda parte do Questionario 2 (Apéndice I) foi composta com cinco questoes

discursivas conforme o Quadro 9.
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Quadro 9 - Questdes discursivas presentes no Questionario 2.

N° QUESTAO
8 O que vocé mais gostou na SD7
9 O que vocé menos gostou na SD7

10 | Como vocé avalia a utilizacdo de tecnologias digitais (Kahoot, videos,
aplicativos no estudo da literatura?

11 | Vocé se sentiu mais motivado(a) para ler e discutir literatura com esse formato
de aula? Explique.

12 | Sugira melhonas para as proximas aulas com uso de tecnologia.

Seguindo os procedimentos de Bardin (2011) para a segunda fase (Exploragdo do
Material) conhecida basicamente como a fase em que se faz a decodificacdo e a classificagao,
procedeu-se a andlise das respostas abertas do questionario. As respostas foram submetidas a
uma categorizagao: foram identificadas unidades de sentido e, em seguida, codificadas segundo
as categorias (C) pré-definidas: C1, C2, C3 e C4 (Quadro 10). Vale ressaltar que a categoria C4
foi especialmente alimentada pelo Diario de Campo, ja que expressdoes de colaboracio e
interagdo entre os alunos apareceram com mais frequéncia nos registros das observacdes de

aula do que nas respostas ao questionario.
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Quadro 10 - Respostas identificadas, conforme procedimentos de Anéalise de Contetido

(Bardin, 2011).

Categoria

Aspectos centrais
identificados nas respostas

Exemplos de respostas dos estudantes no questionario

C1 — Motivagdo e
engajamento com
o uso das TDICs.

Referem-se a fragmentos
das respostas dos estudantes
que indicam que os videos e
0 Kahoot despertaram
interesse e aumentaram o
envolvimento com a leitura.

“Achei muito legal porque eu s6 usava o Kahoot no meu curso
de inglés, e eu acho muito legal, a competicao para ficar em
primeiro motiva buscar saber o conteido” (A24); “Cria mais
motivagdo” (A18)

“Perfeito, porque ai eu testo os meus conhecimentos e ainda
vou competir com meus colegas de "quem sabe mais!” (A8)

C2 — Contribuigao
das tecnologias
para a
compreensao dos
contos.

Referem-se a fragmentos
das respostas dos estudantes
que indicam que os videos
facilitaram a compreensao
dos contos trabalhados.

“O uso de tecnologia me ajudou) a entender melhor a
linguagem de Machado de Assis” (A4);

“Dos jogos e videos que ajudaram a entender melhor” (AS);
“MARAVILHOSO Kahoot testando nossa velocidade de
resposta € na interpretagdo, os videos ajudaram a entender
melhor os textos que Machado de Assis escreveu. (A23)

C3 — Percepgoes
(opinido) dos
estudantes sobre o
papel das TDICs
na leitura literaria.

Referem-se a fragmentos
das respostas dos estudantes
que indicam o ponto de vista
do aluno sobre a insergao
das tecnologias digitais nas
aulas de literatura.

“Eu acho que ¢ uma forma legal de incentivar a leitura.” (A10);
“Otima! Me ajudou muito a entender os contos e a motivar a
consumir a literatura.” (A4); "Eu gosto, por exemplo, a
literatura complicada de machado de Assis” (A6); “Achei
muito bom a dindmica de aprender e ter um momento
descontraido a0 mesmo tempo” (A20)

C4 — Participag@o
ativa e interagdo
mediada pelas
TDICs.

Referem-se a fragmentos
das respostas dos estudantes
que indicam a participagdo
ativa nas atividades
mediadas pelas TDICs —
como assistir aos videos
com aten¢do, colaborar com
os colegas, produzir os
videos finais ou engajar-se
nas atividades propostas.
Sdo falas que destacam a
interagdo, a troca entre pares
e o protagonismo dos
alunos, facilitado pelo uso
das tecnologias.

“Aula 2 - Os alunos ficaram muito empolgados antes e durante
0 jogo. Muitos ajudavam os colegas, seja explicando algo, seja
roteando a internet...” (DC)

“Aula 2 - Os alunos se mostraram muito motivados e varios
perguntaram se seria necessario trazer o celular na préxima
aula.” (DC)

“Aula 4 - Nao houve nenhuma conversa paralela durante a
exibicdo do filme. Todos os alunos se mantiveram
concentrados durante o filme.” (DC)

“Aula 5 - quatro dos cinco grupos demonstraram grande
interesse em participar da atividade, tendo alguns, inclusive,
reclamado de que o tempo foi curto, mesmo tendo dado uma
aula a mais do que eu havia programado.” (DC)

C4 — Participag@o
ativa e interagdo
mediada pelas
TDICs.

Referem-se a fragmentos
das respostas dos estudantes
que indicam a participag¢@o
ativa nas atividades
mediadas pelas TDICs —
como assistir aos videos
com aten¢ao, colaborar com
os colegas, produzir os
videos finais ou engajar-se
nas atividades propostas.
Sédo falas que destacam a
interacdo, a troca entre pares
e o protagonismo dos
alunos, facilitado pelo uso
das tecnologias.

“Aula 2 - Os alunos ficaram muito empolgados antes e durante
0 jogo. Muitos ajudavam os colegas, seja explicando algo, seja
roteando a internet...” (DC)

“Aula 2 - Os alunos se mostraram muito motivados e varios
perguntaram se seria necessario trazer o celular na proxima
aula.” (DC)

“Aula 4 - N2o houve nenhuma conversa paralela durante a
exibi¢do do filme. Todos os alunos se mantiveram
concentrados durante o filme.” (DC)

“Aula 5 - quatro dos cinco grupos demonstraram grande
interesse em participar da atividade, tendo alguns, inclusive,
reclamado de que o tempo foi curto, mesmo tendo dado uma
aula a mais do que eu havia programado”. (DC)
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A partir da analise das respostas dadas pelos estudantes a essas questdes, foi possivel
verificar a forma como perceberam os recursos utilizados na Sequéncia Didatica e os sentidos
atribuidos por eles as atividades mediadas pelas TDICs.

Como as categorias C1 a C4 foram preenchidas tanto pelo conteido emergente dos
enunciados dos alunos quanto pelos registros presentes no Didrio de Campo da pesquisadora,
foi possivel uma triangulagdo dos dados, o que possibilitou a pesquisadora aprofundar o

entendimento sobre o papel das TDICs nas aulas de Literatura.

4.3.2.1 C1 - Motivacio e engajamento com o uso das TDICs

Os trechos de falas associados a esta categoria evidenciam que os recursos digitais,
especialmente o Kahoot, funcionaram como elementos de mobilizagcao e motivacao durante as
aulas. Os estudantes destacaram a sensacao de dinamismo, interagdo, competicao saudavel e
desafio, aspectos que contribuiram para uma postura mais ativa frente ao contetdo literario. As
falas dos estudantes A10 e A24 sintetizam essa percepcao ao afirmarem que ¢ uma “forma legal
de incentivar a leitura” e que a “competi¢ao motiva a buscar saber o conteido”. Esses elementos
dialogam com a compreensao de que “a gamificacdo pode ser uma estratégia pedagogica que
motiva, engaja e promove uma aprendizagem significativa e colaborativa” (Aguiar, 2025, p.36).

Além disso, as observacdes registradas no Didrio de Campo reforcam esse movimento.
Durante uma das aulas em que se utilizou o Kahoot a pesquisadora registrou que os alunos
estavam “muito empolgados antes e durante o jogo” em outro momento afirma que “muitos
alunos se mostraram ansiosos pela aula em que deveriam trazer o celular para o jogo”, o que
reforca a convergéncia entre o entusiasmo percebido nas respostas dos estudantes e o
comportamento manifestado em sala. Esses registros demonstram que a atividade foi percebida
pelos alunos ndo como uma tarefa escolar tradicional, mas como uma experiéncia envolvente
em que o aprender se articula ao prazer e gera expectativa. Nesse contexto, o uso do jogo digital
contribuiu para promover um ambiente de participacdo ativa, engajamento dos discentes, €
construcao de sentidos em torno do texto literario.

Assim, os dados sugerem que, na experiéncia analisada, as TDICs contribuiram nao
apenas para o engajamento pontual, mas para a criacdo de um ambiente mais favoravel a
participagdo e ao interesse pela leitura literaria. O alinhamento entre dados discursivos e dados

observados pela pesquisadora e professora regente fortalece a interpretagdo de que as TDICs,
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quando integradas ao planejamento pedagogico, potencializam o interesse dos alunos em

ambiente de leitura literaria.

4.3.2.2 C2 - Contribuicio das tecnologias para a compreensio dos contos

Os relatos vinculados a categoria C2 revelaram que os videos, em especial,
desempenharam papel significativo no processo de compreensdo dos contos machadianos. Os
alunos reconheceram que as adaptagdes audiovisuais facilitaram o entendimento dos enredos,
das relagdes entre os personagens ¢ dos aspectos linguisticos mais complexos da escrita de
Machado de Assis. O aluno A23 afirmou que os videos o “ajudaram a entender melhor os
textos que Machado de Assis escreveu”, enquanto o aluno A4 reconheceu que o que mais gostou
foi o uso da tecnologia na Sequéncia Didatica “que o ajudou entender a linguagem de Machado
de Assis”.

Essas percepcdes se articulam a discussdo sobre multiletramentos e a defesa de que
diferentes modos de leitura podem ampliar o acesso ao texto literario, especialmente para
leitores em formagao. Os registros no didrio de campo refor¢am essa interpretagdo, dando conta
de que “durante as leituras compartilhadas, os alunos tiveram davidas significativas sobre certos
trechos (como a veracidade ou nao do beijo em Uns Bragos) e tais duvidas diminuiram, mas
ndo completamente, apds a exibicao dos filmes”, o que demonstra que as TDICs atuaram como
dispositivos de apoio a compreensdo, contribuindo para a constru¢do de sentidos mais estaveis
acerca dos contos.

As adaptacgoes audiovisuais aproximaram os estudantes dos textos originais, passando a
serem assim uma espécie de mediador de sentidos. Conforme o estudante A8, os videos foram
importantes “porque ai deu pra gente ver o que esté escrito, e de forma divertida”. Para alguns,
essas adaptacdes podem representar um empobrecimento, um reducionismo do texto literario,
entretanto, torna-se pertinente lembrar que na sequéncia didatica proposta a leitura do texto
literario na integra foi contemplada.

Todavia, acredita-se que “ndo basta criar condicdes materiais de acesso ao livro,
também € necessario trabalhar nas multiplas media¢des que condicionam a pratica da leitura.
Mediagdes que, evidentemente, implica o contato com facilitadores para a abordagem dos
textos” (Munita, 2024, p.89). E justamente nesse sentido que a percepc¢io dos estudantes
evidencia o papel dessas mediagdes: para A24, o uso das TDICs ajudou “bastante, mesmo que
os contos sao dificeis e cansativos, os videos me ajudaram a compreender melhor e quando reli

0 conto eu tive a minha visao”.
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Desse modo, as adaptagdes audiovisuais, aliadas a leitura integral da obra, favorecem a

compreensdo dos estudantes e fortalecem sua relagdo com o texto literario.

4.3.2.3 C3 - Percepcoes sobre o papel das TDICs na leitura literaria

A categoria C3 retine falas que expressam a visao geral dos estudantes sobre o uso das
tecnologias no ensino da literatura. Nesse conjunto, predominaram avaliacdes positivas,
indicando que os alunos concebem as TDICs como recursos que enriquecem o processo de
aprendizagem. Para alguns, as tecnologias tornaram a leitura “mais legal” ou “mais facil de
entender”, como destaca o A10 ao afirmar que ¢ “uma forma legal de incentivar a leitura”. Para
outros uma forma de incentivar o aluno a querer conhecer Machado de Assis, conforme o
depoimento do A19 “Machado de Assis sempre foi um autor que eu me interessei em
acompanhar, e o trabalho me ajudou bastante para comegar, ja que eu ndo comegava a ler tao
facilmente”.

A partir das falas dos estudantes, pode-se entender que o uso das TDICs ¢ visto também
por proporcionar um ambiente mais acolhedor e estimulante, conforme aponta A20 “achei
muito bom a dindmica de aprender e ter um momento descontraido ao mesmo tempo™.

Nesse contexto, entende-se que as TDICs proporcionam um meio eficaz de aproximacao entre
estudantes e textos candnicos, sem substituir o livro, mas ampliando as possibilidades de acesso

e de interpretacao.

4.3.2.4 C4 - Participacio ativa e interacdo mediada pelas TDICs

A ultima categoria evidencia a importancia das tecnologias digitais para o
desenvolvimento de praticas colaborativas, participativas e interativas. Embora as respostas
discursivas tenham mencionado pouco esse aspecto, os registros no Didrio de Campo
demonstram que a colaboragdo entre os estudantes ocorreu de forma intensa ao longo da
Sequéncia didatica: “alunos ajudando colegas com o acesso a internet, discussao coletiva sobre
as respostas do Kahoot, atengao plena ao filme”.

Esses elementos confirmam que as TDICs nao s6 motivaram os alunos individualmente,
mas também promoveram interagdes coletivas relevantes para o processo de leitura literaria. A

participacdo ativa, entendida aqui como concentra¢do, envolvimento, colaboracdo e
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protagonismo, ¢ coerente com as discussdes apresentadas por Munita (2024) e Cosson (2022)
que valorizam a constru¢do compartilhada de sentidos.

A pesquisadora registrou no Diario de Campo a fala de uma aluna que, ao apresentar a
adaptacdo que seu grupo fez do conto Addo e Eva, disse: “Nossa! Gostei de fazer o trabalho,
mas foi muito dificil! Nunca tinha feito edi¢cao de nada, pesquisei, testei uns aplicativos, olhei
no Youtube, descobri que também ndo tinhamos entendido o conto muito bem, mas gostei, foi
desafiador, eu fiz a edicao, mas todo mundo participou. A senhora vai ver a voz das meninas
no video”.

Esse relato corrobora o que afirma Munita ao dizer que “um leitor ndo se constitui
apenas naquela pratica intima e pessoal que implica o encontro com o livro, mas também nas
diversas formas de didlogo que estabelece com os outros sobre o que foi lido” (Munita, 2024,
p.68). Cada vez que um leitor tem que comentar sobre o texto que leu, ou que ele tem que
adapta-lo a um outro género ou fazer uma atualizacdo, ele estard (re)lendo a obra e

aprofundando sua compreensdo. Silva, ao considerar a produg¢do de livro clip, afirma que,

ao ler uma obra classica em sua versdo impressa ¢ (re)textualiza-la para o formato de
livroclip, o leitor ird (re)significar a obra,externaliza-la, apresentd-la numa versao
moderna, atualizada, construindo sentidos para o texto literario por meio dos recursos
oferecidos pelo género digital, fruto da computagao grafica. (SILVA, 2015, p.99).

Nesse sentido, pode-se entender que o processo de producdo do video e a exposi¢ao do
texto para a turma propiciou a ampliacdo da compreensdo do texto literario e fortaleceu as

préaticas colaborativas de leitura.

4.3.3 Relatorios Kahoot

O relatério emitido pelo Kahoot apresenta informagdes detalhadas que podem auxiliar
significativamente o professor, uma vez que permite identificar quais estudantes erraram
determinadas questdes, quais nao conseguiram responder a todas elas e quais itens apresentaram
maior indice de erro (Figura 9). Esses dados possibilitam ao docente oferecer um retorno mais

imediato a turma e tragar estratégias pedagogicas voltadas a melhoria do rendimento.
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Figura 9 - Relatorio Kahoot.

Relatério Opgées de relatéric Ao vivo B8
- -
Um Apodlogo de Machado de Assis & DT Gl AT, AR
Organizado por estelitaletras
Resumo Participantes (29) Perguntas (10) Feedback
Muito bem! 2 Participantes 29
Jogue novamente e deixe o mesmo e Perguntas 10
64% grupo melhorar a pontuacao ou veja se Compartilhar
novos participantes podem superar esse pédio
correto P P P e @ Tempo 15 min
resultado.
Dica valiosa: aumente o
Jogar de novo engajamento do participante
compartilhande o pédio.

Fonte: Plataforma Kahoot, 2025.

Os resultados obtidos para esta pesquisa evidenciaram que — considerando-se como
desempenho satisfatorio, percentuais de acerto iguais ou superiores a 60% — mais da metade

dos estudantes alcangaram bom desempenho nas atividades gamificadas (Tabela 2).

Tabela 2 - Resultados dos jogos no Kahoot.

Um Apologo Uns Bracos
I N° de alunos Porcentagem I N° de alunos Porcentagem l
de acertos de acertos
2 90% 2 94%
7 80% 3 89%
6 70% 2 83%
7 60% 6 78%
4 50% 2 72%
2 40% 4 67%
- - 4 61%
- - 3 56%
- - 1 39%
Total Média Total Média

28 65% 27 1%
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Esses dados sugerem que a combinagdo entre leitura literaria, mediacao docente e uso
de gamificagdo no ambiente escolar favoreceram a constru¢do de sentidos e a compreensao
textual. Entretanto, o ranking do Kahoot ¢ ineficiente para se pensar em aprendizagem porque
ele considera a resposta correta atrelada a velocidade das respostas. Assim, durante o primeiro
jogo quatro alunos tiveram o mesmo numero de erros e acertos, no entanto a colocagdo no
ranking se deu de forma gradativa entre o 8°, 9°, 10° e 11° colocacdo, ficando no tltimo lugar
aquele que demorou mais tempo para responder.

A pressao pelo tempo pode levar a respostas impulsivas, comprometer a leitura atenta e

gerar ansiedade em alguns estudantes, o que esta relacionado ao registro no Diario de Campo:

Os alunos riram, brincaram, se divertiram, mas alguns se mostraram ansiosos ¢ com
raiva por ter errado questdes muito simples. Um aluno marcou, como resposta a
questdo 10, que o autor do texto Um Apdlogo é Lima Barreto. No entanto, o nome
desse autor ndo foi sequer citado durante as aulas. Foi nitido que marcou por impulso,
ao querer responder rapido para melhorar sua colocag@o e ndo porque nio soubesse a
resposta. Ele queria a possibilidade de voltar atras, mas o jogo ndo permite isso.
(Diario de Campo, aula 2).

Para minimizar essa falha, o percentual de acertos considerado isoladamente revelou-
se mais confidvel para entender o nivel de compreensao do texto literario, apesar disso, o uso
do kahoot mostrou-se bastante adequado para promover a leitura literaria, pois os alunos
ficaram muito engajados e envolvidos durante as atividades e foi o ponto positivo destacado
pela professora regente ao final da sequéncia didatica. “Foi por essa contribuicdo que pude
perceber o interesse dos alunos durante o desenvolvimento da sequéncia didatica” (Professora
regente, Questionario Percepcao Docente, 2025).

Entre uma questdo e outra do Kahoot, “a professora regente foi acrescentando novas
informacgoes sobre Machado de Assis e sua obra de forma tao empolgante que era facil perceber
seu encantamento e conhecimento sobre o autor” (Didrio de Campo, Aula 2). Nesse sentido, a
pratica encontra respaldo na BNCC, que aponta que “ao aproveitar o potencial de comunicagao
do universo digital, a escola pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a
interacao e o compartilhamento de significados entre professores e estudantes. (BNCC, 2018,
p.61).

A professora regente avaliou a contribuicdo das tecnologias digitais utilizadas, video
e kahoot, como muito significativas para o desenvolvimento da SD e reconheceu o potencial
das tecnologias em favorecer a aproximagao dos alunos com a leitura literaria, tendo observado

maior interesse em atividades desenvolvidas no ambito desta pesquisa. Essa percepcao

confirma o que Munita (2024) aponta como fundamental: as experiéncias literarias precisam
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ser significativas para os estudantes, € o uso consciente das TDICs pode ser um caminho
frutifero para isso.

Para compreender o potencial pedagdgico das atividades gamificadas, € pertinente
recorrer aos estudos de autores que discutem cultura digital e aprendizagem por tecnologias.
Moran (2015, p.16) ressalta que “a mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais ¢ fundamental
para abrir a escola para o mundo e para trazer o mundo para dentro da escola”. Outra
combinagcdo sugerida pelo autor consiste em articular processos comunicativos mais
estruturados, organizados e formais com praticas mais abertas e flexiveis, como aquelas que
ocorrem nas redes sociais, caracterizadas por uma linguagem mais proxima do cotidiano, maior
espontaneidade e pela circulagdo continua de imagens, ideias e videos (Moran, 2015).

Desse modo, o bom desempenho dos estudantes nas atividades gamificadas ndo pode
ser compreendido de modo isolado, mas como efeito de uma sequéncia didatica que integrou
leitura literaria, mediacdo docente e recursos digitais de forma significativa. Nesse contexto, a
literatura candnica machadiana deixou de ocupar o lugar de um objeto distante associado
exclusivamente a dificuldade e a & obrigatoriedade escolar, passando a ser vivenciada pelos
estudantes como um texto possivel de compreensao, discussao e apropriagao.

Assim, a partir dos dados analisados nesta se¢do, observou-se que a leitura dos contos
“Um Apo6logo” e “Uns Bracos”, tradicionalmente considerados complexos no Ensino Médio
em fun¢do de sua linguagem, ironia e sutilezas, foi favorecida por praticas pedagdgicas que
combinaram leitura orientada, dialogo em sala de aula, videos e atividades gamificadas. Tais
resultados reforgam a compreensao de que o uso das tecnologias, por si sO, ndo garante
mudangas no processo de ensino-aprendizagem, sendo fundamental o modo como sdo
integradas a pratica pedagdgica.

Nesse sentido, Moran (1995) destaca que as tecnologias de comunicagdo nao mudam
necessariamente a relacdo pedagdgica, mas tanto podem refor¢ar uma visdo conservadora e
individualista quanto estimular uma visdo progressista e interativa. Para o autor, uma pessoa
autoritaria utilizard o computador para reforcar ainda mais o seu controle sobre os outros,
enquanto que uma mente aberta encontrard nas tecnologias ferramentas maravilhosas de
ampliar a intera¢do e estimular a curiosidade. Assim, “as tecnologias de comunica¢do nao
substituem o professor, mas modificam algumas das suas fungdes (...) O professor se transforma
agora no estimulador da curiosidade do aluno.” (Moran,1995, p.4).

Nesse contexto, os resultados do Kahoot, aliados aos registros do didrio de campo,

indicaram que a gamificacdo ndo atuou como substituta da leitura do texto literario, mas como
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estratégia mediadora, capaz de estimular o envolvimento dos alunos e de favorecer a retomada
interpretativa dos textos pelo professor, contribuindo para a construcao de sentidos sobre a obra
machadiana.

Os resultados apresentados neste capitulo, analisados a luz dos referenciais tedricos
mobilizados ao longo da pesquisa, oferecem subsidios para as reflexdes finais apresentadas no
capitulo seguinte. Serdo retomados os objetivos do estudo, suas contribui¢des e apontadas

possiveis implicagdes para o ensino de literatura no Ensino Médio.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes apresentadas nesta dissertagao sao atravessadas pela experiéncia docente
da pesquisadora, construida ao longo dos dezenove anos de atuacdo no ensino de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio da Rede Publica Estadual de Minas Gerais. Os desafios cotidianos
vivenciados em sala de aula, especialmente aqueles relacionados a formagao leitora dos alunos
e ao ensino da literatura canonica, foram o ponto de partida desta investigagao.

Diante de um cenario marcado pela diminuicao das praticas de leitura literaria dos textos
canoOnicos e pela presenga cada vez mais intensa das tecnologias digitais no cotidiano dos
jovens, este estudo buscou verificar de que modo as TDICs poderiam atuar para promover a
leitura da obra de Machado de Assis, autor consagrado da literatura brasileira. Nesse contexto,
a analise dos dados permitiu compreender que o uso das TDICs nao se deu de forma isolada,
mas articulada a pratica docente ao longo da Sequéncia Didatica. No decorrer da investigagao,
identificaram-se os limites e as potencialidades do uso de videos e da plataforma de gamificacao
Kahoot em uma sequéncia didatica. Constatou-se que, quando articulados a uma mediagao
pedagdgica intencional, tais recursos podem favorecer a participacao, a compreensao dos textos
e a aproximacao dos estudantes com a literatura canonica, ainda que ndo garantem, por si so, a
consolida¢do do habito de leitura.

O uso das TDICs ao longo do desenvolvimento da sequéncia didatica proposta
contribuiu para a promog¢ao da leitura literaria no Ensino Médio. Os dados revelaram que a
dificuldade de compreensao dos contos machadianos pelos alunos ¢ bastante consistente, até
mesmo entre aqueles estudantes que declararam gostar de ler ou que demonstraram maior
habito de leitura, o que evidencia a necessidade de o professor buscar estratégias para ajudar o
aluno na compreensao do texto. A mediacao da dificuldade no entendimento dos contos foi
possivel a partir da exibicao de filmes e adaptagdes dos contos lidos.

Os dados mostraram que o video e o Kahoot desempenharam aspectos importantes
(motivacional, mediador e facilitador) na leitura dos textos canonicos machadianos. Embora o
Kahoot tenha se mostrado muito mais eficaz na questdo da motivacao e engajamento do que
nos aspectos ligados diretamente a leitura dos contos, sua contribui¢do foi importante para o
bom desenvolvimento da Sequéncia Didatica, pois permitiu a professora e a pesquisadora criar
um ambiente favoravel a apresentacao de Machado de Assis e sua obra Varias Historias (1896)
a turma. Assim, entende-se que, se por um lado o Kahoot ndo garantiu a totalidade da leitura

prévia dos contos pelos alunos-leitores, por outro mostrou-se muito eficaz no engajamento
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durante as atividades, facilitando a mediacdo das professoras e o trabalho com a leitura
candnica. Também verificou-se que ¢ preciso cautela para utilizar o Kahoot como instrumento
de avaliacdo, considerando que acertos e erros registrados na plataforma podem nao
corresponder, necessariamente, a aprendizagem ou a ndo aprendizagem dos alunos. A pressao
relativa ao do tempo, as vezes, contribui para os erros, mas ela também ¢ responsavel pela
dinamicidade que ocorre durante o jogo.

Entretanto, o trabalho com as adaptagdes (filme e animagao) dos contos em videos
revelou-se muito eficaz tanto no que se refere ao engajamento quanto a compreensao dos textos.
O que, a primeira vista, poderia ser interpretado como uma facilitacdo excessiva ou como um
afastamento da literatura, foi compreendido, nesta pesquisa, como um caminho possivel para
aproximar o texto candnico do jovem leitor. Nao se pretendeu com isso substituir a leitura da
obra literaria pela exibi¢ao do filme, até porque os processos cognitivos envolvidos na leitura
do texto escrito sdo diferentes daqueles mobilizados na fruicao audiovisual, além de ter sido
realizada a leitura dos contos na integra.

Apesar das contribui¢cdes observadas ao longo da sequéncia didética, a analise dos
dados também evidenciou limites e tensdes que precisam ser considerados: persistiram
dificuldades de compreensdo dos textos Um Apdlogo e Uns Bragos por parte de alguns alunos,
mesmo com o uso das TDICs, o que indica que tais recursos, embora relevantes, ndo sio
suficientes para garantir a compreensao plena dos textos literarios.

Especificamente no que se refere a escolha do género conto, os dados evidenciaram
que os jovens leitores apresentaram dificuldades significativas de compreensao da obra
machadiana, mesmo tendo-se optado pelo trabalho com contos, géneros menos complexos do
que os romances, por exemplo. Diante desse cendrio, a leitura compartilhada e o uso posterior
dos videos mostraram-se estratégias relevantes para o trabalho com os textos. A maior parte
dos alunos avaliou positivamente o uso dos videos, afirmando que esse recurso contribuiu para
uma melhor compreensdo dos contos, reafirmando a importancia de praticas de mediacao que
considerem as especificidades do leitor jovem no Ensino Médio.

Ainda que de outros suportes, géneros ou circuitos, a pesquisa evidenciou que os
alunos do Ensino M¢édio ja sao leitores. Apesar disso, t€ém dificuldade em ler o que ¢
determinado pela escola, principalmente quando se trata dos textos candnicos. Diante das
dificuldades de compreensdo dos textos, apresentadas ao longo do trabalho, pressupde-se que
esse seja um dos principais motivos para a distancia existente entre o canone literario € o jovem

leitor do Ensino Médio.



93

A luz dos dados analisados, conclui-se que o uso das TDICs, especialmente dos videos
e da plataforma Kahoot, pode contribuir para o desenvolvimento da formacao leitora dos alunos
do ensino médio no estudo da obra de Machado de Assis, ainda que essa contribui¢do ocorra
de forma mediada, parcial e dependente da intervengdo docente. Os dados indicam que tais
recursos nao eliminam as dificuldades de compreensao dos contos machadianos, mas podem
atuar como mediadores no processo de leitura, especialmente no que se refere ao engajamento
e a construcao de sentidos.

Para os docentes da rede publica, a pesquisa aponta caminhos possiveis para o
trabalho com a literatura candnica em didlogo com o cotidiano dos estudantes, considerando os
limites e as condicdes reais da pratica escolar. No ambito das pesquisas que articulam leitura
literaria e TDICs, o estudo reafirma uma perspectiva que nao defende a tecnologia em si, mas
o0 seu uso pedagdgico como apoio ao trabalho de mediacao do professor e a formagao do leitor.
O uso das tecnologias digitais propiciou engajamento e favoreceu a possibilidade de jovens
leitores retomarem a obra lida em diferentes momentos, o que vai ao encontro da perspectiva
de Bajour (2023, p.25), para quem “falar dos textos € voltar a 1&-los (...). O regresso aos textos
por meio da conversa sempre traz algo novo”.

A partir dos resultados obtidos nesta pesquisa, acredita-se que outros estudos possam
aprofundar a investigacdo aqui apresentada, ampliando o trabalho com autores candnicos
distintos ou com outros géneros literarios, como os romances, a fim de verificar se as estratégias
utilizadas produzem efeitos semelhantes em contextos e obras diversas. Outra possibilidade de
pesquisa poderia explorar tecnologias digitais diferentes das utilizadas aqui no ensino da
literatura. Considera-se, ainda, particularmente relevantes estudos que contemplem um
acompanhamento mais prolongado do processo de formagao leitora dos alunos, tendo em vista

as especificidades e subjetividades do texto literario.
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APENDICE A - Questionario Perfil docente

Este questionario faz parte da pesquisa de mestrado em Estudos Linguisticos, intitulada
"O uso das TDICs — video e Kahoot— para promover a leitura de textos de Machado de Assis
no ensino médio da Rede Publica". O objetivo ¢ compreender aspectos da carreira docente, da
pratica de ensino de literatura e do uso de tecnologias digitais em sala de aula e no cotidiano.
Sua participagdao ¢ voluntaria e suas respostas serdo utilizadas apenas para fins académicos,

garantindo-se o sigilo da identidade.

FORMACAO DOCENTE

1. Qual ¢ a sua formacao académica?

2. Ha quanto tempo atua como professora de Lingua Portuguesa/Literatura no Ensino Médio?
3. Ja lecionou em outros niveis de ensino? () Sim ( ) Nao

4.Se sim, quais?

5.Participa ou ja participou de cursos de formacao continuada voltados para literatura? Se sim,
cite algum ou alguns.

6.Participa ou ja participou de cursos de formagao continuada voltados para tecnologia em sala

de aula? Se sim, cite algum ou alguns.

ENSINO DE LITERATURA

7. Como costuma trabalhar a literatura com seus alunos?

8. Para o trabalho com a literatura, segue o livro didatico? Explique.

9. Quais sdo, na sua percepg¢ao, os principais desafios para motivar os estudantes do Ensino
Meédio a ler literatura?

10. De que forma vocé seleciona os textos ou obras literarias a serem trabalhados em sala?
11. Como avalia o interesse dos alunos em relacdo aos classicos literarios, como Machado de

Assis?

USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

12. Vocé costuma utilizar tecnologias digitais no ensino de literatura? Se sim, quais?
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13. Em sua experiéncia, as tecnologias digitais contribuem para aproximar os alunos da leitura
literaria? Pode comentar um exemplo?

14. Como vocé avalia as dificuldades e potencialidades do uso das TDICs em sala de aula?
15. Fora da escola, vocé utiliza tecnologias digitais em seu cotidiano (redes sociais, plataformas
de leitura, podcasts, streaming)? Quais mais costuma usar?

16. Voceé se sente confortavel no uso de tecnologias digitais ou considera que ainda precisa de

mais formagao nesse aspecto?
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APENDICE B - Questionario Perfil do leitor

PESQUISA DE MESTRADO "O uso das TDIC’s — video e kahoot— para promover a leitura
de textos de Machado de Assis no ensino médio da Rede Publica"

Prezado(a) estudante,

Convido vocé a responder um breve questionario que tem como objetivo compreender as aprendizagens

construidas ao longo da sequéncia didatica da qual vocé participara.

A contribuicdo de cada um ¢é fundamental para que eu possa avaliar se os objetivos propostos foram

alcancados e, assim, aprimorar futuras propostas pedagogicas.

Ressalto que esta atividade integra uma pesquisa académica, ndo sendo uma avaliagdo formal. Portanto,

ndo havera atribui¢do de nota nem qualquer impacto em seu desempenho escolar.

. Qual a sua idade?
) 14
)15
) 16
)17
)18
) Outra:

Vo W W W W N N

. Qual ¢ o seu género?
) Masculino
) Feminino
) Nao-Binario
) Prefiro ndo responder

~ SN AN SN

. Bairro ou comunidade onde mora:
. Vocé gosta de ler?

) Sim

) Nao

) Mais ou menos

~ N~ AW

. O que vocé costuma ler com mais frequéncia? (pode marcar mais de uma opg¢ao)
) Livros literarios (romances, contos, poesias etc.)
) Revistas ou jornais impressos
) Textos na internet (blogs, fanfics, sites etc.)
) Historias em quadrinhos / mangés
) Postagens em redes sociais
) Nunca leio nada

AN AN AN AN AN AN WD



() outros

6. Quantos livros (inteiros) vocé leu no ultimo ano?
() Nenhum

()lou2

( )3a5s

() Maisde 5

~

. Quando 1€ por obrigacao (na escola), como vocé se sente?

8

() Gosta
() Nao gosta
(

) Fica diferente

9. Vocé ja leu algum livro de Machado de Assis (mesmo em versdo adaptada ou em

quadrinhos)?

( ) Sim

() Nao gosta

() Nao tenho certeza

(' ) Nunca ouvi falar desse autor

10. Ha alguém que more com vocé e gosta muito de ler?
() Sim

() Nao gosta

() Nao tenho certeza

11. Que tipo de historia chama mais a sua atengao?
() Romance/drama

() Mistério / suspense

() Aventura / fantasia

() Terror

() Comédia

() Nenhuma. Nao gosto de ler.

12. Vocé tem acesso a internet em casa?
() Sim, sempre.

( ) As vezes.

() Nao.

13. Qual dispositivo voc€ mais usa para acessar a internet?
() Celular

() Tablet

() Computador

() Outro

104

. Cite um livro, conto, historias em quadrinhos (HQ) ou fanfic que vocé leu e gostou:
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14. Vocé ja usou a internet ou redes sociais para ler livros, contos, fanfics ou HQs?
( ) Sim

( ) Nao

() Outro:

15. Quais redes sociais ou aplicativos voc€ mais usa no dia a dia?
) WhatsApp

)TikTok

) Youtube

) Facebook

) Kwai

) Discord

) Instagran

) Facebook

) Outro

e N e N N N Y e

16. Para vocé, usar videos, jogos ou aplicativos digitais ajudaria a entender melhor uma obra
literaria?

( ) Sim

() Nao gosta

() Talvez

17. Eu gosto de ler no meu tempo livre.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

18. Ler livros ou histérias me ajuda a refletir sobre a vida e o mundo.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

19. Quando a leitura ¢ obrigatoria na escola, consigo me envolver e aprender com ela.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente
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20. Prefiro ler em formato digital (celular, computador, e-book) do que em livro impresso.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

SOBRE A LITERATURA

21. As historias literarias (romances, contos, poesias) despertam meu interesse.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

22. Obras candnicas, como as de Machado de Assis, ainda podem fazer sentido para os jovens
de hoje.

() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

SOBRE A TECNOLOGIA

() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo
() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

23. As redes sociais fazem parte importante do meu dia a dia.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

24. Eu ja usei internet, redes sociais ou aplicativos para ler livros, fanfics, HQs ou contos.
( ) Sim
( ) Nao

25. O uso de videos, jogos e aplicativos pode me ajudar a entender melhor uma obra literaria.
() Discordo totalmente
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() Discordo

() Nem concordo nem discordo
() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente

26. Eu me sinto mais motivado(a) a aprender quando a tecnologia ¢ usada nas aulas.
() Discordo totalmente

() Discordo

() Nem concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo totalmente
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APENDICE C - Sequéncia didatica: Varias Histérias de Machado de Assis

1. OBJETIVOS

Geral:

Promover a leitura de textos de Machado de Assis, no 1° ano do Ensino Médio

Especificos:

Estimular o contato direto com a obra de Machado de Assis, por meio da leitura integral
de contos selecionados;

Promover a reflexdo critica sobre temas, personagens, recursos expressivos e
adaptacdes audiovisuais dos textos;

Estimular a producdo autoral a partir da literatura, utilizando diferentes linguagens e
tecnologias;

Socializar as produgdes dos alunos, valorizando a autoria e a troca de interpretagdes;

Desenvolver habilidades de argumentacao, escuta, colaboragao e apresentacao oral.

A proposta apoia-se prioritariamente nos estudos de Rildo Cosson (2006), que propde a

sequéncia didatica como uma forma estruturada e contextualizada de ensino de literatura,

articulando etapas de aproximagdo progressiva ao texto e valorizando a autoria do aluno. A

versao expandida da sequéncia, adotada nesta proposta, inclui seis etapas: motivagao,

introducao, leitura, interpretacao, criagdo e socializagao.

Além disso, dialoga com a perspectiva dos multiletramentos, conforme proposto por

Rojo (2012), integrando diferentes linguagens (verbal, audiovisual, digital) no processo de

leitura e produgdo. Também incorpora principios da educagdo dialdgica freiriana, como a

valorizacao da escuta, do dialogo e da construgado coletiva do conhecimento.

A sequéncia esta alinhada as competéncias da BNCC, especialmente as seguintes:

Competéncia Geral 4: “Utilizar diferentes linguagens (...) para se expressar e
compartilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos.”
Competéncia Especifica de Linguagens 2: “Valorizar as manifesta¢des artisticas e

culturais de diferentes épocas e lugares.”
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Habilidades' a serem trabalhadas de acordo com a BNCC:

(EMI13LP01) Relacionar o texto, tanto na produgdao como na leitura/ escuta, com suas
condig¢des de produgdo e seu contexto sdcio-historico de circulacao (leitor/audiéncia previstos,
objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel social do autor, época, género do discurso etc.),
de forma a ampliar as possibilidades de constru¢cdo de sentidos e de analise critica e produzir

textos adequados a diferentes situagdes.

(EM13LP06) Analisar e comparar criticamente textos literarios e suas transposicdes para
outras linguagens e midias (cinema, HQ, teatro, artes visuais etc.), considerando as

especificidades de cada uma e os efeitos de sentido produzidos.

(EMI3LPI5) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e
multissemioticos, considerando sua adequacao as condicdes de produgdo do texto, no que diz
respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si
mesmo,

(EM13LP18) Utilizar softwares de edigao de textos, fotos, videos e audio, além de ferramentas
e ambientes colaborativos para criar textos e producdes multissemidticas com finalidades
diversas, explorando os recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas
colaborativas de escrita, de constru¢ao coletiva do conhecimento ¢ de desenvolvimento de
projetos.

(EM13LP46) Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de textos literarios,
percebendo diferengas e eventuais tensoes entre as formas pessoais e as coletivas de apreensao
desses textos, para exercitar o dialogo cultural e agugar a perspectiva critica

(EM13LP52) Analisar obras significativas das literaturas brasileiras (..) com base em
ferramentas da critica literaria (estrutura da composicao, estilo, aspectos discursivos) ou outros
critérios relacionados a diferentes matrizes culturais, considerando o contexto de

produgdo (visdes de mundo, didlogos com outros textos, inser¢des em movimentos estéticos e
culturais etc.) e 0 modo como dialogam com o presente.

(EM13LP53) Produzir apresentagdes € comentarios apreciativos e criticos sobre livros, filmes,
discos, cangdes, espetaculos de teatro e danga, exposigdes etc. (resenhas, vlogs e podcasts

literarios e artisticos, playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.).

4 BNCC https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI EF_11051 8 versaofinal.pdf,p.
525-526, acesso em: mar. 2025.
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(EM13LGG302) Produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos de diferentes géneros

orais, escritos e multissemioticos, considerando a situagdo comunicativa e os interlocutores”.

Tempo estimado: 350 minutos (07 aulas de 50 minutos cada).

Metodologia: Sequéncia Didéatica Expandida (CossopEt apas: Moti vacéado E

E Leitura E Interpretacdao E Criacao E Soci a

Obra Base: Varias Historias (disponivel gratuitamente no Dominio Publico), de Machado de

Assis

Link para leitura online/baixar: Varias Historias — Dominio Publico:

http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bv000256.pdf

Videos Utilizados:

1. Um Apologo — curta-metragem- 12:49 min (YouTube) — Assistir em:
https://www.youtube.com/watch?v=1 613MHzLKE&list=RDi 613MHzLKE&start ra
dio=1

2. Uns Bragos (20:04 min) — adaptacdo (YouTube) — Assistir em:
https://www.youtube.com/watch?v=YY M2vXKaSw&t=915s

3 DESENVOLVIMENTO

AULA 1 - MOTIVACAO
Objetivo: Despertar o interesse pelo universo machadiano e introduzir a proposta da sequéncia.
Atividades:

e Acolhida e breve contextualizacao sobre Machado de Assis (sem foco em
biografismo). Disponibilize o /ink com a obra “Varias Historias”

completa:http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bv000256.pdf

e Exibi¢do PARCIAL do curta “Um Apdlogo” (disponivel no YouTube), até o ponto de

suspense, ou seja, uns 8 minutos.

Assistir em:


https://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bv000039.pdf
https://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bv000039.pdf
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bv000256.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ajZcEwDp6wo
https://www.youtube.com/watch?v=i_6l3MHzLKE&list=RDi_6l3MHzLKE&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=i_6l3MHzLKE&list=RDi_6l3MHzLKE&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=ajZcEwDp6wo
https://www.youtube.com/watch?v=YY_M2vXKaSw&t=915s
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bv000256.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=1 613MHzLKE&list=RDi 613MHzLKE&start ra
dio=1

e Discussao inicial: hipoteses sobre o desfecho do conto.

e Exibicao do final do curta e debate sobre a moral da historia.

e Apresentacdo do livro Varias Historias (capa, sumario).

e OBS.: nesta aula o professor NAO pode se esquecer de avisar para os alunos trazerem

o celular com acesso a internet na proxima aula.

AULA 2 - INTRODUCAO
e Organizacao da leitura do conto “Um Apdlogo” (impresso ou digital).

Objetivo: Apresentar e discutir o conto Um Apdlogo, focando em metafora e ironia.

Atividades:

e [eitura compartilhada do conto “Um Apo6logo” (impresso ou digital), intercalando a
leitura entre alunos e professor.
e Explicacdo conceitual breve sobre metafora e ironia.

e Jogo no Kahoot com 10 perguntas sobre o conto.

Para iniciar a atividade com o Kahoot,'® o professor devera preparar previamente o quiz na
plataforma e disponibilizar o cédigo de acesso (PIN) aos estudantes, seja por meio da
projecdo na sala ou pelo compartilhamento em dispositivo digital. Antes do inicio da
interagdo, recomenda-se que o docente explique brevemente as regras do jogo, como a forma
de inser¢do do nome de usudrio, o tempo destinado a cada questdo e a dinadmica de
pontuagdo. Apos certificar-se de que a maioria dos alunos conseguiu acessar a atividade, o
professor poderd dar inicio a execu¢do do quiz acessando o link:
https://create.kahoot.it/share/um-apologo-de-machado-de-assis/28b9cae8-55a1-4183-8113-
5612cfd12ed?

Sintetizando:

15 Se vocé nio sabe como criar um quiz no Kahoot assista aos tutoriais disponiveis em:

a) https://www.youtube.com/watch?v=HG98gAWNLWCc ;
b)https://www.google.com/search?q=como-+criartum+quiz+no+kahoot&sca_esv=512e4f715¢1af632&hl=pt-
BR&authuser=2&sxsrf=ADLYW.

E interessante vocé, professor, entender como se cria um jogo no kahoot para que possa personalizar suas
atividades, adicionando ou retirando alguma questdo de acordo com sua necessidade e entendimento.



https://www.youtube.com/watch?v=i_6l3MHzLKE&list=RDi_6l3MHzLKE&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=i_6l3MHzLKE&list=RDi_6l3MHzLKE&start_radio=1
https://create.kahoot.it/share/um-apologo-de-machado-de-assis/28b9cae8-55a1-4183-8ff3-5612cfd12ed7
https://create.kahoot.it/share/um-apologo-de-machado-de-assis/28b9cae8-55a1-4183-8ff3-5612cfd12ed7
https://www.youtube.com/watch?v=HG98gAWNLWc
https://www.google.com/search?q=como+criar+um+quiz+no+kahoot&sca_esv=512e4f715c1af632&hl=pt-BR&authuser=2&sxsrf=ADLYW
https://www.google.com/search?q=como+criar+um+quiz+no+kahoot&sca_esv=512e4f715c1af632&hl=pt-BR&authuser=2&sxsrf=ADLYW
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Abra o Kahoot previamente preparado.

Projete o codigo (PIN) na tela para os alunos acessarem pelo celular ou outro dispositivo.
Explique rapidamente como funciona: como colocar o nome, responder as questdes € o tempo
de cada resposta.

Confirme se todos conseguiram entrar.

Inicie o jogo.

e Encerramento com discussdo sobre a moral e a atualidade do conto (aula dialogada).

e (Observacdo: recomenda-se que o professor leve pequenas recompensas, como balas,
bombons ou outros brindes simbdlicos, para presentear os alunos que alcangarem o
pddio ao final do jogo. Esse gesto contribui para aumentar a motivagdo, o engajamento

e a participagdo da turma.
AULA 3 - LEITURA + INTERPRETACAO
Conto: Uns Bracos

Objetivo: Promover a leitura compartilhada de um conto, com o intuito de desenvolver a
compreensdo leitora, a escuta atenta, a ampliagdo do repertério literario e a analise dos
elementos constitutivos do género narrativo, favorecendo a constru¢do de sentidos de forma

coletiva e critica.
Atividade:

e [Leitura compartilhada do conto “Uns bracos”, de Machado de Assis, alternando entre

professor e alunos.

*Obs.: o professor deverd intervir sempre que julgar necessario, realizando pausas,
releituras ou explicagdes de alguns trechos, com base nas expressdes, duvidas ou
comentarios dos alunos, de modo a facilitar a constru¢ao de sentidos e aproximacao

entre o texto literario e o leitor.
AULA 4 - RELEITURA (FILME UNS BRACOS) E COMPARACAO

Objetivo: Analisar e comparar criticamente o conto literario e sua adaptagdo audiovisual,
reconhecendo as especificidades das linguagens verbal e audiovisual, os efeitos de sentido

produzidos em cada suporte e as estratégias narrativas utilizadas, com vistas a desenvolver a
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competéncia leitora, interpretativa e argumentativa dos estudantes.
Atividades:

Exibicao da adaptagdo em video de “Uns Bragos”:

https://www.dailymotion.com/video/x25bwxm

Discussao comparativa entre o conto e o filme. Para esta atividade os alunos deverao se sentar
em duplas ou grupos e com o roteiro de andlise que terd sido entregue pelo professor (Anexo

1), escrever um rascunho de suas reflexdes.
AULA 5 - RELEITURA E COMPARACAO — Continuacio da aula 4

Objetivo: Analisar e comparar criticamente o conto literario e sua adaptagdo audiovisual,
reconhecendo as especificidades das linguagens verbal e audiovisual, os efeitos de sentido
produzidos em cada suporte e as estratégias narrativas utilizadas, com vistas a desenvolver a

competéncia leitora, interpretativa e argumentativa dos estudantes.

Os alunos deverao retomar suas reflexdes sobre suas comparagdes entre o filme e o conto Uns

Bragos e apresenta-las para a turma. Durante essas apresentagdes o professor devera refletir
Atividade pratica sugerida

Cada dupla ou grupo socializa com a turma suas impressoes acerca das obras analisadas.

Observacio pedagogica

E importante que o professor conduza a discussdo de forma critica, ajudando os
estudantes a perceberem as transformagdes ocorridas na transposicdo da linguagem
literaria para a linguagem audiovisual, sem privilegiar um suporte em detrimento do

outro, mas compreendendo suas particularidades e poténcias expressivas.

AULA 6 - KAHOOT

Objetivo: Revisar e refor¢ar a compreensao do conto “Uns bragos”’, por meio de uma atividade

ludica que estimule a participagdo ativa e a reflexao critica dos estudantes.


https://www.dailymotion.com/video/x25bwxm
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Para iniciar a atividade com o Kahoot, o professor devera preparar previamente o quiz na
plataforma e disponibilizar o cédigo de acesso (PIN) aos estudantes, seja por meio da proje¢ao
na sala ou pelo compartilhamento em dispositivo digital. Antes do inicio da interacao,
recomenda-se que o docente explique brevemente as regras do jogo, como a forma de inser¢ao
do nome de usuario, o tempo destinado a cada questdo e a dinamica de pontuagdo. Apds
certificar-se de que a maioria dos alunos conseguiu acessar a atividade, o professor podera dar
inicio a execugdo do quiz acessando o link: https://create.kahoot.it/share/conto-uns-bracos-de-

machado-de-assis/35194150-81d3-494a-a9b3-89ab33391894

Sintetizando:

Abra o Kahoot previamente preparado.

Projete o codigo (PIN) na tela para os alunos acessarem pelo celular ou outro dispositivo.
Explique rapidamente como funciona: como colocar o nome, responder as questoes € o tempo
de cada resposta.

Confirme se todos conseguiram entrar.

Inicie o jogo.

Observacao: Assim como na primeira aula em que foi utilizado o Kahoot, recomenda-se que
o professor leve pequenas recompensas, como balas, bombons ou outros brindes simbdlicos,
para presentear os alunos que alcangarem o podio ao final do jogo. Esse gesto contribui para

aumentar a motivagdo, o engajamento € a participagdo da turma.

AULA 7 - LEITURA E PLANEJAMENTO

Objetivo: Planejar a producdo final multimodal.
Atividades:

e Divisdo da turma em grupos.
e Sorteio de dois contos do livro Varias Historias por grupo.
([ ]

TAREFAS:

e (Cada grupo devera ler os contos sorteados para si.

® Apos a leitura, o grupo devera escolher um dos contos para ser apresentado a turma.

e O formato para a apresentagdo ficara a critério de cada grupo, sendo que todos deverao
seguir as seguintes regras:

a) ¢ obrigatorio originalidade;


https://create.kahoot.it/share/conto-uns-bracos-de-machado-de-assis/35194f50-81d3-494a-a9b3-89ab33391894
https://create.kahoot.it/share/conto-uns-bracos-de-machado-de-assis/35194f50-81d3-494a-a9b3-89ab33391894
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b) ¢ obrigatorio que seja em video de no méximo 5 minutos (podendo-se utilizar
géneros textuais diversos, como resenha, video-minuto, releitura atualizada,

parodia, entrevista, teatro, animacao, entre outros). Criatividade importa!!

AULA 8 - PRODUCAO (Tempo extra para gravacio dentro e fora da sala de aula)

Objetivo: Organizar e planejar, em grupos, a producao de uma apresentagdo (resenha, video-
minuto, teatro etc.) a partir da leitura do conto, exercitando a autonomia, a colaboragdo e a

escolha de estratégias adequadas ao género escolhido.
Orientagdes para o professor:

Nesta aula, os alunos deverao se reunir em grupos para planejar como irdo apresentar a leitura
do conto a turma. O papel do professor serd o de mediador, estimulando a autonomia e a
colaboragcdo entre os estudantes. Oriente-os a dialogar, negociar ideias e tomar decisdes
coletivas, escolhendo o formato que melhor represente sua interpretacdo do conto (resenha
escrita ou oral, video-minuto, encenagdo teatral, apresentagdo multimidia, entre outros). E
importante acompanhar os grupos, fazendo intervencdes pontuais apenas quando necessario,
para auxiliar na organiza¢do do tempo, na clareza das propostas e na viabilidade de execugao.

Incentive os estudantes a refletirem sobre:

e 0 género escolhido e suas caracteristicas;
e 0s recursos disponiveis (digitais, materiais ¢ de tempo);
e adivisdo de tarefas entre os integrantes do grupo;

® 0 publico a quem serd apresentada a producao (os colegas de sala).

Reforce que esta ¢ uma etapa de planejamento criativo, fundamental para que cada grupo

estruture bem sua proposta e possa desenvolvé-la com seguranga e qualidade na aula seguinte.

AULA 9 — SOCIALIZACAO (“Cha4 Literario”)
Objetivo: Compartilhar produgdes, valorizar a autoria e refletir sobre a experiéncia.
Atividades:

e Exibicdo dos videos produzidos.

e Roda de conversa final sobre o processo: aprendizagens, desafios, relagdo com a
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literatura.

e Encerramento com lanche colaborativo (opcional)

3. AVALIACAO
A avaliagdo sera processual, diagndstica e formativa, considerando:

e Participacdo nas atividades coletivas (leituras, discussoes, jogos).

e Compreensdo dos textos lidos, avaliada nas atividades orais e no Kahoot.

e Engajamento na produgdo coletiva e respeito aos prazos e as fungdes atribuidas.
e C(riatividade, pertinéncia e qualidade da produgao final multimodal.

e C(Capacidade de reflexao critica e estética nas apresentagdes e debates.

A autoavaliacdo e a coavaliacao entre os grupos também poderao ser utilizadas como

estratégia para fortalecer a autonomia e a corresponsabilidade dos alunos
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APENDICE D: Questdes sobre Um Apélogo - uso do Kahoot (para ser usado na Aula 2)

1 1. QUEM SAO OS PERSONAGENS PRINCIPAIS DO CONTO?

ﬂ a) DOIS ALFAIATES

c c) A AGULHAE A LINHA
D b)) ATESOURA E A LINHA
D d) © BOTAQO E A AGULHA

Nenhuma resposta

a) CONTO

c) FABULA
b)APOLOGO
d) CARTA

Nenhuma resposta

3 3.0 QUE A AGULHA REPRESENTA NO CONTO?

PN =) AHUMILDADE

L3 <) AVAIDADE E 0 ORGULHO
[) ©) o TRABALHO COLETIVO
D d) A SABEDORIA

Nenhuma resposta

& 4. QUAL O TOM PREDOMINANTE NO CONTO?

u a) DRAMATICO
D c) DIDATICO E IRONICO
D b) TRAGICO

; [ < JornaLisTIcO
) o de €

1' AP{")I OG Nenhuma resposta

5 5. QUAL A CRITICA CENTRAL NO CONTO?

n a) A DESIGUALDADE SOCIAL

n c) AValIDADE E A SOBERBA

D b) A EXPLORACAC DO TRABALHO
D d) AQ GOVERNO E A POLITICA

Nenhuma resposta
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(=3 6. A LINHA REPRESENTA:

a) © LUXO
c) A REVOLTA OPERARIA
b) © APOIO SILENCIOSO

d) A VAIDADE DISFARCADA

oogano

Nenhuma resposta

7 7.LEIA E MARQUE V PARA VERDADEIRO e F PARA FALSO:

» A LINHA TRABALHA SILENCIOSAME BN verdadeiro
STURANDO O TECIDO APOS A AG

ESAR DE NAO RECEBER O CREDITOOUSE I Falso

RA QUE A COSTURA ACONTECA DE FA

_HA APENAS FURARIA O PANO SEM UNIR Nenhuma resposta

LINHA SIMBOLIZA AQUELAS PESS0AS OU

DESTAQUE, SAO FUNDAMENTAIS PARA Q
8 8.QUALE A MORAL DA HISTORIA? Quiz

a) O TRABALHO E INUTIL SEM RECONHECIMENTO
c) QUEM SE EXIBE DEMAIS PODE ACABAR SENDO ESQUECIDO

b) QUEM FALA MAIS, FAZ MENOS

oogno

d) AS APARENCIAS ENGANAM

Nenhuma resposta

9 9.QUE TIPO DE CRITICA SOCIAL MACHADO DE ASSIS CONSTROI NO CONTO? Quiz
a) AO SISTEMA JUDICIARIO
c) AO SISTEMA ELEITORAL

b) A VALORIZACAO SOCIAL DE CERTAS FUNCOES

oogoco

d)A RELICIAO

Nenhuma resposta

10 QUEM E O AUTOR DE "UM APOLOGO"?
a) AFONSO HENRIQUES DE LIMA BARRETO
c) JOAO GUIMARAES ROSA

b) JOAQUIM MARIA MACHADO DE ASSIS

oogno

d) FERNANDO TAVARES SABINO

MNenhuma resposta
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APENDICE E: ATIVIDADE SOBRE O CONTO E O FILME “UNS BRACOS” (para

ser usado nas Aulas 4 e 5)

Em grupo, elabore um quadro comparativo com os seguintes €ixos:

Eixos

Filme

Conto

1. Caracterizagao dos personagens

Conto: Como os personagens sao descritos no texto?
Quais caracteristicas psicoldgicas e fisicas sao
destacadas?

Filme: Ha diferengas na aparéncia ou na personalidade
dos personagens em relagdo ao conto? Como a
linguagem audiovisual reforga ou modifica essas
caracteristicas?

2. Narrador e Ponto de Vista

Conto: Quem narra a histéria? O narrador é onisciente,
em primeira ou terceira pessoa? Qual a visdo dele sobre
os acontecimentos?

Filme: Como a narrativa é conduzida visualmente? O
filme mantém o mesmo ponto de vista ou introduz novas
perspectivas?

3. Tempo e Espacgo

Conto: Como Machado de Assis apresenta o tempo e o
espago? Ha descrigdes detalhadas? O tempo € linear?
Filme: O cenario do filme é fiel ao contexto do conto? O
ritmo da narrativa € mais acelerado ou mais
contemplativo?

4. Temas Centrais

Conto: Quais sao os principais temas abordados
(desejo reprimido, diferenga de classes sociais,
juventude versus maturidade, etc.)?

Filme: Os mesmos temas s&o trabalhados? Algum tema
novo ¢ introduzido ou ampliado?

4. Linguagem e Estilo

Conto: Qual é o estilo de escrita de Machado de Assis?
Ha ironia, ambiguidade ou critica social?

Filme: A linguagem cinematografica (dialogos, trilha
sonora, enquadramentos) consegue transmitir o tom do
conto?

5.Final e ambiguidade

Conto: O desfecho é claro ou deixa espaco para
interpretacdes?

Filme: O filme mantém a ambiguidade do conto ou opta
por um final mais explicito?

Tarefa:

apos as observagdes do grupo, exponham de modo sintético para a turma quais foram as suas

percepcoes acerca dos géneros analisados.
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APENDICE F - Tabela para auxiliar o professor na correcio da atividade do
anexo 2 (para ser usado na aula 5)

Tematico

No Conto (Machado de
Assis)

No Filme (Homénimo)

Observagoes

Personagens e
Caracterizagdo

Descricao detalhada e
indireta, com foco em
sentimentos reprimidos.

Caracterizacao visual
direta, com destaque em
expressodes e gestos.

Analisar como a
linguagem visual reforca
ou altera as nuances do
texto.

Narrador em terceira

A perspectiva visual mostra

Observar como a
mudanca de perspectiva

Narrador e pessoa com foco em multiplos angulos, nédo afeta a interpretacao do
Ponto de Vista |Xavier. restritos a Xavier. publico.

Tempo linear com foco  |Ambientagao detalhada em |Comparar a atmosfera
Tempo e em ambientes internos  |cenarios fisicos, com maior |sugerida no conto com a
Espaco (casa de Dona Severina). |exploragdo do espago. materialidade do filme.

Temas Centrais

Desejo reprimido,
diferenca de classes
sociais, juventude versus
maturidade.

Mantém os temas centrais,
mas explora visualmente a
tensao erdtica.

Discutir se o filme amplia
Ou suaviza as criticas
implicitas no conto.

Linguagem e
Estilo

Linguagem irdnica,
ambigua, com narrador
que nao revela tudo
diretamente.

Linguagem audiovisual
com énfase em gestos,
olhares e trilha sonora.

Destacar como cada
linguagem constréi
ambiguidades ou explicita
sentidos.

Final e
Ambiguidade

Final aberto, com
ambiguidades sobre as
intengbes e sentimentos.

Mantém ou altera a
ambiguidade, dependendo
da adaptacao.

Refletir se a adaptagao
respeita a abertura
interpretativa do conto.
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APENDICE G - Questdes de Uns bracos - uso do Kahoot (na Aula 6)

1 "Uns bragos ", que se encontra no livro "Varias histérias”, € um:

n Roteiro teatral
nE ASSIS : Eue
-

VARIAS HISTORIAS

Cronica

Conto

Nenhuma resposta

José de Alencar

Machado de Assis

Fernando Pessoa

0oQ0

Cruz e Souza

Nenhuma resposta

3 Quem € o protagonista do conto?

Xawvier

Borges

Inacio

ooQQ

Luiz

Nenhuma resposta

& Quantos anos tinha Inacio?

18

gogao

Nenhuma resposta
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5 Quem ¢ D. Severina no conto?

u A esposa do patr3o de Inacio
D A empregada da casa

O A mae de Inacio

D A vizinha de Inacio

Nenhuma resposta

6 Como o narrador descreve D. Severina no conto? Quiz

u Como uma mulher muito bonita e sedutora

n Como alguém que ndo era bonita nem feia, mas com bragos fascinant.
O Como uma mulher feia e sem atrativos

D Como a mulher mais elegante da cidade

Nenhuma resposta

7 Quantos anos tinha D. Severina no conto?

A
g«
O =
0O~

Nenhuma resposta

8 Quem € o marido de D. Severina no conto?

u Jorge
n Rogerio

O Alexandre

D Borges

NMenhuma resposta

k=) O que o conto sugere sobre os sentimentos de Severina por Inacio?
Ela tambem gosta dele
Ela despreza Inacio

Ela nao percebe nada

Ela term medo dele

oogpoQ@

Nenhuma resposta
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10 Qual a relagcao de Indcio com Severina?

Ele sente atracao em segredo

Ele & primo dela

Ele € empregado dela

OO MN)>

Ele sente adio por ela

Nenhuma resposta

.

11 O que mais chama a atencdo de Indcio em Severina?

A) Seus olhos
Seus bracos

B) Seu sorriso

mHOH N>

Seu perfume

Menhuma resposta

12 Como InAicio tem contato com os bracos de Severina?

Quando ela o abraca

Quando ela Ihe entrega um objeto

Quando ela se apoia nele ao tropecar

oogQan

Quando estao a mesa para jantar

Nenhuma resposta

13 Qual é o efeito da descricdo dos bragos de D. Severina no conto? Quiz

Destaca a sensualidade discreta que fascina Inacio
Sugere que ela se veste inadequadamente para a época
Mostra a fragilidade da personagem diante do marido
Indica que Inacio sente repulsa por sua aparéncia

Nenhuma resposta




14 Qual elementeo da linguagem realista esta presente na descricdo de D. Severina no c...

MUITO VISTOSA; AND/
NGRACADOS; ELE, EN
;O A VIA A MESA, OND
\L PODERIA MIRAR-LH
DE DIZER QUE ERA B(
AMBEM NAO ERA FEI2 Nenhuma resposta

Idealizagao da personagem

Uso de metaforas grandiosas

Descricao objetiva e serm exageros

Foco no sentimentalismo

oogQno

15 O que os bracgos de Severina simbolizam no conto?

u A)A fragilidade feminina

c C) O desejo proibido

O B) O medo do desconhecido
D D) A rejeicao amorosa

Menhuma resposta

16 A relacdo entre Inacio e D. Severina é ambigua porque:

Os dois revelam abertamente seus sentimentos
n Nao existe nenhum tipo de emogao envolvida
O O leitor ndo sabe se ela percebe a admiracdo dele
D E apenas amizade sem qualquer duvida

Nenhuma resposta

17 Aironia do titulo “Uns Bragos” estd em: Quiz
u Reduzir toda a narrativa a apenas uma parte do corpo
u Destacar a forga fisica de Inacio

O Celebrar a beleza completa de Severina

D Fazer referéncia ao trabalho bragal

Nenhuma resposta

18 O final do conto provoca no leitor qual sensagdo principal? Quiz

u Uma certeza clara sobre os sentimentos de Inacio

u A convicgao de que houve um romance consumado

O Apenas humor diante da cena

D Uma mistura ambigua de inocéncia e desejo, tipica da ironia machadi.

Nenhuma resposta
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APENDICE H- Questionario Percep¢io docente sobre a Sequéncia Didatica

Objetivo: Este questiondrio tem como finalidade compreender a percepgao da professora que
acompanhou a aplicacdo da sequéncia didatica, considerando aspectos de planejamento,

execugao, participacao dos alunos e uso de tecnologias digitais.

O objetivo com a SD foi: Promover a leitura de textos de Machado de Assis, no 1° ano do Ensino

Médio
Instrucoes:

e Responda de forma sincera, relatando suas impressdes.
e Algumas perguntas sdo objetivas (escala de avaliacdo), outras abertas.

e Suas respostas serdo utilizadas apenas para fins académicos, preservando sua identidade.
Instrucoes:

e Responda de forma sincera, relatando suas impressoes.
e Algumas perguntas sao objetivas (escala de avaliagcdo), outras abertas.
e Suas respostas serdo utilizadas apenas para fins académicos, preservando sua

identidade.

Bloco 1 — A sequéncia didatica
1. Como vocé avalia a clareza dos objetivos da sequéncia didatica?

2. () Muito claros () Claros () Pouco claros () Nada claros

3. O tempo destinado as atividades foi:

4. () Suficiente () Insuficiente () Excessivo

5. Na sua percepcao, as etapas da sequéncia didatica foram bem estruturadas e coerentes

entre si?
6. ()Sim () Parcialmente () Nao

7. O que vocé destacaria como pontos positivos da sequéncia didatica?

8. O que poderia ser melhorado na sequéncia didatica?

Bloco 2 — Participa¢ao dos alunos

6. Como vocé avalia o nivel de engajamento dos alunos nas atividades?
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7. () Muito alto () Alto () Médio () Baixo
8. Na sua percepgdo, quais atividades despertaram maior interesse nos alunos?

9. Houve dificuldades em envolver os alunos? Se sim, quais?

Bloco 3 — Uso das tecnologias digitais

9. Como vocé avalia a contribuigdo das tecnologias digitais utilizadas (WhatsApp, videos,

produgdo de videos etc.) para o desenvolvimento da sequéncia didatica?

10. () Muito significativa () Significativa () Pouco significativa () Nada significativa

11. Justifique sua resposta anterior

12. Em sua opinido, as tecnologias digitais facilitaram a aproximagao dos alunos com a literatura?
Explique.

13. Houve algum desafio ou dificuldade no uso das tecnologias digitais durante a aplicagdo?
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APENDICE I - Questionario 2 - Percep¢io sobre a Sequéncia Didatica Varias Histérias
de Machado de Assis
Prezado(a) estudante,

Este questionario faz parte da pesquisa sobre o uso das tecnologias digitais no estudo de
literatura. O objetivo ¢ conhecer sua opinido sobre as atividades realizadas com os contos de

Machado de Assis, usando recursos como videos, WhatsApp e Kahoot.

Sua participacdo ¢ muito importante, pois suas respostas ajudardo a avaliar como essas
estratégias contribuem (ou ndo) para tornar a leitura literaria mais interessante e proxima da

realidade dos estudantes.

O questionario ¢ andnimo ¢ nio existe resposta certa ou errada. Responda de forma sincera, de

acordo com a sua experiéncia.
Avaliagao da sequéncia didatica

USO DA ESCALA LIKERT-1AT7T:
1. O uso do Kahoot tornou a leitura dos contos mais dindmica e interessante.

2. O fato de saber que na aula seguinte seria utilizado o Kahoot me motivou a ler o conto
indicado pela professora.

3. Os videos/filmes/animagdes ajudaram-me a compreender melhor os contos de Machado de
Assis.

4. A sequéncia didatica despertou meu interesse pela obra machadiana.
5. O uso de tecnologias facilitou a participa¢ao da turma nas atividades.
6. A atividade de apresentar o conto usando tecnologia foi motivadora.

7. Acredito que aprendi novos aspectos sobre Machado de Assis e sua literatura.
QUESTOES ABERTAS

8. O que vocé mais gostou na sequéncia didatica?
9. O que vocé menos gostou?
10. Como vocé avalia a utilizagdo de tecnologias digitais (Kahoot, videos, aplicativos) no

estudo da literatura?
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11. Vocé se sentiu mais motivado(a) para ler e discutir literatura com esse formato de aula?
Explique.

12. Sugira melhorias para as proximas aulas com uso de tecnologia.

13. Usando uma escala de 1 a 5, o quanto vocé acha que outras turmas se beneficiariam em ter
aulas de literatura com essa sequéncia didatica que utilizou tecnologias digitais?

1- Nao se beneficiariam em nada

2 - Se beneficiariam muito pouco

3 - Se beneficiariam de forma moderada

4 - Se beneficiariam bem

5- Se beneficiariam bastante



129

APENDICE J - Roteiro para nortear a observacio da SD

1. Informacdes Iniciais

Data da observacao:
Turma observada:

Tempo de duragio da aula:
Numero de alunos presentes:
Professor(a) responsavel:

2. Organizacao da Aula

A aula seguiu o planejamento da sequéncia didatica?
Houve objetivos claros e estrutura definida?

O professor contextualizou o uso do video e/ou Kahoot?

Observacoes:

3. Uso das Tecnologias Digitais

3.1 Video [ ]

Qualidade do video (imagem/som adequada)
Conteudo relacionado a obra literaria
Mediagao do professor antes/depois do video
Atencao/interesse dos alunos
Discussao/reflexao apos o video

Observacoes:

3.2 Kahoot [ ]
Clareza e pertinéncia das perguntas [ | Participacdo ativa dos alunos [ ] Estimulo ao
engajamento/interacao [ ] Competitividade positiva [ ] Retomada pedagogica dos

erros/acertos

Observagdes:

4. Participacao dos Alunos



Interesse nas atividades [ ]

Participagao ativa (respostas, comentarios, interagoes) [ |

Inclusdo de alunos normalmente retraidos | |

Reacgdes emocionais observadas (ex: curiosidade, empolga¢do, desinteresse)

Observagdes:
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5. Atuagdo do Professor [ ]

Atuagdo como mediador da aprendizagem [ |
Estimulo a participac¢do dos alunos [ ]
Relagao entre literatura e tecnologias | |
Adaptacao conforme reagdo da turmal |

Observagdes:

6. Impressoes Gerais

e A aula promoveu aprendizagem significativa da literatura?
e As tecnologias digitais contribuiram para a compreensao da obra?
e Sugestdes e consideragdes adicionais:

Leitura Teorica para Fundamentacao

Moran, José Manuel (Educacdo, tecnologias e inovagao)
Valente, Jos¢ Armando (TDICs na pratica docente)

Pierre Lévy (Cibercultura)

Philippe Perrenoud (Saberes docentes ¢ praticas reflexivas)
Maurice Tardif (Saberes docentes)

Diretrizes da BNCC e dos PCNs
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APENDICE K - Termo De Consentimento Livre E Esclarecido (TCLE)

Projeto Numero parecer: 7.717.034, aprovado pelo Sistema CEP/CONEP, em 21 de julho de
2025.

Prezado(a)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada: O uso das TDIC’s — video
e kahoot — para promover a leitura dos textos de Machado de Assis no Ensino Médio da
rede publica. Este convite se deve ao fato de vocé ser aluno do Ensino Médio na rede publica,
0 que ¢ muito importante para o andamento da pesquisa. Sua participagdao pode contribuir para
melhorar o ensino de literatura, tornando as aulas mais proximas da realidade dos estudantes.
Ao participar, vocé ajuda a pensar formas de tornar a leitura mais interessante e significativa
para outros alunos como vocé. Sua colaboragdo ¢ fundamental!

O pesquisador responsavel pela pesquisa ¢ ESTELITA ALVES DE SOUZA, RG mg8.398.543,
ALUNA DO MESTRADO DO PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ESTUDOS DE
LINGUAGENS DO CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS
GERAIS. A pesquisa refere-se ao uso das tecnologias digitais da informagdo e comunicacao
(TDICs) — videos e a plataforma Kahoot — no ensino de literatura no Ensino Médio, a partir
da leitura de contos de Machado de Assis.

O objetivo geral € contribuir com a formagao leitora dos alunos da rede publica, tornando as
aulas de literatura mais atrativas e proximas do seu cotidiano, por meio de recursos digitais que
fazem parte da sua rotina.

A justificativa da pesquisa esta no fato de que muitos estudantes tém dificuldade de se interessar
por textos literarios candnicos. Por isso, a proposta ¢ usar ferramentas tecnologicas que os
proprios alunos ja conhecem e utilizam, como forma de aproxima-los da leitura e da literatura.

A pesquisa sera dividida em algumas fases, como:

(a) aplicagdo de uma sequéncia didatica com uso de tecnologias,

(b) atividades praticas de leitura e interpretagdo de contos de Machado de Assis,
(c) producao de respostas orais e escritas,

(d) e, por fim, uma avaliagdo da experiéncia vivida durante o projeto.

1. Como o participante ird contribuir com a pesquisa.

O participante contribuird com a pesquisa ao participar das atividades propostas na
sequéncia didatica, que incluem: leitura e anélise dos contos Uns Bragos € Entre Santos, de
Machado de Assis; uso do WhatsApp para assistir a videos previamente selecionados;
participacdo em quizzes na plataforma Kahoot; e discussdes em sala de aula sobre os textos
e suas interpretacdes. A participagdo ativa e engajada nessas atividades permitira a coleta
de dados sobre a experiéncia de leitura e a percepcao do uso das tecnologias digitais no
ensino de literatura.
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2. Dos riscos e desconfortos, medidas mitigadoras de risco e do grau dos riscos.

Os riscos associados a participacdo nesta pesquisa sao minimos. Pode haver um leve
desconforto relacionado ao uso da tecnologia para fins académicos, especialmente para
aqueles que nao estao habituados ao uso do WhatsApp para atividades educacionais ou que
ndo se sintam a vontade em participar de discussdes em grupo. Para minimizar esses
desconfortos, serdo fornecidas orientagdes claras sobre o uso das ferramentas digitais, e a
participagdo nas discussoes sera incentivada de forma respeitosa, garantindo um ambiente
acolhedor para todos. Caso o participante se sinta desconfortavel em algum momento, ele
podera expressar sua preocupagao e optar por ndo participar de determinada atividade, sem
que isso lhe cause prejuizo académico ou represalias.

A pesquisadora declara que o projeto de pesquisa respeita integralmente a legislagdo
vigente no que se refere a protecao dos participantes. Embora se trate de uma pesquisa de
risco minimo, fica assegurado o direito dos participantes a reparacao ou indenizagao por
quaisquer danos decorrentes da pesquisa, conforme previsto na Resolugdo CNS n°
510/2016.

3. Dos beneficios diretos esperados (deve ser mencionado, mesmo se ndo existir. p. ex.: ndo
ha beneficios diretos) e indiretos ao participante.

Nao ha beneficios diretos garantidos ao participante. No entanto, espera-se que, ao
participar da pesquisa, o aluno tenha a oportunidade de vivenciar uma proposta diferente de
aula de literatura, com o uso de tecnologias digitais, o que pode tornar o aprendizado mais
dindmico e interessante.

Como beneficio indireto, os resultados da pesquisa podem contribuir para melhorar o
ensino de literatura em outras turmas e escolas da rede publica, ajudando professores a
desenvolverem estratégias que aproximem os alunos dos textos literarios de forma mais
envolvente e significativa.

4. Como participante de uma pesquisa e de acordo com a legislacao brasileira, vocé € portador
de diversos direitos, além do anonimato, da confidencialidade, do sigilo e da privacidade,
mesmo apds o término ou interrupcao da pesquisa. Assim, lhe ¢ garantido:

A observancia das praticas determinadas pela legislagdo aplicavel, incluindo as
Resolugdes 466 (e, em especial, seu item IV.3) e 510 do Conselho Nacional de Saude,
que disciplinam a ética em pesquisa e este Termo;

f A plenaliberdade para decidir sobre sua participagdo sem prejuizo ou represalia alguma,
de qualquer natureza;

A plena liberdade de retirar seu consentimento, em qualquer fase da pesquisa, sem
prejuizo ou represalia alguma, de qualquer natureza. Nesse caso, os dados colhidos de
sua participacdo até o momento da retirada do consentimento serdo descartados a menos
que voceé autorize explicitamente o contrario;

O acompanhamento e a assisténcia, mesmo que posteriores ao encerramento ou
interrup¢do da pesquisa, de forma gratuita, integral e imediata, pelo tempo necessario,
sempre que requerido e relacionado a sua participagdo na pesquisa, mediante solicitagao
ao pesquisador responsavel,

f O acesso aos resultados da pesquisa;
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f O ressarcimento de qualquer despesa relativa a participagao na pesquisa (por exemplo,
custo de locomocgao até o local combinado para a entrevista), inclusive de eventual
acompanhante, mediante solicitacdo ao pesquisador responsavel;

A pesquisadora declara que o projeto de pesquisa respeita integralmente a legislagdo
vigente no que se refere a prote¢ao dos participantes. Embora se trate de uma pesquisa
de risco minimo, ficando assegurado o direito dos participantes a reparacao ou
indenizacdo por quaisquer danos decorrentes da pesquisa, conforme previsto na
Resolug¢dao CNS n° 510/2016.

O acesso a este Termo. Este documento ¢é rubricado e assinado por vocé e por um
pesquisador da equipe de pesquisa, em duas vias, sendo que uma via ficard em sua
propriedade. Se perder a sua via, poderd ainda solicitar uma cépia do documento ao
pesquisador responsavel.

Qualquer duvida ou necessidade — nesse momento, no decorrer da sua participagdo ou apos o
encerramento ou eventual interrup¢do da pesquisa — pode ser dirigida ao pesquisador, por e-
mail: estelita.souza@educacao.mg.gov.br, (31) 99414-9255, pessoalmente ou via postal para
RUA DISTRITO FEDERAL 77, BAIRRO SENHORA DAS GRACAS, BETIM/MG.

Se preferir, ou em caso de reclamagdo ou denuincia de descumprimento de qualquer aspecto
ético relacionado a pesquisa, vocé podera recorrer ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do
Centro Federal de Educacao Tecnologica de Minas Gerais (CEFET-MG), vinculado a CONEP
(Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa), que tém a atribuigdo legal de defender os direitos
e interesses dos participantes de pesquisa em sua integridade e dignidade, e para contribuir com
o desenvolvimento das pesquisas dentro dos padrdes éticos. Vocé podera acessar a pagina do
CEP, disponivel em:<http://www.cep.cefetmg.br> ou contatd-lo pelo endereco: Avenida
Amazonas, 5855, Prédio Principal (Gnico), sala do CEP/CEFET-MG (s/ntimero), Bairro
Gameleira, Belo Horizonte — MG, CEP: 30510-000; e-mail: dppg-cep@cefetmg.br; telefone:
+55 (31) 3379-3004.

Se optar por participar da pesquisa, peco-lhe que rubrique todas as paginas deste Termo,
identifique-se e assine a declarag¢do a seguir, que também deve ser rubricada e assinada pelo
pesquisador.

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Eu,

declaro que aceito participar da pesquisa.

Assinatura do participante da pesquisa:

Assinatura do pesquisador:

Betim, de de 2025.
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Se quiser receber os resultados da pesquisa, indique seu e-mail ou, se preferir, enderego postal,
no espago a
seguir:




Eu,
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APENDICE L - Termo De Assentimento Livre E Esclarecido (TALE)

(nome do participante), fui convidado(a) a

participar da pesquisa intitulada "O uso das TDICs — video e Kahoot — para promover a
leitura dos textos de Machado de Assis no Ensino Médio da rede publica", conforme ntimero
do parecer 7.717.034, realizada pela pesquisadora Estelita Alves de Souza, aluna do Mestrado
do Programa de Pds-Graduacao em Estudos de Linguagens do Centro Federal de Educacao
Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MQG). A pesquisadora me explicou que:

Esta pesquisa quer entender como o uso de tecnologias como videos e jogos de
perguntas (Kahoot) pode tornar as aulas de literatura mais interessantes para os alunos.
Eu participarei realizando atividades como ler contos de Machado de Assis (Uns Bragos
e Entre Santos), assistir a videos pelo WhatsApp, responder quizzes e participar de
discussdes em sala.

Minha participagdo ¢ voluntaria e, se eu quiser, posso parar de participar a qualquer
momento, sem prejuizo ou problemas para mim.

Todas as minhas respostas serdo mantidas em sigilo. Meu nome ndo aparecerd em
nenhum lugar da pesquisa.

Nao existem riscos graves na participagdao. Se eu me sentir desconfortavel em alguma
atividade, posso falar com a professora.

Eu ndo ganho nenhum beneficio direto, mas posso aprender de maneira diferente e
ajudar a melhorar as aulas de literatura para outros alunos também.

A pesquisadora declara que o projeto de pesquisa respeita integralmente a legislagao
vigente no que se refere a protegao dos participantes. Embora se trate de uma pesquisa
de risco minimo, ficando assegurado o direito dos participantes a reparagdo ou
indenizagdo por quaisquer danos decorrentes da pesquisa, conforme previsto na
Resolugao CNS n° 510/2016.

Fiquei sabendo que, se tiver alguma duvida ou problema, posso procurar a pesquisadora a
qualquer momento pelo e-mail estelita.souza@educacao.mg.gov.br ou telefone (31) 9IXXXX-
9255. Depois de ler e entender tudo, declaro que:

() ACEITO participar da pesquisa.

() NAO ACEITO participar da pesquisa.

Local e Data:

Assinatura do(a) participante Rubrica pesquisador(a) principal

Assinatura do(a) responsavel legal Rubrica professora-pesquisadora



136

APENDICE M - Declaracio de Anuéncia em coparticipagio em pesquisa

Projeto Numero parecer: 7.717.034, aprovado pelo Sistema CEP/CONEP, em 21 de julho de

2025. Como representante legal da instituicdo Escola Estadual Conselheiro Afonso Pena
(EECAP), CNPIJ: 19.740.869/0001-09, localizada na Rua Rio de Janeiro, n°47, bairro: Brasileia,
Betim/MG, coparticipante do projeto de pesquisa intitulado O USO DAS TDICs, VIDEO E
KAHOOT PARA PROMOVER A LEITURA DOS TEXTOS DE MACHADO DE ASSIS NO
ENSINO MEDIO DA REDE PUBLICA, que tem como institui¢ao proponente o Centro Federal

de Educacdo Tecnologica de Minas Gerais (CEFET-MGQG), e pesquisadora responsavel a

mestranda Estelita Alves de Souza, sob orientacdo da Prof'. Dr’. Claudia Mara de Souza,

declaro que:

Temos conhecimento do contetido do projeto de pesquisa € nos comprometemos a
cumprir as normas éticas vigentes no Brasil, especialmente no que se refere as fases da
pesquisa que serdo realizadas nas dependéncias da nossa instituicao, conforme descrito
no projeto;

Estamos cientes de que a pesquisa sera realizada com alunos do 1° ano do Ensino Médio,
e contara com a observancia de todos os principios éticos vigentes, conforme as normas
da Resolucao CNS n° 466/2012 e da Norma Operacional CNS n° 001/2013, incluindo a
aplicacdo dos devidos termos de consentimento e assentimento.

Garantiremos a infraestrutura necessaria para a realizacdo segura das etapas da pesquisa
em nossa escola;

Comprometemo-nos a analisar o parecer ético emitido pelo Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) do CEFET-MG, manifestando-nos formalmente em caso de diividas ou
discordancias, podendo, inclusive, suspender a participagdo de seres humanos na
pesquisa em nossas dependéncias até a devida resolucgdo de tais questoes;
Autorizamos, a priori, a realizacdo do projeto de pesquisa em nossa institui¢do e
assumimos, a priori, a corresponsabilidade pelas etapas que ocorrerem em nossas
dependéncias, cientes de que esta autorizagdo podera ser revogada a qualquer momento,
caso surjam impedimentos de ordem ética.

Betim, 04 de agosto de 2025.

Diretor
Escola Estadual Conselheiro Afonso Pena
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: O USO DAS TDICs VIDEO E KAHOOT PARA PROMOVER A LEITURA DOS
TEXTOS DE MACHADO DE ASSIS NO ENSINO MEDIO DA REDE PUBLICA
Pesquisador: ESTELITA ALVES DE SOUZA
Area Tematica:
Versdo: 2
CAAE: 88750925.3.0000.8507
Instituicao Proponente: Centro Federal de Educagao Tecnologica de Minas Gerais
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.717.034

Apresentacao do Projeto:

E um projeto do Mestrado em Estudos de Linguagens do Centro Federal de Educagao Tecnoldgica de
Minas Gerais orientado pela professora Claudia Mara de Souza . O projeto propde-se investigar o uso de
tecnologias digitais de informagédo e comunicagéao (TDIC) para a promogéo da leitura de textos machadianos
no Ensino Médio da Rede Publica.

Objetivo da Pesquisa:

O objetivo geral

--> Investigar como o uso das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs), especialmente o
video e a plataforma de gamificagéo Kahoot, pode contribuir para o desenvolvimento da formagao leitora de
alunos do Ensino Médio da Rede Publica no estudo da obra de Machado de Assis.

Os objetivos especificos:

a) produzir uma Sequéncia Didatica sobre contos machadianos, integrando as TDIC; s video
e a plataforma de gamificagao Kahoot;

b) avaliar os resultados da aplicagao da SD proposta;

c) analisar a compreensao dos alunos sobre Machado de Assis e os textos machadianos;

d) analisar a percepgao dos alunos e da professora da turma sobre o uso das TDIC;s como
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forma de promover a leitura literaria

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os riscos associados a participagdo nesta pesquisa sdéo minimos. Pode haver um leve desconforto
relacionado ao uso da tecnologia para fins académicos, especialmente para aqueles que nédo estdo
habituados ao uso do WhatsApp para atividades educacionais ou que nao se sintam a vontade em participar
de discussoes em grupo. Para minimizar esses desconfortos, seréo fornecidas orientagdes claras sobre o
uso das ferramentas digitais, e a participagdo nas discussdes sera incentivada de forma respeitosa,
garantindo um ambiente acolhedor para todos. Caso o participante se sinta desconfortavel em algum
momento, ele podera expressar sua preocupagao e optar por ndo participar de determinada atividade, sem
que isso lhe cause prejuizo académico ou represalias.

Beneficios:

Nao ha beneficios diretos garantidos ao participante. No entanto, espera-se que, ao participar da pesquisa,o
aluno tenha a oportunidade de vivenciar uma proposta diferente de aula de literatura, com o uso de
tecnologias digitais, o que pode tornar o aprendizado mais dindmico e interessante.

Como beneficio indireto, os resultados da pesquisa podem contribuir para melhorar o ensino de literatura em
outras turmas e escolas da rede publica, ajudando professores a desenvolverem estratégias que aproximem
os alunos dos textos literarios de forma mais envolvente e significativa.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A pesquisadora ira utilizar para coleta de dados a observagao participante observando e registrando suas
percepgdes sobre a aplicagdo da SD, também sera feita uma analise documental dos relatorios gerados
pelo Kahoot e, por fim, utilizara de grupos de discussao.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagdo obrigatoria:

Consideragoes sobre os termos de apresentagao obrigatoria:

1 - Folha de Rosto - inserido na plataforma

2 - Projeto de Pesquisa - Foi inserido na plataforma o projeto de qualificagao da pesquisadora no lugar do
projeto de pesquisa.
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3 - Curriculo Lattes - inserido na plataforma (Estelita e Claudia)

4 - Informagdes Basicas do Projeto com orgamento - inserido na plataforma

5 - Cronograma - inserido da plataforma

6 - Termo de anuéncia - Nao foi apresentado nenhum termo ou autorizagéo para a realizagao da pesquisa

Recomendacdes:
nao ha

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Apds andlise da carta resposta e observagdo de cada pendéncia, viu-se que a pesquisadora atendeu todas
as solicitagdes do CEP sendo aprovado.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

O CEP solicita que o/a pesquisador/a atente-se para os pontos a seguir :

Comunicar ao CEP quaisquer alteragoes do projeto e/ou do termo de consentimento livre e esclarecido.
Comunicar ao CEP qualquer evento adverso ocorrido durante o desenvolvimento da pesquisa.

Manter os dados individuais, de todas as etapas da pesquisa, em local seguro, por periodo de cinco anos.
Enviar ao CEP relatdrios semestrais e ao final da pesquisa.

Para envio de RELATORIO FINAL

Atenc¢ao: No envio de Relatorio Final, o(a) pesquisador(a) devera anexar na Plataforma
Brasil os resultados da pesquisa, bem como os documentos que comprovem a sua
finalizagao:

(i) relatorio final, conforme Modelo do CEP/CEFET-MG;

(ii) copia da ata de defesa ou de certificado de conclus&o (no caso de monografia, TCC,
Dissertagao ou Tese) ;, Resolugao CNS n. 466/2012, X1.2.d.;

(iii) relatorio final de pesquisa (no caso de trabalhos de Iniciagdo Cientifica ou de
projetos de pesquisa) - Resolugdo CNS n. 466/2012, XI.2.d.;

(iv) comprovante do encaminhamento dos resultados da pesquisa para publicagao; ou
justificativa para a nao-publicagéo dos resultados (Resolugao CNS n. 466/2012,
Xl.2.,g. e h.; e Resolugao CEPE n. 2/21, art. 17, itens V e VI);

(v) resultados da pesquisa ¢, texto da monografia, TCC, Dissertagao, Tese, Relatorio
final da pesquisa (Norma Operacional CNS n. 001/03, item 3.3.c).
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Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informacoes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 30/06/2025 Aceito
do Projeto ROJETO_2545494.pdf 20:18:02
Qutros CARTA_RESPOSTA_CEP.docx 30/06/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
20:16:05 |DE SOQUZA

Projeto Detalhado / |PROJETO_POS_PARECER_CONSUB | 26/06/2025 |ESTELITA ALVES Aceito

Brochura STANCIADO.docx 16:12:14 |DE SOUZA

Investigador

Cronograma Cronograma.pdf 26/06/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
14:31:12 | DE SOUZA

Qutros TALE.docx 26/06/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
14:24:24 | DE SOQUZA

Qutros DECLARACAO_DE_ANUENCIA.docx 26/06/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
14:20:04 | DE SOUZA

TCLE /Termos de | TCLE.docx 26/06/2025 |ESTELITA ALVES Aceito

Assentimento / 13:41:46 |DE SOUZA

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto Folha_de_Rosto_Estelita_Assinada.pdf | 06/05/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
21:33:43 | DE SOUZA

Brochura Pesquisa |RESUMO.pdf 26/04/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
13:06:40 | DE SQUZA

Qutros CurriculoLattes.pdf 26/04/2025 |ESTELITA ALVES Aceito
12:59:38 | DE SOUZA

Declaragao de Declaracao_do_pesquisador_responsav| 26/04/2025 |ESTELITA ALVES Aceito

Pesquisadores el_assinado.pdf 09:50:35 | DE SOUZA

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdao da CONEP:
Néao

BELO HORIZONTE, 21 de Julho de 2025

Assinado por:
CARLA BARBOSA MOREIRA
(Coordenador(a))
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