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RESUMO

E verdade que vivemos tempos de transformacdo. A pandemia da COVID-19, que
trouxe ao mundo uma realidade de isolamento social, trabalho remoto e
relacionamentos virtuais, foi apenas um dos fatores para a aceleracdo das mudancas
globais. Na educacao, a necessidade de repensar as praticas de ensino tornou-se ainda
mais evidente, principalmente no que diz respeito a ciéncia e tecnologia. Assim, por
meio desta pesquisa, propomos um estudo que relaciona a Teoria da Aprendizagem
Experiencial (TAE) de David Kolb, com o conceito de Videoprocesso de Joan Ferrés,
visando compreender como esse processo poderia contribuir para a aprendizagem do
conhecimento técnico-cientifico. A TAE defende que a aprendizagem esta diretamente
ligada a experiéncia do(a) estudante e que este(a) segue um caminho ciclico, chamado
Ciclo de Aprendizagem, experimentando, refletindo, pensando e agindo. O
Videoprocesso permite que os(as) estudantes de disciplinas cientificas atuem em todas
as etapas da producdo de um video, desde a pesquisa até a edicdo, sendo sujeitos
ativos da aprendizagem, aprendendo durante o processo e ndo apenas por meio de
uma obra acabada. Deste modo, propusemos que estudantes de um curso de quimica
da Educacado Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM), impossibilitados de
trabalhar em laboratoério devido ao distanciamento social decorrente da pandemia de
COVID-19, produzissem videos que relatassem temas especificos de uma disciplina.
Durante a atividade, eles(as) contaram com o apoio da professora da turma para validar
0s temas e conteudos cientificos; e com 0 meu apoio, caso precisassem de auxilio nas
guestdes técnicas da producdo de um audiovisual. No semestre seguinte, repetimos a
atividade com uma turma do ensino presencial. Observamos que, além do bom
envolvimento com a disciplina e a retencdo de seu contetudo, conforme eles(as)
mesmos(as) relataram ao longo do experimento, os(as) estudantes obtiveram sucesso
na construcdo de um audiovisual capaz de passar informagfes corretas e educativas,

atuando simultaneamente como produtores e receptores de conteldo.

Palavras -Chave: Aprendizagem Experiencial, Producdo de Video; EPTNM



ABSTRACT

Itis true that we live in times of transformation. The COVID-19 pandemic, which brought
to the world a reality of social isolation, remote work and virtual relationships, was just
one of the factors for the acceleration of global changes. In education, the need to rethink
teaching practices has become even more evident, especially with regard to science and
technology. Thus, through this research, we propose a study that relates David Kolb's
Experiential Learning Theory (ELT) with Joan Ferrés' Videoprocess concept, aiming to
understand how this process could contribute to the learning of technical-scientific
knowledge. The ELT argues that learning is directly linked to the student's experience
and that they follow a cyclical path, called the Learning Cycle, experiencing, reflecting,
thinking and acting. Videoprocess allows students of scientific disciplines to act in all
stages of video production, from research to editing, being active subjects of learning,
learning during the process and not just through a finished work. In this way, we
recommend that students of a Chemistry course in high school Technical and Vocational
Education and Training (TVET), unable to work in the laboratory due to the social
distance resulting from the COVID-19 pandemic, produce videos that report specific
themes of a discipline. During the activity, theyhadc | as s t e a c hte val@ate
the scientific themes and content; and with my support, if they needed help with the
technical issues of producing an audiovisual. The following semester, we repeated the
activity with an in-person classroom group. We observed that, in addition to the good
involvement with the discipline and the retention of its content, as they reported
throughout the experiment, the students successfully built an audiovisual capable of
passing on the correct information and educational activities, acting simultaneously as

producers and receivers of content.

Keywords: Experiential Learning; Video Production; TVET
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SOBRE A PESQUISADORA

A maior parte da minha vida passei dentro de ambientes escolares. Entrei na escola aos
2 anos de idade, repeti 0 maternal e dai por diante, ano a ano, fui mudando de sala, de
escola, de ideias até me formar em Cinema de Animagdo e Artes Digitais pela
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) em 2015. Trabalhei um tempo nessa
mesma instituicdo e depois experimentei o mercado da minha area, como roteirista,

prestando servi¢o para agéncias de publicidade.

Apos alguns anos nessa toada, senti falta da sala de aula. Decidi que talvez pudesse
ser uma boa professora e iniciei uma licenciatura em Letras pela Universidade do Estado
de Minas Gerais (UEMG). No curso, o contato com as disciplinas de didatica, formacao
docente, metodologias de ensino e todo esse universo da educacado despertaram em
mim a vontade de entender ainda melhor esse mundo. Pois, apesar de ter sido discente
por quase toda a minha vida, até entdo eu nunca tinha encarado o outro lado, nunca
tinha racionali zadlmoa fCmanpi 4 aa&®a n tuenc -€eem

aprendizado?

Foi nesse ponto que dei uma pausa na segunda graduacdo e entrei no Programa de
Po6s-Graduacdo em Educacdo Tecnoldégica (PPGET) do Centro Federal de Ensino
Tecnoldgico de Minas Gerais (CEFET). Por muitos anos vi e vivi diversos métodos de
ensino. Nem todos absolutamente eficazes e a maioria, sem considerar as diferencas
de aprendizagem, as habilidades individuais ou as histérias de vida de cada estudante.
Sendo assim, posso dizer que iniciei esta pesquisa com um certo interesse pessoal,
visando conhecer e divulgar formas de ensino e de aprendizagem que eu gostaria de

ter vivenciado nos meus anos de estudante do ensino basico.

Paulo Freire, em sua obra Pedagogia do Oprimido: Saberes necessarios a pratica
educativa, afirma q u €...) Guem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao
aprendero (FREI RE, 2009, p.25). Feestud@ gque
acredita na autonomia dos(as) estudantes e na eficiéncia de um aprendizado ativo,
sobretudo quando diz respeito a aprendizagem técnica e profissional. Meu nome é Luiza
Carvalho, completei 32 anos em dezembro de 2022, més em que conclui o presente

documento.
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1. INTRODUCAO

1.1. Apresentacao

Boa parte dos(as) estudantes da geracgdo atual sdo nativos digitais, isso quer dizer que
0 uso da tecnologia e de produtos audiovisuais fazem parte do seu processo de
aprendizagem. Sendo assim, no que diz respeito ao uso pedagdgico de Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacédo (TDIC), Almeida (2013, p.11) afirma que séo

Aferramentas t«o obrigat-rias quanto a

consider ados itens -bvios no planejamento escol

a presente pesquisa traz como tema, a criacdo de produtos audiovisuais por estudantes
da Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM), aliado aos principios da
Teoria da Aprendizagem Experiencial (KOLB e KOLB, 2017), com o intuito de avaliar

seu efeito sobre a aprendizagem.

Saber lidar com as tecnologias, se torna cada vez mais necessario, sobretudo em um
momento em que houve a necessidade da elaboracéo e instauracdo de um Ensino
Remoto Emergencial (ERE). Entre o fim do ano de 2019 até meados de 2022, eclodiu
ao redor do mundo a pandemia da COVID-19 (SARS-CoV-2) que forgcou um isolamento
social global, principalmente nos anos de 2020 e 2021. Em decorréncia disso e da
impossibilidade de estar em salas de aula fisicas de modo seguro, professores(as) e
estudantes se viram obrigados(as) a se adaptarem a uma realidade muito distante da
gue estavam acostumados(as): aulas remotas por meio de encontros virtuais. As aulas
e atividades didaticas ocorriam a distancia, sem o auxilio de todos os suportes
oferecidos pelo ambiente presencial na instituicdo de ensino; e sem a garantia de que

todos(as) os(as) estudantes tinham acesso a equipamentos, materiais, espago ou

Y

mesmo a internet. Assim sendo, para além do receio de uma crise sanitaria e

econdmica, a preocupacgdo com a crise educacional também foi alarmante:

No prazo de horas ou poucos dias, possiveis ferramentas e meios
comecaram a ser vasculhados e suas aplicacdes, viabilidade e
adaptacdes a diversidade de contextos, avaliadas. Em muito pouco
tempo, solu¢des emergenciais do universo digital vieram a tona, cada
uma escolhida de acordo com as circunstancias e disponibilidade:
Moodle, Teams, Zoom, Meet e até mesmo o Whatsapp. A
aprendizagem ndo pode parar, esse € o mote. Nas instituicbes mais
privilegiadas, instaurou-se um cendrio de apoio, em outras, entretanto,
a luta se deu a ferro e fogo. Muitas vezes aos trancos e barrancos,
outras vezes tropecando, improvisando, mas sempre aprendendo e
adaptando-se para poder ensinar, professores, com a poténcia de suas
vontades, puseram e continuam pondo, de algum modo, suas imagens
e vozes no ar porque, para cada qual e para o bem coletivo, a
aprendizagem néo pode parar. (SANTAELLA, 2020, p.19-20)
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Esse mesmo isolamento trouxe dois problemas principais a tona. Primeiro, a
necessidade de ficar em casa colocou as pessoas em um contexto que para muitos era
novidade: o ensino e o trabalho remoto. A inabilidade digital, incluindo de
professores(as) e gestores(as), mostrou a necessidade urgente de potencializar a
alfabetizacao digital-tecnoldgica de profissionais e estudantes da educacédo publica e
privada, sobretudo durante o periodo em que as aulas funcionaram em forma de Ensino
Remoto Emergencial (ERE). Em segundo, a falta de conhecimento cientifico e
tecnolégico foi vetor de desinformacdo, algumas de alto potencial nocivo, como o
estimulo a automedicacdo, o uso de substancias sem comprovacdo cientifica,
movimentos contra a vacina, a negacao da doenca e do uso da mascara. Isso posto,
podemos perceber uma necessidade ainda maior de propor estudos que investiguem o
uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) nas escolas.
Atualmente, aprender a usar e produzir ferramentas audiovisuais agrega muito a
formacdo cidada dos(as) estudantes. Além disso, ha a necessidade de estimular
abordagens que preconizem o(a) estudante-pesquisador(a), atuantes na busca e
aquisicao de conhecimentos, formando uma sociedade mais ligada a consciéncia
cientifica, capaz de reconhecer informacdes falsas e buscar conhecimentos reais.
Movimentos cada vez mais necessarios quando se considera a adaptacdo aos ensinos

realizados remotamente, em que € exigida uma autonomia nos estudos muito maior.

Outro ponto a ser destacado € a presenca importantissima do audiovisual durante o
Ensino Remoto Emergencial (ERE). O video em sala de aula passou a ser utilizado em
todas as redes de ensino basico, seja ho modo sincrono ou assincrono, com aulas ao
vivo, gravacodes, complementos didaticos ou atividades avaliativas. Ferrés (1995,1998)
considera o uso do audiovisual como recurso didatico uma forma de otimizar os
processos de ensino e de aprendizagem, pois prevé um envolvimento dos(as)
estudantes que parte das emocdes, chega as ideias e transforma-se em reflexdes. Isso
ocorre, de forma especial, se considerarmos o que ele chama de videoprocesso, quando
sdo os(as) estudantes que produzem o material audiovisual, pois 0s torna sujeitos ativos
da aprendizagem ao aprenderem durante o processo de producdo e ndo apenas por

meio de uma obra acabada.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacgéo Profissional Técnica de Nivel Médio
(DCNEPTNM), atualizadas pelo Parecer CNE/CEB n°11/2012 e pela Resolugéo
CNE/CEB n° 6/2012, também levantam a necessidade de explorar o uso das TDIC no
ensino técnico. Como um dos principios norteadores dessas diretrizes, destacamos a
abordagem pedagodgica do trabalho integrado a ciéncia, a tecnologia e a cultura.

Ademais, os tOpicos educacionais e as praticas sociais devem ser tratados de forma
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conjunta, em outras palavras, teoria e pratica no ensino técnico e profissional sao
indissociaveis. Por meio do estimulo as préticas de pesquisa e da interdisciplinaridade,
principalmente no que diz respeito ao eixo tecnolégico do curso, suas tecnologias e
abordagens cientificas, a educacédo técnica deve visar a produ¢cédo do conhecimento e
as intervencdes sociais. Conforme preconiza o Artigo 14 das DCNEPTNM:

Art. 14 Os curriculos dos cursos de Educacéo Profissional Técnica de
Nivel Médio devem proporcionar aos estudantes:

I- Didlogo com diversos campos do trabalho, da ciéncia, da tecnologia
e da cultura como referéncias fundamentais de sua formacéo;

(...)

IV- Dominio intelectual das tecnologias pertinentes ao eixo tecnolégico
do curso, de modo a permitir progressivo desenvolvimento profissional
e capacidade de construir novos conhecimentos e desenvolver novas
competéncias profissionais com autonomia intelectual;

V- Instrumentais de cada habilitacdo, por meio da vivéncia de
diferentes situactes praticas de estudo e de trabalho;

VI- Fundamentos de empreendedorismo, cooperativismo, tecnologia
da informacédo, legislacdo trabalhista, ética profissional, gestdo
ambiental, seguranca do trabalho, gestdo da inovagdo e iniciacao
cientifica, gestdo de pessoas e gestdo da qualidade social e ambiental
do Trabalho (BRASIL, 2012, p.5)

Foi pensando em tal realidade, que vimos a necessidade de propor estudos que
investiguem o uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) por
estudantes e professores em ambientes de ensino e aprendizagem. Portanto, visando
cumprir as diretrizes e buscar meios de aprimorar o uso das tecnologias em sala de
aula, além do videoprocesso como meio didatico, nos valemos também da Teoria da
Aprendizagem Experiencial de David Kolb (TAE) nessa pesquisa. Kolb e Kolb (2017)
afirmam que a aprendizagem é um processo de experiéncia continua, ndo apenas um
resultado ou desempenho avaliado. Segundo o autor e a autora, todo aprendizado é
reaprendizado, portanto devemos sempre considerar 0 conhecimento prévio do(a)
estudante, sua natureza social, sua capacidade de adaptacéo e de troca. A Teoria da
Aprendizagem Experiencial de Kolb defende que o aprendizado tem ligacdo direta com
a experiéncia do(a) aprendiz, ou seja, a interacdo entre teoria e experiéncia pratica

possibilita que ele(a) se aproprie do conhecimento estudado.

Sendo assim, tivemos em vista entender de que forma os Estilos de Aprendizagem e o
Ciclo de Aprendizagem de David Kolb podem contribuir para a aquisicdo de
conhecimentos técnicos e profissionais no ambito do ensino tecnoldgico de nivel médio
de Quimica. E além disso, como o uso das tecnologias e o processo de producao de
videos pode estimular na busca ativa pelo conhecimento. Afinal, como defende Almeida
(2004), a insercdo das TDIC na educacgdo é uma forma de romper as paredes que
separam escola e comunidade, oportunizando uma integragdo maior com a populagéao

ao seu redor e com a sociedade de informacdo, aproveitando de maneira mais
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abrangente os diversos ambientes de aprendizagem e suas respectivas caracteristicas
especificas, sem limitar ao espago escolar, exclusivamente, a fungdo pedagdgica.
Acreditamos que estimular abordagens que preconizem o(a) estudante-pesquisador(a),
agente ativo na busca e aquisicdo de conhecimentos, € um movimento cada vez mais
necessario, principalmente quando se leva em conta a adaptacdo aos ensinos
realizados remotamente e a distancia, em que é exigida uma autonomia nos estudos
muito maior. Diante disso, este estudo aspira investigar os efeitos da criacdo de
produtos audiovisuais abordando o contetdo de uma disciplina, seguindo conceitos da
teoria de Kolb, causa sobre a aprendizagem e desenvolvimento da proatividade dos(as)

estudantes de um curso técnico em Quimica.

1.2. Questdes de pesquisa

Qual é o efeito do uso de uma estratégia de ensino baseada na aprendizagem
experiencial, com elaboracdo de materiais audiovisuais pelos(as) préprios(as)
estudantes, sobre a apropriagcdo de conhecimentos técnicos e cientificos
pelos(as) estudantes?

Como o estilo de aprendizagem predominante em cada estudante pode

influenciar em seu desempenho ao executar as tarefas escolares?
1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo Geral

E objetivo desta pesquisa investigar como o uso de praticas de ensino baseadas na
Teoria da Aprendizagem Experiencial de David Kolb, juntamente com a elaboracéo de
videos por estudantes do ensino técnico em Quimica, pode contribuir para a

aprendizagem de conhecimentos técnicos e cientificos.

1.3.2. Objetivos Especificos

Identificar os Estilos de Aprendizagem de cada estudante baseado no Inventario
de Estilos de Aprendizado de Kolb 3.1 (KOLB, 2005)

Identificar como as habilidades predominantes em cada estilo de aprendizagem
podem influenciar na realizagéo da tarefa proposta.

Compreender de que modo e com qual intensidade a atividade de videoprocesso
atua enquanto fator motivador para os(as) estudantes na busca pelo

conhecimento.

Compreender de que modo e com qual intensidade o Ciclo da Aprendizagem

Experiencial atua no ensino e na aprendizagem dos(as) estudantes
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1.4. Aspectos éticos

Conforme preconiza a Resolucdo n° 466 de 12 de dezembro de 2012 do Conselho
Nacional de Saude (CNS), esta pesquisa respeita a dignidade humana e preza pela
protecdo dos(as) participantes de pesquisas envolvendo seres humanos. Em vista
disso, foi submetida a uma avaliacdo do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) conforme
cadastro na Plataforma Brasil. Ademais, solicitamos a diretoria da Escola onde foi feita
a pesquisa a autorizacao para realiza-la com os(as) estudantes do curso de quimica da
Educacado Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM). Afirmamos que todas as
etapas envolvendo seres humanos foram realizadas somente mediante aprovacédo do

projeto pelas autoridades citadas.

Obtivemos a autorizacdo da professora regente para acompanharmos sua disciplina e
entregamos a cada participante/estudante um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), assinado pelos(as) estudantes com mais de 18 anos e pelos
responsaveis, no caso dos(as) estudantes menores. Além disso, também
disponibilizamos um Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), assinado
pelos(as) estudantes que ainda ndo haviam completado 18 anos a época dos estudos.
Ambos o0s documentos contém assinatura dos responsaveis pela pesquisa,
detalhamento das atividades e a garantia de cumprimento das exigéncias previstas em
lei. A presente pesquisa ndo captou imagens dos(as) participantes e a aparicdo deles
nos videos dependeu apenas de sua prépria vontade, visto que tiveram o total controle
da criacdo e producédo dos produtos audiovisuais. De toda forma, nos comprometemos
a preservar e manter sigilosa a identidade dos(as) participantes, expondo-0s 0 minimo

possivel a riscos e tomando todas as providéncias para mitiga-los.

As etapas desta pesquisa previam riscos de grau minimo, sendo que, durante a
producéo da atividade, preenchimento dos relatérios e questionario, consideramos dois
tipos de risco: 1. De ordem psicoldgica, emocional e intelectual, onde havia a
possibilidade de constrangimento, desconforto, medo, vergonha, estresse e/ou
cansacgo; 2. De ordem fisica e organica: acidentes leves com o equipamento de
filmagem (celular/cdmera), na montagem de cenario ou na realizagéo das atividades a
serem filmadas. No decorrer da pesquisa, apesar do maximo esfor¢o da pesquisadora
para evitar, havia o risco de quebra de sigilo e de anonimato dos(as) participantes. Neste
caso, nos comprometemos a evita-los mantendo todos os registros escritos e de audio
da pesquisa guardados em lugar seguro e acessivel apenas pela pesquisadora. Findada

a pesquisa, nao foi detectada nenhuma intercorréncia nesse sentido.
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Visando mitigar ou a0 menos minimizar os outros riscos listados, agimos de modo a dar
suporte aos(as) estudantes ao longo de toda a atividade, bem como trabalhar para
garantir seu conforto e bem-estar. Para tanto, acompanhamos os processos de forma
atenta, prontas para interromper as atividades caso fosse percebido qualquer
desconforto por parte dos(as) estudantes. Além disso, estavamos a postos para sanar
qualquer duvida, respeitando o tempo e as necessidades especificas de cada um.
Quanto aos riscos de ordem fisica e organica, antes de solicitarmos que cada grupo de
estudantes iniciasse o processo de producdo dos videos, foram dadas instruces de
flmagem e montagem, alertando-os para 0s possiveis riscos e orientando como

proceder para evitar que acontecessem.

No que concerne aos beneficios, espera-se que a realizacdo da atividade proposta
contribua para uma melhor apreenséo do conteudo, visto que tanto a Teoria Experiencial
de David Kolb, quanto a atividade de videoprocesso visam o desenvolvimento de
habilidades e a busca ativa por conhecimentos. Terminada a pesquisa, a pesquisadora
se comprometeu a compartilhar os resultados com os(as) participantes da pesquisa,

com o(a) professor(a) regente e com a instituicdo onde foi realizada a coleta de dados.
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2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Nesta sesséo, discutiremos alguns artigos e estudos que abordam o conceito principal
deste estudo: 0 uso do video no ensino de Quimica. Para isso, utilizamos o Portal de
Periddicos da CAPES (Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior)
por meio da ferramenta de busca avancada. Definimos um intervalo priorizando
pesquisas realizadas de 2010 a 2022, mas permitimos a listagem de publicacdes de
qgualquer tipo e em qualquer idioma. Para delimitar as publicacdes, utilizamos os
seguintes filtros de busca: 1. video production E learning E chemistry; e 2. video
producéo E ensino E quimica. Com isso, selecionamos seis artigos listados por ordem
de relevancia, sendo trés internacionais e trés em lingua portuguesa. Também
pesquisamos na plataforma Repositério da UFMG, buscando por video E ensino de
guimica. Nela, encontramos dois exemplos de dissertacdo com tematica relevante para
essa pesquisa. Por fim, apresentaremos artigos especificos sobre a educacao

experiencial que embasaram a metodologia dessa pesquisa.
2.1. Artigos encontrados na base da CAPES

2.1.1. Artigos Internacionais

No primeiro artigo, Cresswel et al. (2019) apresentam a ideia de usar flmagens para
aprimorar a capacidade e as habilidades de estudantes de Quimica em praticas
laboratoriais. Eles escolheram dez técnicas de laboratorio com base no nivel de
dificuldade e tempo de execucdo, posicionaram cameras em locais estratégicos do
laboratorio e filmaram pessoas habilitadas e experientes executando-as. Os videos
produzidos tinham de trinta segundos a quatro minutos e ndo possuiam audio, desta
forma, os(as) estudantes poderiam acessa-los de qualquer lugar sem se preocuparem
com a interferéncia dos sons. Porém, eles foram editados de modo a conter rétulos de
instrucdes e informagdes pontuais sobre o passo a passo da atividade. Apos estarem
prontos, os videos foram disponibilizados em iPads exclusivos dos laboratorios para que
os(as) estudantes pudessem acessa-los durante as aulas praticas como mais um meio
de consulta e informagéo sobre a pratica. O fato de poder rever, pausar, avancar,
rebobinar, facilitou o aprendizado e refor¢cou a questéo interativa do uso dos videos em
classe. Devido a possibilidade de acesso por um dispositivo portatil, o iPad, os(as)
estudantes conseguiam consultar os videos ao mesmo tempo em que executavam a
tarefa laboratorial, seguindo o0 passo a passo em seu préprio ritmo. Os retornos dados
pelos(as) estudantes foram geralmente positivos e as notas das disciplinas que

abordavam os procedimentos presentes nos videos melhoraram de 65,7% para 87,6%.
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A necessidade de assisténcia em laboratério também diminuiu entre os(as) estudantes

gue assistiram os videos.

No segundo artigo selecionado, Franz (2012) propds que estudantes escrevessem
roteiros de videos para YouTube. A ideia era que eles(as) selecionassem um conceito
da quimica e escrevessem como eles ensinariam esse tdpico caso tivessem um canal
no YouTube. Para isso, com o0 tema a ser estudado em maos, esses(as) deveriam
pesquisar sobre o tema na literatura indicada, compreender suas especificidades e
entdo, explicar esse conceito criativamente e de forma descomplicada, usando
exemplos reais em um formato de video popular. Os(as) estudantes poderiam entregar
o video pronto (gravacgéo + edi¢do) valendo nota extra, porém, a tarefa principal era a
realizacdo do roteiro escrito. Foi disponibilizado um questionario anénimo e voluntario
para que os(as) estudantes avaliassem a atividade. Das 399 pessoas participantes, 332
responderam ao questionario, sendo que 58% delas deram nota de 4 a 5 para a
p e r g uAtarefa de iedacdo do YouTube ajudou vocé a entender melhor os conceitos
de quimica orgéanica e as conexdes com a vida real e sua carreira? onde 1 = nao, de
jeito nenhum e 5 = sim, com certezad FRANZ, 2012, p.499, traducdo minha). Nos
retornos discursivos, os(as) estudantes pontuaram que o aprendizado por meio da
escrita do roteiro permitiu que eles(as) personalizassem a propria dindmica de estudos
€ gue isso permitiu maior retencdo do conteudo. Para a autora, a escrita dos roteiros

envolveu os(as) estudantes de modo a coloca-los(as) no centro da aprendizagem.

Por fim, selecionamos um terceiro artigo internacional presente na lista dos mais
relevantes dos periédicos da CAPES. Pdlloth et al. (2020) apresentam o
desenvolvimento de uma biblioteca online modular, com 48 videos, produzidos com a
intencdo de facilitar e complementar o contetdo de um curso introdutério de laboratério
de Quimica organica em Munique, na Alemanha. Trés tipos de video foram produzidos
para essa biblioteca: Tutorials (17 videos ensinando técnicas basicas e fundamentais
de laboratério, mostrando e explicando detalhes préaticos); Do Nots (apontando, de
forma cdbmica e bem-humorada, erros comuns em laboratérios, seus possiveis
resultados e, por fim, formas de corrigir/evitar esses erros); e Step-by-Step (mostrando
0 passo a passo de diversos temas e conteldo, especialmente procedimentos
experimentais). A biblioteca de videos tem como objetivo principal oferecer maior
instrucdo e recursos que permitam aos(as) estudantes, maior envolvimento com a
disciplina, mais instrumentos para busca de informagéo, sanar davidas e complementar
0 aprendizado. Por isso, os audiovisuais sdo produzidos com qualidade técnica e de
conteuldo, para serem o mais curto possivel e responsivos, faceis de acessar. Para sua

producdo, foram considerados 0s seguintes passos: 1. ldentificacdo de conteudo,
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técnicas, dificuldades e problemas relevantes; 2. Escrita detalhada dos roteiros; 3.
Gravacgao dos videos em laboratério por dois quimicos experientes; 4. Edicdo das
imagens e textos; e, ao longo de todo o processo, 5. Revisdo do conteudo, a fim de
garantir a qualidade e a relevancia dos videos.

2.1.2. Artigos Nacionais

Rosado et al. (2020), em seu artigo, descrevem um trabalho que objetiva incluir a
producédo de videos como uma das ferramentas para ensino da quimica em uma turma
de ensino m®di o de uma escola pW%blica.

Napol e«o: As 17 Mol ®c ul as emqduma, os(as)l estudames
deveriam produzir um video sobre um dos capitulos do livro (devidamente sorteados
entre as 17 duplas formadas). Os autores destacam o interesse dos(as) estudantes ao
realizarem o video, o envolvimento deles com o conteiddo e com os diversos
conhecimentos desenvolvidos fAatrav®s da

gualidade do material apresentado e das discussdes geradas apoOs socializacdo e

a

an8lise das produ- »e stap @0, p.t2x Sando UR 2IGtd @O

experiéncia, os autores optaram por ndo medir quantitativamente o aprendizado e
focaram mais na avaliacdo qualitativa, a qual consideraram eficaz e positiva no caso da
atividade proposta. Para eles, a analise da atividade culminou em duas conclusdes
principais: 1. Os videos trouxeram produtividade e dinamismo para a aula, despertando
a curiosidade e o envolvimento dos(as) estudantes, tornando-os sujeitos de sua
aprendizagem; e 2. Os conteudos dos videos permitiram uma abordagem
interdisciplinar, envolvendo contexto historico, filoséfico e bioldégico das moléculas, o
gue contribui para a formacéao cidada dos(as) envolvidos, tornando o aprendizado mais

relevante e aplicado.

Ja no artigo de Santos e Filho (2022), o uso do video foi, de certa forma, mais passivo.
Os(as) estudantes atuaram como receptores do contetudo, sendo conduzidos pelo

professor para que atingissem o objetivo pretendido. Os autores utilizaram como

Par
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embasamento do estudo o conceito de fireender e-

processo em que obras audi ovi suai s s«o0 adaptadas

seus objetivos de leitura e os enderecamentos e posicdes de leitura nela implicitos, a
partir de conhecimentos que o prof eBlsHOr
2022, p.508). Partindo da observacéo de uma aula na qual o professor exibiria quatro
filmes, os autores concluiram que um dos reenderecamentos feitos pelo professor partiu
da edicao e recorte dos videos/ documentérios, j& que ele os adequou ao tempo da aula

e limitou o contetido ao que ele considerava pertinente para 0 momento. Outro tipo de

ao

ensi

tem so
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intervencéo foi a apresentacdo de slides contendo estruturas quimicas. O professor
utilizou esses slides com intuito de exemplificar as substancias exibidas em um dos
videos e promover a relagdo dos contetudos da disciplina com as situacdes presentes
no audiovisual. Por fim, outro reenderecamento foi a apresentacdo de dados
informativos e infograficos complementando o que foi apresentado nos videos. Os
dados foram compartilhados com o intuito de estimular a intertextualidade, fazendo com
gue os(as) participantes atribuissem sentido ndo s6 aos textos audiovisuais, mas

tamb®m aos textos do professor, passando

v2deos) como O p assibilekandd,assimaque® mpriofaséor pogsa alcancar
seus objeti vddsd, 282, pEba6s. iISantod e Filho ainda afirmam que a
mediacdo do professor mostrou a convergéncia dele com os(as) estudantes, pois ele
soube mediar o conhecimento presente nos videos e materiais complementares, de
modo a inclui-los(as) nas discussdes, fazendo referéncias a assuntos de interesse

deles(as) e considerando suas opinides e vivéncias sobre 0 assunto estudado.

Por fim, o Gltimo artigo nacional selecionado no Portal de Periédicos da CAPES, foi o de
Zanetoni e Ledo (2022). Selecionamos esse artigo como uma forma de verificar o estado
do conhecimento em pesquisas brasileiras que consideram o aprendizado ativo e a
construcdo de sequéncias didaticas atuais utilizadas no ensino da quimica. Em sua
pesquisa, 0s autores selecionaram e analisaram vinte trabalhos realizados do ano 2016
ao ano 2021, inclusos nas plataformas SciELO (Scientific Electronic Library Online),
CAPES (Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior)

e BDTD (Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes). A ideia era avaliar
trabalhos que propunham o ensino da quimica de maneira investigativa, viabilizando a
interacdo entre conhecimentos, materiais e estudantes. Deste modo, selecionaram
trabal hos gue evidenciam o ensino p oas

didaticas e pedagdgicas que permitam ao professor o planejamento, questionamento e

construcdo d o conheci mento do estudante como

(ZANETONI e LEAO; 2020, p.10). Os autores notaram que a maioria das sequéncias
didaticas presentes nos trabalhos analisados propunham acgfes pedagodgicas
diversificadas, envolvendo experimentagéo, jogos, videos, questiondrios e entrevistas.

Essas acbes sdo sempre construidas para envolver o(a) estudante e coloca-los(as)

como protagonistas do proprioapr endi zado, organizadas fiem

atenta-se para os objetivos, seguidos da insercdo da pesquisa, troca de ideias e a

ressignifica-«o0 dos conceitos albig,pd%.Comod o

pontos frageis, os autores listam a necessidade de inclusdo de todos(as) estudantes, a

limitacdo do tempo em classe para aplicacdo das sequéncias e a diferenca entre o que
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se quer ensinar e o0 que de fato foi aprendido. No geral, os autores consideram as
sequéncias didaticas que propdem o ensino de Quimica por investigagao tarefas com o
potencial de instigar os(as) estudantes e efetivar a aprendizagem, promovendo
melhorias, desenvolvendo as habilidades de tomar decisdes, de argumentar e de agir

criticamente como cidadéo.
2.2. Dissertagfes encontradas no Repositério da UFMG

2.2.1. O Uso de Videos no Ensino de Quimica

Em sua disserta-«o fAiO Uso de V2deos no Ensino
cinco categorias em que os videos com contetdo da quimica podem ser utilizados em
sala de aula. A primeira delas, video experimentos, prevé a apresentacao de videos que
contenham, por exemplo, experimentacdes consideradas perigosas ou de dificil acesso,
como a reproducdo de experimentos radioativos. Ou seja, videos que demonstrem
praticas complexas de serem vivenciadas em contexto escolar. A partir do audiovisual,
a abordagem desses temas € mais ilustrativa e aproxima os(as) estudantes dos
elementos necessarios para sua formacao sem exp6-los a riscos desnecessarios. De
maneira mais ativa, traz conceitos da histéria das ciéncias, promovendo debates sobre

os conteudos, principalmente se houver propostas de atividades aliadas aos videos.

O autor ainda apresenta a categoria dos videos como tutoriais. Na qu2 mi ¢ a, el es
como objetivo ensinar montar o experimento, dando detalhes passo a passo, tanto da
prepara-«o0 dos materiais e 0o que oGEANTINle durant
2016, p.28). Para ele, os videos tutoriais atuam de modo a aumentar o repertério de
experimento dos(as) professores(as) e instigam a ideia investigativa nos(as) estudantes,

gerando engajamento e facilitando a realizacdo de determinadas atividades, por ser

detalhado e conter o passo a passo da tarefa a ser realizada. Fantini nomeia como

videos que permitem a obtencéo de dados, aqueles que podem ser usados para analise

de eventos e fendmenos. Essa categoria possibilita que os(as) estudantes superem

possiveis limitacdes, como falta de tempo para determinada analise, auséncia de um

laboratorio especifico ou de equipamentos. Inclusive, é possivel a analise de eventos

raros e da otimizagdo do trabalho por meio do uso das ferramentas audiovisuais, como

a alta velocidade para otimizar tempo, o0 pause e a visualizagdo quadro a quadro (frame)

para observar detalhes, além da capacidade de retroceder, avancar, acelerar, aumentar

ou diminuir a tela. Nesse tipo de video, o(a) estudante deve refletir sobre o fenbmeno
apresentado em video, observar detalhes, anotar suas percepc¢des e por fim, elaborar

suas conclusdes a partir da atividade de video-observacéao.
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Ainda abordando o uso de video no ensino da quimica, Fantini apresenta os videos
encadeados, sequéncia de clipes com fenbmenos quimicos de senso comum, que
despertem curiosidade e permita a intera¢éo do publico. Nessa categoria, o papel do(a)
espectador (a) vai al ®&m do apenas assistir, el e
caminho seguirao, clicando em el ementos na tel:

proximo video, conforme o exemplo abaixo:

Inicialmente o video apresenta uma folha de papel sobre uma balanca
de precisdo, mantendo a massa do papel sempre em evidéncia no visor
da balanca. Antes de iniciar a queima, perguntava-se ao espectador
qgual seria sua previsdo em relacdo a massa do papel durante a
combustédo. Caso a pessoa que esta assistindo sugira 0 aumento da
massa, ela devera clicar na seta apontada para cima. Caso ela preveja
gue a massa ira diminuir, devera clicar na seta para baixo, mas caso
sua sugestdo seja de que a massa permanece constante, a pessoa
deve, entdo, clicar no quadrado ao centro. Se o espectador néo clicar
em nada, o video ndo prossegue e ele ndo pode saber o resultado.
(FANTINI, 2016, p. 36)

Esse tipo de interacdo, segundo o autor, funciona de modo a mediar o aprendizado,
fazendo com que o(a) estudante use de suas concepcdes prévias para adquirir o
conhecimento, moldando-as com a producdo de conceitos e sentidos a medida que
segue a trilha de v2Zdeos e chega ~ fAresposta <c¢
Gltima categoria: os videos contextualizados. Conforme preconiza os Parametros
Curriculares Nacionais, contextualizar a quimica vai muito além de apenas ligar o
conhecimento cientifico as aces do cotidiano do aprendiz de forma for¢cada ou artificial,
a verdadeira context ual eszpmbleméticad maisee byscao or A si t
conhecimento necessario para entendé-las e procurar solucionad-l as 6 ( PCN+ p. 93
Deste modo, é possivel usar em salas de aula videos que abordem assuntos
relacionados a quimica, aplicados no dia a dia, que agreguem algo a vida dos(as)
estudantes. Por exemplo, videos que ilustrem produg¢des industriais, agricolas e
alimenticias que permeiam a comunidade ao qual o(a) estudante esta inserido, trazendo

além do contelido técnico-cientifico, discussdes sociais.

Além dessas cinco categorias, Fantini também cita em seu trabalho os videos
produzidos por alunos, mesma modalidade a que Ferrés chama videoprocesso,
conforme veremos adiante. O autor afirma que essa abordagem permite a realizagéo de
gualquer uma das categorias citadas acima, tendo como diferencial o protagonismo
dos(as) estudantes na realizacdo da tarefa. Afinal, sdo eles(as) que dirigem a tarefa,

pesquisando, escrevendo o roteiro, filmando e editando todos os materiais.
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2.2.2. A Produgdo de Videos por estudantes do Ensino Mé dio: Um Estudo
Motivacional da Aprendizagem Em Quimica

Resende (2016), em sua disserta-«o0 AA Produ-«o
M®di o: Um Estudo Motivacional da Aprendizagem I
uma escola publica estadual de Belo Horizonte, com o intuito de compreender como a

producédo de videos influenciaria no interesse e na aprendizagem dos(as) estudantes

envolvendo contelidos curriculares de Quimica. Ela utlizou a Teoria da
Autodeterminacdo (SDT) de Deci e Ryan (1985) e a abordagem CTS (Ciéncia,

Tecnologia e Sociedade) para compor um plano didatico piloto baseado na pesquisa-

acdo. Ao longo da atividade de producdo de video, a autora considera que os(as)

estudantes desenvolveram sete habilidades principais: 1. Autoestima, 2. Comunicacao

Escrita e Oral, 3. Pensamento LAgico e Racional para solucionar problemas, 4. Tomada

de decisédo, 5. Aprendizado Colaborativo/Cooperativo, 6. Responsabilidade Social, e 7.

Exercicio da Cidadania.

Para a autora, a presenca de elementos nao previstos nas edi¢cdes finais do video, tais
como brincadeiras e curiosidades, por exemplo, sdo indicios de autonomia dos(as)
estudantes, o que por sua vez, segundo a SDT, esté ligada ao senso do self, ou seja, a
um senso de autoestima. Resende observou que, tanto nas discussdes em sala quanto
na producao dos videos, houve desenvolvimento da comunicacao oral, escrita e visual,
seja no registro das decisdes, nas discussdes em sala ou na escolha das imagens e
gestos utilizados nos videos. J& no que diz respeito as questdes problematizadoras
propostas, foi necessario o desenvolvimento de solu¢des, para isso, 0s(as) estudantes
tiveram de utilizar pensamento légico e racional. Durante a execucado do plano didatico,
os(as) estudantes tiveram de encarar diversos pontos de tomada de decisdo, como
escolha do método que utilizariam para formulagdo dos videos, divisdo de tarefas,
escrita do roteiro, dentre outros. Para a autora, essa tomada de decisao é ponto-chave
para desenvolvimento da autonomia, um dos objetivos que ela visava atingir com a

aplicacdo da sequéncia didatica.

Resende tamb®m intenta atingir a finecessidade g
(RESENDE, 2016, p.82). Para isso, sendo uma atividade realizada em grupo e com
propostas de discussfes a serem realizadas intra e extraclasse, a autora incentivou o
compartilhamento de ideias e sugestdes entre os(as) integrantes dos grupos,
principalmente com fins de solucionar as questfes necessarias para a producdo dos
videos. Assim, eles(as) seriam capazes de desenvolver um aprendizado colaborativo e
cooperativo. Além disso, a professora elencou temas que envolvessem habilidades

previstas nas abordagens CTS, trazendo situacdes do dia a dia dos(as) estudantes e
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sugerindo reflexdes que remetessem a responsabilidade social e ao exercicio da
cidadania,0 que, segundo a autora, facarreta
a motivacado e o interesse dos(as) e st u d a thid.e ®88). Rezende encerra seu
trabalho afirmando que, partindo de suas andlises e dos comentarios dos(as)
estudantes, o trabalho propiciou a satisfacéo das necessidades psicoldgicas basicas: 1.
da autonomia, pelos direcionamentos e orientagbes da professora e por meio de um
roteiro detalhado, que os ajudou a compreender a atividade, deixando-0s mais seguros
para tomar decisdes; 2. da competéncia, por meio das habilidades demonstradas no
uso de artefatos tecnolégicos e na compreensao dos contetdos da disciplina; e 3. dos
relacionamentos entre pares, por meio do vinculo com os colegas e a colaboracdo de
todos(as), afinal, a pesquisadora pode perceber que quando a afinidade entre os
integrantes dos grupos era menor, os(as) estudantes relatavam menor motivagéo para

realizacao da atividade proposta.

2.3. Artigos sobre a aplicacdo da Teoria da Aprendizagem Experiencial (TAE) de
David Kolb

Para verificar como a Teoria da Aprendizagem Experiencial (TAE) vem sendo utilizada
no ensino de ciéncias e tecnologias, coletamos alguns artigos. Desses, selecionamos
guatro que mais nos inspiraram na construcdo da metodologia de nossa pesquisa,
sendo dois nacionais e dois internacionais. Esses artigos foram coletados ao longo da
elaboracdo do projeto e da pesquisa por meio de ferramentas de busca avancada,

indicacBes de colegas ou referencial tedrico de outros artigos consultados.

2.3.1. Artigos Internacionais

Em sua pesquisa, Konak et al. (2014) utilizam o Ciclo de Aprendizagem de David Kolb
para construirem uma atividade de ensino. Eles elaboram a atividade considerando os
guatro modos de aprendizagem com o intuito de melhorar o aprendizado dos alunos
gue utilizavam o Virtual Computer Laboratories (VCL), especialmente 0s que cursavam
disciplinas que envolviam segurancga da informacdo. Era queixa comum entre os(as)
estudantes, que algumas atividades do Collaborative Virtual Computer Laboratory
(CVCL) da Penn State Berks ndo promoviam o0 engajamento nem o aprendizado
necessario, sendo muito normativas, quase como um passo a passo. Os(as) estudantes
achavam macante e, por vezes, dificeis de compreender. Sendo assim, almejando o
aumento de interesse dos(as) estudantes e o melhor tratamento dos contetdos,
aplicaram o modelo de Kolb nas atividades do laboratério, considerando o Ciclo de
Aprendizagem Experiencial na elaboracdo das atividades. Os pesquisadores criaram

um modelo de tarefa que considerava os quatro modos de aprendizagem do ciclo:

em

u

ma
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iniciando com uma Experiéncia Concreta (EC), por meio de instru¢des, as quais os(as)
estudantes deveriam compreender e seguir; passando por atividades reflexivas e de
discussdo em pares, visando a Observacdo Reflexiva (OR); por atividades
comparativas, aproveitando de conhecimentos prévios dos(as) estudantes para que
eles(as) fizessem analogias e inferéncias com o0 novo assunto, vivenciando a
Conceituacao Abstrata (CA); e por fim, propondo uma nova tarefa, semelhante a
primeira, para que com a Experimentacdo Ativa (EA) eles(as) pudessem replicar o
conhecimento adquirido sem precisar das instrugfes iniciais. Como resultado, os
pesquisadores observaram que as atividades aplicadas nos VLCs podem ser mais
eficientes se construidas em um modelo investigatorio, que desafie os(as) estudantes.
Para eles, realizar uma atividade seguindo um passo a passo meramente instrucional,
pode até levar a aprendizagem, mas nao leva a motivagdo, nem faz com que os(as)
estudantes busquem algo além disso. Ja se a atividade for elaborada de modo a
possibilitar que os(as) estudantes reflitam, conceituem e experimentem as novas
habilidades que estdo aprendendo, ela se torna um meio de motivar o aprendizado,
instruir e gerar criatividade. Outro ponto observado por eles, € que o trabalho em grupo
e a interacdo aluno-aluno tém efeitos positivos no desempenho dos(as) estudantes e no

desenvolvimento de competéncias.

Pamungkas et al. (2021), em um estudo de caso e por meio de andlise de dados,
avaliaram o desenvolvimento de estudantes ao realizarem atividades baseadas no Ciclo
de Aprendizagem de David Kolb. O estudo se deu em uma escola da Indonésia, com 28
estudantes do 10° ano de uma escola vocacional com énfase em engenharia mecanica.
Os(as) pesquisadores coletaram dados por meio de: observacdo em sala de aula
durante o processo de aprendizagem; aplicacdo de questionarios apds conclusao das
atividades de aprendizagem experiencial; e realizacdo de entrevistas com 14 dos(as)
estudantes, escolhidos conforme a disponibilidade de compartilhar suas impressdes e
sentimentos. Os(as) pesquisadores observaram que os(as) estudantes ficaram mais
motivados com a disciplina realizando as atividades que envolviam os quatro modos de
aprendizagem do ciclo de Kolb (EC, OR, CA e EA). Todos(as) os(as) participantes da
pesquisa responderam positivamente sobre acharem as atividades interessantes,
satisfatorias e efetivas. Disseram gostar de realiza-las, o que reforca o aprendizado
afetivo; e absorveram o conteldo basico da Engenharia mecanica compartilhado com
eles(as), o que reforca o aprendizado cognitivo. Para os(as) autores, considerando o
ensino profissional, a aprendizagem experiencial é adequada, pois envolve o
aprendizado na pratica, testando o que aprendem na teoria e podendo aplica-las na vida

diaria.
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2.3.2. Artigos Nacionais

Pimentel (2007) apresentou em estudo relacionando a TAE com o desenvolvimento
profissional. Para ela a formacdo profissional deve ser continua e depende do
envolvimento do profissional com seu préprio processo de aprendizagem. Segundo a
autora, a teoria de Kolb seria bem aplicadana fif or mul a- «o fdremacor ogr amas
epropostasdean 8l i se da at uaPIMENTELRQ07,ip.559) justaracht®  (
por preconizar o estudo pratico e o autoconhecimento que leva ao desenvolvimento de
novas habilidades e competéncias. Deste modo, a autora escreveu um artigo visando
divulgar a Teoria da Aprendizagem Experiencial, visto que a mesma é pouco conhecida

no Brasil e ndo possui edi¢des traduzidas para nossa lingua méae. Assim, ela apresenta

0S principais conceitos, caracteristicas, modos e movimentos da TAE e do Ciclo de
Aprendizagem Experiencial. A autora ainda afirma que a pratica proporcionada pela
aprendizagem advinda da experiéncia, refletindo, conceituando, abstraindo e
experimentando, é essencial para o aprimoramento profissional e deve ser considerada

em demais estudos nesse ambito.

Assuncdo e Nascimento (2019), realizaram sua pesquisa com o intuito de relacionar a
forma com que os(as) estudantes aprendem e 0 modo de ensinar dos professores. Para
isso, eles utilizaram o Inventario de Estilos de Aprendizagem (IEA) de David Kolb,
definindo os estilos de aprendizagem predominantes de 105 estudantes que cursavam
0 3° ano do ensino médio em instituicdes de Recife, em Pernambuco; e entrevistaram 9
professores da area de ciéncias (biologia, fisica, quimica) e matematica. Os
pesquisadores buscaram diversificar professores e estudantes sob diferentes variaveis
sociais, como preferencias didaticas, formacao e estrutura da escola. Os(as) estudantes
responderam ao Inventario de Estilos de Aprendizagem de David Kolb, atribuindo
valores de 1 a 4 para 12 afirmativas, sendo 1 a opcao que menos se identifica e 4 a que
mais se identifica. ApGs tratamento dos dados, é possivel dividi-los(as) em estudantes
com estilo Assimilador, Convergente, Acomodador e Divergente. Segundo a teoria de
Kolb (2005), cada um desses estilos direciona as preferéncias e habilidades que
diferencia o aprendiz na forma como adquire conhecimento, conforme veremos nos
capitulos adiante. Sabendo disso, os pesquisadores informaram aos professores as
preferéncias dos(as) estudantes durante uma reunido, explicando como funciona a TAE
e o IEA.

Na entrevista, em formato de conversa, os professores puderam discutir sobre as
informacgfes apresentadas para eles(as) e debater metodologias de ensino. Também foi
apresentado aos professores, um questionario contendo perguntas que o0s(as)

direcionavam a responder sobre sua formagédo, local em que trabalha e algumas
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guestdes sobre ensino e aprendizagem. Apos tratamento dos dados colhidos nesse
debate e com os questionarios, os pesquisadores chegaram a conclusdo de que o
conhecimento do estilo de aprendizagem é benéfico tanto para o(a) proprio(a)
estudante, que passa a ter um autoconhecimento e pode moldar a forma como estuda,
desenvolvendo novas habilidades e estratégias; quanto para o(a) professor(a), que
pode definir novos meios de formular sua aula e adaptar sua didatica consoante a
necessidade. Eles observaram que, apesar de saber que estudantes aprendem de
forma diferente, os(as) professores(as) ndo encaravam essa informacédo de maneira
muito profunda, com teor cientifico. Isso se confirma, pois, assim que ficam sabendo
dos estilos de aprendizagem propostos por Kolb, todos(as) comecam a sugerir meios e
atividade que poderiam atender os diferentes perfis. Para os autores, obter informacdes
pr®vias dos(as) estudantes e ter acesso
ajudam na melhora da didatica do professor aumentando a reciprocidade entre seu
modo de ensinar e 0s modos de OaNASGMENTED,
2019, p.17). Outro ponto levantado foi o fato de como a formacao pode influenciar no
modo como os(as) professores(as) ministram suas aulas. Para eles, € necessario incluir
disciplinas nos cursos de licenciatura abordando modelos de ensino e de aprendizagem:

Levando em nivel de educacdao brasileira, é possivel observar que essa

possivel falha na formac&o acarreta em um colapso nas relacdes de
ensino e aprendizagem de ciéncias e matematica que, por sua vez,

ajuda a alimentar o estereétipo de mat ®r i a fichatabo

compreensdo. (lbid., p.29)

Sendo assim, os autores finalizam o artigo afirmando que os estilos de aprendizagem,
se utilizados desde as primeiras séries, tem um grande potencial para contribuir como
ferramenta orientadora da pratica pedagdgica aqui no pais. Visando conhecer mais
sobre essas possibilidades, também levantamos nossas hipéteses e seguimos com
essa pesquisa. Com o intuito de conhecer melhor as possibilidades didaticas do video
e de uma aprendizagem mais ativa, nos aprofundamos nos conceitos de Ferrés sobre
os diferentes usos do video na educacéo; e de Kolb, sobre a aprendizagem experiencial

e estilos de aprendizagem, conforme veremos nos capitulos a seguir.

a dados
do alu
e de
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3. REFERENCIAL TEORICO

Nesta secao apresentaremos a ideia de video didatico, suas modalidades e funcdes
guando usadas em sala de aula. Além de breves apontamentos acerca da Teoria da
Aprendizagem Experiencial (TAE), O Ciclo de Aprendizagem e o Inventario de Estilos
de Aprendizagem.

3.1. O Video Didéatico

O video, por si s6, ndo garante um carater didatico. Para que seja de fato encarado
como um modo de ensino e um facilitador da aprendizagem é necessario que ele seja
pensado e aplicado com esse fim, ou seja, o video no ensino ndo deve ser utilizado
levianamente ou sem que haja um intuito. Mandarino (2014), salienta que a presenca
do(a) professor(a) durante as atividades de video é crucial e que por isso, ele deve
conhecer a linguagem audiovisual e saber identificar o que no video pode ser usado de
formacrit i ca para um real aprendi zado, pois ® el
habilidade, experiéncia docente, que deve ser capaz de perceber ocasibes adequadas
ao uso dEANDARING 2002, p. 2). Nesse sentido, é de suma importancia
estimular uma maior familiarizacdo com softwares, tecnologias e produtos audiovisuais,
tanto para os(as) educadores(as) quanto para os(as) estudantes, afinal, o video esta

presente em varios momentos de nossa vida.

Moran (1995, p.27) afirma que o uso do video em contextodid 8t i co fAapr oxi ma

aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicacdo da sociedade

urbana, e tamb®m introduz novas quest»es nho pro

combina emocdo com razao, intuicdo com légica, e por isso nos permite experienciar o
mundo, as pessoas e nos préprios sensorialmente, interagindo com ele e seus multiplos

recortes da realidade:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, ndo-separadas. Dai a sua for¢ca. Somos atingidos por todos
0s sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa,
entretém, projeta em outras realidades (no imaginério), em outros
tempos e espacos (MORAN, 1995, p.29)

A partir disso, Moran (1995) lista cinco usos do video em sala de aula que ele considera
inadequado. O primeiro, video tapa-buraco, é quando o video é utilizado para substituir
alguma outra tarefa, inesperadamente e sem planejamento, por exemplo, quando falta
um(a) professor(a). Utilizar o video dessa forma ndo pode ser recorrente por tirar o

carater educativo do video e permitir que os(as) estudantes associem a ideia de assistir
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video a ideia de nédo ter aula. O segundo, video-enrolag&o, € quando o video exibido
ndo tem muito a ver com a matéria, podendo passar a impressao de que é apenas uma
forma de procrastinar e camuflar o tempo de aula. Existe também o video-
deslumbramento, quando o(a) professor(a) empolga com a ideia de usar videos em sala
de aula e acaba o utilizando em excesso, deixando de lado demais praticas. Este
excesso empobrece a aula e diminui a eficiéncia didatica do audiovisual. Outra critica
gue Moran faz, é a do video-perfei¢do, quando o(a) educador(a) coloca empecilhos na
utilizacdo do video, reprovando o contetdo e/ou a estética, ignorando o fato de que o
video imperfeito também pode ser didatico e discutido em sala de aula, pedindo, por
exemplo, que os(as) estudantes identifiquem os erros e questionem a informacgéo. Por
fim, ele também condena o s6 video, ou seja, passar um video sem vincula-lo a outra
tarefa ou mesmo a disciplina estudada. E importante sempre pedir que os(as)
estudantes discutam o tema, trabalhem e compreendam o assunto assistido, bem como
voltar o video nas partes mais importantes e reforcar as informacdes mais interessantes

para a dindmica.

No que diz respeito ao uso didatico de videos, Ferrés (1996) argumenta que deve ser
feito sem reducionismos e considerando

futuro esta em uma nova intera¢do aluno-maquina-p r o f e FERRES) 1996, p.34),
exigindo a substituicdo de um(a) estudante que é apenas ouvinte por um(a) que age
ativamente, estimulado por um(a) professor(a) que incita e orienta a aprendizagem. No
caso dessa pesquisa, o fator motivador para acdo seria o audiovisual utilizado

didaticamente, ja que, segundo o autor:

A experiéncia baseada no audiovisual permite ver desde o
infinitamente pequeno até o imensamente grande, introduzir
modifica¢cdes no tempo, esquematizar ou simplificar a realidade para
uma melhor compreenséo, multiplicar os pontos de vista sobre uma
mesma realidade, realizar uma aproximacdo dirigida, ampliar
visualmente e amplificar sonoramente, suprimir tempos inertes, repetir
quantas vezes seja necessario, organizar sistematicamente a
percepcao, eliminar elementos parasitas ou de distracdo, dar-lhe um
ritmo adequado a apresentacdo, exemplificar conceitos abstratos,
imprimir movimentos a seres estaticos, estimular a receptividade
mediante a focalizacdo da atencdo e um adequado ambiente de
exibi¢do. (Ibid., p.39)

Ele considera que apesar de essas caracteristicas trazerem consigo algumas
desvantagens, seus pontos positivos superam 0s negativos. Assim, ele sistematiza
modalidades de utilizag&o didatica do audiovisual, sendo uma delas o videoprocesso,
categoria na qual os(as) estudantes se sentem protagonistas, sujeitos ativos na
dindmica de aprendizagem e que serviu de inspiracdo para a atividade proposta nessa

pesquisa. Ainda segundo Ferrés (1996, p.23), falar de videoprocesso equivale a falar

todas

a
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de fiparticipa-«o0, de <criatividade, de compr omi !
cria-«o de programas di d8ticos em todas as s
informacéo, elaboragdo do texto, gravacdo com camera, SO n o r i z #id. xateodas (
atividadesdepés-pr odu- «o do v2deo. Com isso, a fdnaprendi
a uma obra acabada, mas no momenid.,d998 ml4g)ue e s s a
tornando-os estudantes-pesquisadores, responsaveis pela aquisicdo de seu proéprio

conhecimento, como preconiza também a Teoria da Aprendizagem Experiencial.

3.1.1. Modalidades do Uso Didatico dos Videos

Ferrés, lista em seu livro Video e Educacdo (1996) seis modalidades de utilizacdo
didatica do video. O autor deixa claro o quanto é sensivel essa sistematizagdo, devido
ao carater mutavel das tecnologias e as infinitas possibilidades de uso do audiovisual,
porém, da nome e apresenta as formas de videos educativos que considera mais
eficazes e que podem servir de base para novas formas de uso: a videolicdo, o
videoapoio, 0 videoprocesso, 0 programa motivador, o programa monoconceitual e o

video interativo.

Segundo ele, a videolicdo diz respeito a exposicao sistematizada de alguns contetdos
utilizando audio e imagens em movimento. Essa modalidade equivale a uma aula
expositiva, porém em video. Apresenta o conteddo completo de um determinado
assunto e tem como vantagem o fato de poder ser (re)assistido, pausado, avancado,
salvo e demais caracteristicas inerentes as producfes audiovisuais. Ja o videoapoio,
difere do primeiro por ndo ser completo sozinho, trata-se de uma montagem com
imagens em movimento acompanhando a fala do(a) professor(a). Sua interagcdo com o
discurso verbal do expositor proporciona dinamismo ao conteudo, ilustrando e

complementando o assunto tratado.

Sobre o videoprocesso, como ja foi introduzido anteriormente, Ferrés argumenta que é
guando os(as) estudantes sao os(as) protagonistas do video, sujeitos ativos,
criadores(as). Tanto pode ser quando se grava alguma atividade para posterior andlise,
uma licdo de danca, um movimento no esporte, quanto a elaboragdo de videos
completos, no qual a aprendizagem se da durante o processo de producao, pesquisando
sobre o assunto, escrevendo o roteiro, gravando, editando e escolhendo os efeitos
sonoros. O programa motivador, ao contrario do videoprocesso, trabalha com um video
acabado, porém também se fundamenta na pedagogia ativa, visto que é elaborado com
o fim de provocar os(as) estudantes, motiva-los a realizar outro trabalho. Nessa

modalidade, os(as) estudantes ndo serdo meros receptores, ainda que ndo sejam
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totalmente sujeitos ativos, dado que a atividade funciona como um pontapé para a
verdadeira aprendizagem, iniciada logo apos a apreciacao do video.

O autor define o programa monoconceitual como videos curtos, simples, que abrangem
um sO conceito e limitam-se a um tema muito especifico. Geralmente mudos, sao
utilizados com o intuito de apoiar ou complementar um ensinamento, funcionando muito
bem para retencéo de contetido por serem rapidos, faceis de serem consultados e até
memorizados. Por fim, ele define o video interativo, um produto que mescla as
caracteristicas dos audiovisuais com a informéatica e a realidade virtual. Diz respeito ao
video no qual o(a) espectador(a) pode fazer escolhas, clicar e interagir com os dados,

direcionando o material de acordo com suas respostas.

Com base nestas definicdes, planejamos uma atividade didatica envolvendo o programa
motivador, com a intencao de despertar o interesse dos(as) estudantes. A ideia é
introduzir o tema de uma disciplina partindo de um video pronto e proporcionar o
primeiro contato com o0 assunto que irdo estudar. Seguindo a atividade, planejamos a
realizacdo de um video pelos(as) proprios(as) estudantes. Assim, por meio do
videoprocesso, eles(as) transformariam o contetdo da disciplina em um produto
audiovisual passivel de ser compartilhado com os colegas e duravel, podendo ser

guardado e consultado sempre que necessario.

3.1.2. Funcbes do Video no Ensino

Na mesma obra citada na sessdo anterior, Ferrés (1996) também define algumas
fun-»es do v2deo did8tico. Para o autor
ao professor uma contradi-«o FRERRES,A996 p.4b)
pois, a0 mesmo tempo em que ele sente a hecessidade de se adaptar aos hovos tempos
fazendo o uso das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacgéo, ele se sente
acuado, tentado a ceder a inércia e modificar o minimo possivel o sistema de ensino. E
consenso que ainda hoje o uso didatico do video se da basicamente pela exibi¢cdo de
um filme, documentario ou video como forma de complementar um tépico, e o(a)
estudante, enquanto receptor(a) do conteldo, realiza alguma atividade apds assisti-lo.
Contudo, Ferrés nos mostra que ha diversas outras formas de utilizar produtos
audiovisuais de forma didatica, variando quanto ao tipo da atividade e a funcéo que

deseja alcancar.

A primeira delas, funcdo informativa, recorre ao videodocumento, ou seja, quando o
video tem por finalidade descrever a realidade, passar uma informacdo atendendo as
demandas especificas elencadas por quem exibe e para quem assiste. O poder da

informacéo esta nas méos do(a) professor(a) e dos(as) estudantes, principalmente se a
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atividade for de videoprocesso. Como exemplo de seu uso no ensino de ciéncias,
podemos citar videos-documentarios realizados por estudantes em sua prépria
comunidade, a elaboracao de materiais de divulgacéo de contetido, ou a documentagéo
de algum procedimento em laboratério. A funcdo motivadora, também conhecida por
videoanimacéo, & quando o video € utilizado visando estimular quem o esta assistindo,
ativar sua vontade de cumprir determinada demanda. Atua de modo a provocar
sensacbes e acessar emocgdes, sensibilizando os(as) espectadores(as) sobre um
determinado tema. Uma forma de trabalhar com essa funcdo no ensino de ciéncias, é
apresentando um video curto aos(as) estudantes como introducdo a uma matéria e/ou
atividade, provocando duvidas e estimulando o debate que levara os(as) estudantes a

se envolverem com o tema e buscarem novos conhecimentos sobre o mesmo.

Ferrés detalha também a funcao expressiva, que leva em consideracgéo, principalmente,
a criatividade e a videoarte. O foco do video centra-se no emissor, que coloca seus
proprios sentimentos e ideais na mensagem do video. Aqui, se pode explorar a
criatividade, expressando sua prOpria interioridade, interessa mais a experiéncia
estética do que, de fato, o resultado. Exemplo desse tipo de video, sdo dramaturgias,
videos-propagandas, videoarte, em que o(a) estudante, além do conteldo, deve se
preocupar com a parte criativa. Numa aula de ciéncias, pode-se pedir que os(as)
estudantes criem videos com memes ou anedotas, videos animados, ou encenacdes
para tratar do tema proposto. Por meio da funcdo avaliadora, chamada também de
video-espelho, a pessoa pode se gravar realizando a tarefa e, posteriormente, ver a si
mesmo como € visto pelos outros, de fora, de um modo que nao € possivel ao vivo, nem
ao encarar um espelho. Destarte, é possivel assistir ao video espelho com o intuito de
avaliar as atitudes e/ou habilidades do individuo captado. Por exemplo, um dancarino
pode gravar a si mesmo dancando, visando analisar seus préprios movimentos e
encontrar pontos de melhoria. No video-espelho, o individuo toma consciéncia de si
mesmo, pois pode se ver e ouvir como 0s outros o fazem. No ensino de ciéncias pode
ser utilizado em debates, em praticas laboratoriais, antes de uma apresentacéo de
seminario como forma de treinamento, dentre outras diversas possibilidades. Outra
forma de uso do video didatico muito Util em pesquisas e no ensino cientifico e
tecnolégico é a com funcao investigadora. Joan Ferrés aponta que, em um estudo ou
pesquisa, o video pode ser usado para observar fenbmenos, acompanhar os estagios
de um experimento, salvar depoimentos, relatérios ou diarios de bordo. No ensino de
ciéncias, por exemplo, é possivel solicitar que os(as) estudantes pesquisem e
desenvolvam um tépico da disciplina, e a partir disso, produzam um material em video

de divulgacéo cientifica.
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Por fim, o autor cita outras duas funcdes, a fungdo ludica, utilizando o video como
brinquedo e a fungdo metalinguistica, quando o video fala sobre si, evidenciando a
linguagem audiovisual. Qualquer tipo ou funcdo de um video pode funcionar como
atividade ludica, desde que haja divertimento durante a atividade proposta. O video
ludico, antes de tudo, visa entreter, gratificar o(a) espectador(a)/produtor(a). Mesmo que
nao tenha outra finalidade se ndo a de proporcionar diversédo, ndo deixa de cumprir seu
papel educativo, trazendo novos aprendizados, sejam eles a da dindmica em grupo, a
do exercicio da atengdo ou outros, mais profundos, encontrados nas entrelinhas da
recreacao. Ja na ideia de metalinguagem, temos como exemplo tutoriais em video que
ensinam como produzir materiais audiovisuais, apresentando, por exemplo, qual a
melhor linguagem a ser utilizada, as etapas de producao, dentre outras infinidades de
temas. Além disso, propor uma atividade de videoprocesso, seja de qual assunto for,
também tem uma funcdo metalinguistica, pois o(a) estudante aprende sobre a
linguagem audiovisual enquanto a produz. O(a) estudante, concomitantemente ao
assunto sobre o qual estard dissertando, pode aprender ou aprimorar seus
conhecimentos de como fazer o video, descobrindo novos meios e taticas, durante o

processo de producao.

Foi a partir destas ideias que planejamos a atividade didatica proposta aos(as)
estudantes para que pudéssemos responder as questdes deste trabalho. Além de
considerar as pesquisas que estudam o uso do video em sala de aula, visamos
compreender como utiliza-los de forma mais dindmica, dando mais autonomia para
os(as) estudantes. Por isso, propondo que produzissem um video do zero, acreditamos
gue também estariam trilhando o caminho da Teoria da Aprendizagem Experiencial

proposta por David Kolb em 2017, conforme detalhamos melhor na préxima sesséo.
3.2. A Teoria da Aprendizagem Experiencial (TAE)

3.2.1. A Filosofia da Educacéo Experiencial

Para Alice e David Kolb (2017) o aprendizado esta diretamente ligado a experiéncia do
aprendiz. Valendo-se das pesquisas de nove estudiosos da educagdo, conforme
ilustrado na Figura 1, e de suas préprias vivéncias como educadores ao longo dos anos,
os Kolb chegaram a conclusao de que, para a aprendizagem, deve-se considerar n&o
s6 a aprendizagem pela experiéncia, mas também, as diferengas e peculiaridades no
modo que cada um tem de aprender. Assim, foi formulada a Teoria da Aprendizagem
Experiencial (TAE) que presume a existéncia de um Ciclo de Aprendizagem e de Estilos
de Aprendizagem, conceitos que serdo melhor explicados na proxima secdo deste

capitulo. A TAE foi publicada por David Kolb e m 1 9 8 4 ExperientabLeaning:
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Experience as the source of developmento , e relan-ada com novas <co
edi -»es mai s novas. FEieEperieial Educator-Poinciplesammb r a i
Practices of Experiential Learningo , g u em domsieracée o ponto de vista do(a)

educador(a) experiencial e foi escrita com a colaboracdo de sua esposa Alice Kolb.

Figura 1. Estudiosos fundadores da Aprendizagem Experiencial
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Fonte: Kolb e Kolb, 2017, p. 7 (montagem e tradu¢éo minha)

Em nosso ensino regular é mais comum a pratica do modelo tradicional de ensino, no
gual o(a) professor(a), detentor(a) do conhecimento, transmite o contetdo para os(as)
estudantes, receptores(as) deste contetudo, geralmente por meio de palestras e textos.
Neste modelo, a aprendizagem é avaliada conforme os resultados do(a) aprendiz e em
como ele(a) consegue acessar a memoria declarativa para responder corretamente as
guestdes acerca do assunto estudado. Sem ter a oportunidade de lidar diretamente com
0 assunto abordado, o(a) estudante fica limitado no que diz respeito a investigar,
explorar e julgé-lo por si préprio, sendo condicionado a apenas aceitar a palavra do(a)
professor(a) (Kolb e Kolb, 2017). N&o obstante, até mesmo a participacao voluntaria em
classe é limitada, tendo o(a) professor(a) de direcionar perguntas, estimular e
compensar a participacdo com promessas de pontos e notas, por exemplo. Segundo 0s
autores, nesse modelo, o(a) educador(a) ficaria entre os(as) estudantes e o objeto de

estudo, conforme podemos observar na Figura 2.

Em contrapartida, na Aprendizagem Experiencial [Figura 3], o assunto a ser aprendido
deve estar no centro da questdo, sendo vivenciado tanto pelo(a) aprendiz, quanto
pelo(a) educador(a), nivelando a relacdo entre ambas as partes. A aprendizagem se da
ao |l ongo do processo e de forgqaedx2a(a)xaestsedan
aprendeu, mas tamb®m o fAcomod aprendeu, como ¢
meio de suas proprias experiéncias. As multiplas experiéncias, as diversas visdes de

mundo e os variados estilos de aprendizagem também sdo considerados nesse modelo
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de estudo, em que Estudante, Educador(a) e Conteido ocupam igual importancia nos
debates em classe. O objeto de estudo aparece de forma real, contextualizado e &
explorado em conjunto por meio do didlogo, da experiéncia e das investigacoes.

Figura 2. Modelo Tradicional de Aprendizagem
L) CONTEUD®, EDUCADOR E APRENDIZ
NO MODELO TRADICIONAL DE APRENDIZAGEM

Educador(a) Aprendiz

Fonte: Kolb e Kolb, 2017 (posi¢do 387 do livro digital, montagem e tradugc&o minha)

Figura 3. Modelo de Aprendizagem Experiencial

Y L CONTEUDO, EDUGADOR E APRENDIZ
NO MODELO DA APRENDIZAGEM EXPERIENCIAL

Educador(a)

Aprendiz Aprendiz

Experiéncia
do Contetido
Aprendiz Aprendiz

Aprendiz

Fonte: Kolb e Kolb, 2017 (posicéo 387 do livro digital, montagem e tradugcéo minha)

Tendo isso em conta, Alice e David Kolb (2017) elencaram seis principios para uma

Filosofia da Educacédo Experiencial:

1. A A apr en dmaisdanecomceida como um processo, ndo em termos de
resul t(kodb es KOLB, 2017, p.25, traducdo minha). Para os autores, a
aprendizagem ocorre por meio de um processo e nem sempre sera evidenciada
por um desempenho possivel de medir ou terminara em um produto. ldeias
mudam, se formam e reformam através da experiéncia e dos diversos

aprendizados ao longo da vida e das socializaces, portanto, deve-se abdicar da
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ideia de que aprender esta vinculado, necessariamente, a obtencdo de
resultados fixos.

AA aprendizagem ® um processoic¢amrcti2amud KfOLMBd
e KOLB, 2017, p.26, traducdo minha). De acordo com estes, todo aprendizado
€ reaprendizagem. Isso quer dizer que € necessdario levar em conta as
experiéncias prévias de cada aprendiz e como seus conhecimentos serédo
moldados, substituidos ou transformados ao longo do processo de
aprendizagem e de toda a vida. Ninguém chega a uma sala de aula como uma
Al ousa em b ras)namoldvjvéndias dooias, somos carregados de
crencas e essa experiéncia de vida ndo pode ser descartada pelo(a)

educador(a).

ifA aprendizagem requer a resolu-«o0 de <confl
opostos de adapta-«o0 ao myrnq traducdp Wicha)B e KOLB
Os autores afirmam que toda aprendizagem é repleta de tensées e conflitos, isso
ocorre porque desacordos e diferencas impulsionam o processo de
aprendizagem. O(a) aprendiz deve ser capaz de acionar habilidades que séo
opostas, como agir e refletir, abstrair e concretizar, escolhendo quando e como

utilizar cada habilidade.

AfA aprendi zagem ® um processo hol2zstico de
KOLB, 2017, p.27, traducdo minha). Para os autores, aprender abrange todos
0s processos do organismo humano. A aprendizagem, muito mais que cognicao
e percepcdo, envolve sentimento, pensamento e comportamento, tudo isso
integrado ao modo como nos adaptamos ao mundo. Deste modo, esse conceito
de aprendizagem vai para muito além da sala de aula e ocorre em um processo

continuo em todos os ambitos e momentos da vida.

AfA aprendi zagem envolve transa-»es entre a
KOLB, 2017, p.27, tradugdo minha). Os autores escrevem que para que o
aprendizado ocorra, deve haver uma relacéo entre os conhecimentos pessoal e
social. O processo de aprendizagem, que resultara em conhecimento, presume
gue haja uma relacdo de transferéncia entre as experiéncias subjetivas do

aprendiz e o acumulo de suas experiéncias em sociedade.

AAprendi z ag esod®comstrugio dcoc® nheci mentoo (KOLB e
2017, p.28, traducdo minha). Conhecimento e Aprendizagem, para os autores,
se relacionam intimamente. O processo de Aprendizagem e a forma de

apreensdo dos contetdos é que levam ao conhecimento. Deste modo, eles
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devem ser pensados pelo(a) educador(a) de forma exclusiva para cada tipo de
conhecimento e objetivo que se pretende atingir. Ensinar um conteudo de
quimica da mesma forma que se ensina um de musica, pode ndo ser o mais
eficiente. O(a) educador(a) deve sempre ter em conta a natureza do assunto a

ser disseminado.

Foi seguindo esses principios que planejamos a atividade didatica a ser trabalhada com
os(as) estudantes. Sendo o aprendizado um processo de construcdo do conhecimento,
gue envolve troca entre pessoas e considera a interacdo com o ambiente, propomos
uma atividade em grupo, que demanda a participacéo de todos(as), o uso de diferentes
habilidades e diviséo de tarefas, além de, prever a interacdo dos(as) estudantes com o
espaco de aprendizagem e teorias cientificas. Sendo também um processo que requer
a capacidade de criar solucdes e a experiéncia ativa, acreditamos ser importante
atividades em grupo que estimulem a criatividade, a capacidade de didlogo e
transformacao do conhecimento, dando ao(a) estudante a autonomia de buscar pelas

informac6es necessarias, formular teorias e produzir a partir delas.

3.2.2. O Ciclo de Aprendizagem e Os Estilos de Aprendizagem

Tanto o Ciclo de Aprendizagem Experiencial como o estilo de cada aprendiz séo
essenciais para o processo integral da aprendizagem. Kolb define aprendizagem como
o processo pel o g ucohstruido poromeib deactiamsrmacao d®
experiéncia. O conhecimento resulta da combinacdo de apreender e transformar a
experi °ncR0A5 p. 41K estarte, na Teoria da Aprendizagem Experiencial
(TAE), o processo de receber as informacdes é chamado de Apreender a Experiéncia
(Grasp Experience) e o de interpretar e agir a partir de uma informacéo recebida, é
chamado de Transformar a Experiéncia (Transform Experience). Para o autor, ha dois
modos de apreensédo das informagdes, por meio de uma Experiéncia Concreta (EC) e
por meio de uma Conceitualizagcdo Abstrata (CA)*. Do mesmo modo, ha duas formas de
transformacéo, a Observacdo Reflexiva (OR) e a Experimentacdo Ativa (EA)2. Esses
movimentos formam o Ciclo de Aprendizagem, em que o(a) aprendiz percorre
apreendendo e transformando os contetdos e informagfes aos quais tem contato,
atuando simultaneamente como receptor(a) e construtor(a) do conhecimento [Figura 4].
E um ciclo, pois ndo tem inicio, fim ou ordem pré-definida, mas s6 se completa quando

o(a) aprendiz passa por todos os movimentos. (Kolb; Kolb, 2017).

! Traducdo minha para: Concrete Experience (CE); Abstract Conceptualization (AC).
2 Tradugdo minha para: Refletive Observation (RO); Active Experimentation (AE).
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A aprendizagem, entdo, seria fruto da dindmica entre esses quatro modos de aprender.
Cada um desses modos esta ligado a uma habilidade especifica, ou seja, o(a) estudante
aprende experimentando (EC), refletindo (OR), pensando (CA) e agindo (EA)® e a
combinagdo de dois ou mais desses modos define o estilo de aprendizagem

predominante em cada um [Figura 5].

Figura 4. Ciclo de Aprendizagem Experiencial
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Fonte: Kolb; Kolb, 2017, p. 32 (tradu¢do minha)

Figura 5. As 4 etapas do Ciclo de Aprendizagem
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adaptar as diversas situagdes. Aqui, o estudante
Uti_l.=——=- usa da sensibilidade e das experiéncias pessoais

TGl para aprender.
SENTIMENTOS - EXPERIENCIAS - RELAQGES INTERPESSOAIS

Nesta etapa a Agéo comanda. O estudante age
ativamente e de forma prética para modificar
situagdes, buscar o funcionamento correto das
coisas e apreciar o resultado alcangado.

AQRO- CUMPRIMENTO DE TAREFAS - INFLUENCIA
Fonte: Kolb, 2005 (traducgéo e adaptacéo minha)

De acordo com Alice e David Kolb (2017), cada individuo tem uma maneira Unica de
percorrer o caminho da aprendizagem, a isso eles ddo o nome de Estilo de

Aprendizagem. Kolb, em seu Inventério de Estilos de Aprendizagem (IEA), cita os quatro

3 Tradugdo minha para: Experiencing (CE); Refleting (RO); Thinking (AC); Acting (EA);
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tipos principais: acomodador (Iniciacdo i Combinagdo entre EC e EA), assimilador
(Andlise i Combinacéo entre OR e CA), convergente (Decisdo i Combinacéo entre CA
e EA) e divergente (Imaginacao i Combinagdo entre EC e OR). Na versdo 4.0 do
Inventario, a mais atual, Kolb considera a existéncia de nove estilos de aprendizagem
[Figura 6], acrescentando, além dos citados anteriormente, o0s estilos de:
Experimentacéo, Reflexdo, Pensamento, Acdo e Equilibrio*. Os gréficos ilustrados na
Figura 6 sdo gerados apdés o aprendiz responder ao Inventario de Estilos de
Aprendizagem de David Kolb. A combinacdo de respostas indica qual estilo de
aprendizagem predomina em cada pessoa testada. Para leitura dos graficos, devemos
considerar o quadrante do Ciclo de Aprendizagem [Figura 4], a combinagéo dos tipos

de aprendizagem e quais deles prevalecem no aprendiz, de acordo com suas respostas:

Figura 6. Os 9 estilos de Apren dizagem Experiencial
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ACAD EQUILIBRIO REFLEXAQ

EXPERIMENTACAO
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CONCEITUACAO
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4 Traducdo minha para os Nove Estilos de Aprendizagem: Initiating, Analyzing, Deciding,
Imagining, Experiencing, Reflection, Thinking, Acting e Balancing. (Kolb; Kolb, 2017)
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Fonte: Kolb e Kolb, 2005, p.14 (traducdo minha)

Mais que apenas um teste, o IEA se comporta como uma ferramenta educacional,
formulada com a intencdo de ajudar os(as) estudantes a conhecerem o ciclo de
aprendizagem e facilitar a identificacdo de sua forma preferida de aprender. Ao ter maior
consciéncia de como aprendemos, aumentamos nossO controle metacognitivo e
conseguimos controlar, monitorar e selecionar melhores modos e ambientes para

adquirir conhecimentos.

Baseando-se nas diferengas intraindividuais, o Inventario de Estilos de Aprendizagem
(IEA) combina as preferéncias do(a) aprendiz em relacdo aos quatro modos de
aprendizagem (EC, OR, CA e EA) formando um grafico em forma de pipa que difere de
pessoa para pessoa. O modelo apresentado na versdo 3.1 do IEA contempla um
guestionario com doze questdes de autoavaliacdo evocando os quatro modos de
aprendizagem. O aprendiz deve ler a sentenca e classificar suas preferéncias de 1 a 4,
sendo 1 a que menos te representa e 4, a que mais te representa. A combinacéo de
respostas gera o tipo de aprendizado com o qual vocé mais se identifica no momento,
formando um grafico em forma de pipa Unico para cada pessoa. A versédo 4.0, que
contempla os nove estilos, possui uma formula de pontuagdo muito complexa e esta
disponivel apenas online, no idioma original. Por esse motivo, neste trabalho,
consideramos o IEA 3.1 e os 4 estilos principais: Acomodador (EC/EA), Divergente
(EC/OR), Assimilador (OR/CA) e Convergente (CA/EA). Conforme Kolb (2005), os

estilos de aprendizagem conferem caracteristicas especificas ao aprendiz:

Pessoas com estilo Acomodador, tém como habilidades de aprendizagem
predominantes a Experiéncia Concreta (EC) e a Experimentacédo Ativa (EA). Elas
aprendem, principalmente, com a experiéncia pratica, gostam de realizar planos
e se envolver em experiéncias novas e desafiadoras. Esse estilo de aprendizado
€ muito recorrente em carreiras que exigem acao, como marketing ou vendas.
Em situacdes formais de aprendizagem, as pessoas com esse estilo preferem
trabalhar com outras pessoas e geralmente gostam de estabelecer metas, fazer
trabalho de campo e testar diferentes abordagens antes de concluir um projeto.
Ja no estilo Divergente, o que predomina sdo a Experiéncia Concreta (EC) e
Observagcdo Reflexiva (OR). Por isso, ao se deparar com uma situagdo de
aprendizagem, a pessoa desse estilo observa as situagdes por diversos pontos
de vista e reflete, sendo capaz de imaginar possibilidades e se adaptar & mais
indicada. Costumam ter bom desempenho em situagdes que exigem geragao de

ideias, como uma sesséo de brainstorming. Tém amplos interesses culturais e
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por serem imaginativos e emocionais, tendem a se especializar em artes. Em
situagbes formais de aprendizagem, as pessoas com o estilo Divergente
preferem trabalhar em grupo, ouvindo com a mente aberta as diferentes
opinides.

Quem tem a Observacao Reflexiva (OR) e de Conceituacdo Abstrata (CA) como
modos predominantes de aprendizagem, experimenta o estilo Assimilador. Por
meio da reflexdo, o(a) Assimilador(a) integra e sistematiza ideias para formular
conceitos e chegar ao conhecimento pretendido. Sdo 6timas em compreender
uma ampla gama de informacgdes e sistematiza-las em uma forma concisa e
I6gica. Focam mais em ideias e conceitos abstratos do que em pessoas,
costumam achar mais importante que uma teoria tenha solidez légica do que
valor pratico. Pessoas com esse estilo se ddao bem em carreiras na area de
informacédo e de ciéncias. Em situacfes formais de aprendizagem, preferem
leituras, palestras, explorar modelos analiticos e ter tempo para pensar sobre as
coisas.

Por fim, h& estilo Convergente. Os individuos com esse estilo dominam melhor
a Conceituacao Abstrata (CA) e a Experimentacdo Ativa (EA). Ele se utiliza de
modelos e conceitos tedricos com a finalidade de criar solu¢des e tomar decisées
no percurso da Aprendizagem, encontrando usos praticos para ideias e teorias.
Também tém mais facilidade de resolver problemas e tomar decisées, preferindo
lidar com tarefas e problemas técnicos, em vez de lidar com questfes sociais e
interpessoais. Essas habilidades de aprendizado sdo uteis em carreiras que
envolvem tecnologia. Em situagBes formais de aprendizagem, gostam de
experimentar novas ideias, simulagfes, trabalhos de laboratorio e aplicacdes

préticas.

Vale ressaltar que os estilos de aprendizagem néo sao fixos, nem definitivos. Kolb e
Kolb (2017) listam cinco niveis principais que moldam os padr6es de comportamento e
influenciam a definicdo dos estilos de aprendizagem [Figura 7]: Tipos de Personalidade,
Especializagdo Educacional, Carreira Profissional, Funcdo Atual e Competéncias

Adaptativas:

Os estilos e modos de aprendizagem, apesar de derivados principalmente dos
trabalhos de Lewin, Piaget e Dewey, também se assemelham muito aos
conceitos de Carl Jung e a tipologia de Myers-Briggs (MBTI). Por isso, Kolb
(2017) afirma que o Tipo de Personalidade influencia no estilo de aprendizagem,
j& que a dialética entre Extroversdo e Introversdo, de Jung, € paralela a de

Experimentacéo Ativa (EA) e Observacéo Reflexiva (OR). Do mesmo modo em
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gue Sentimento e Pensamento, do MBTI, se correlacionam com a Experiéncia
Concreta (EC) e a Conceituacdo Abstrata (CA).

Jé a Especializagdo Educacional também modifica o ser, guiando-o para tomar
atitudes especificas, relativas aos tépicos que ele mais estuda, sobretudo a partir
do Ensino Médio e Superior. Ao se aprofundar e especializar em determinado
conhecimento, a pessoa é direcionada a ter uma aprendizagem mais divergente,
convergente, assimiladora ou acomodadora.

Da mesma forma, a Carreira Profissional também influencia o modo de
aprendizagem. Ao se deparar com fungdes e problemas especificos da area em
gue atua, a pessoa se adapta de forma a resolvé-los e encara-los habitualmente.
Além disso, a convivéncia com outros profissionais da mesma area faz com que
haja uma semelhanca nos modos de agir e aprender, por meio da troca de
experiéncias, valores e crencas.

Nessa mesma ldgica, a Fun¢ao de Trabalho Atual € outro meio que pode mudar
o estilo do aprendiz, as demandas e pressdes do dia a dia faz com que a pessoa
desenvolva novas habilidades e orientagbes de aprendizado.

Por fim, e de forma ainda mais imediata que os outros niveis, a Competéncia
Adaptativa € a forca que molda a pessoa de acordo com a tarefa que ela esta
realizando no momento. Isso quer dizer que para cada tarefa, precisamos de
habilidades especificas para um bom desempenho, pois assim, mesclando

demandas e habilidades, desenvolvemos nossa competéncia adaptativa.

Figura 7. Relacéo entre estilos de aprendizagem e os cincon  iveis de comportamento

NIVEL DE COMPORTAMENTO

DIVERGENTE ASSIMILADOR CONVERGENTE ACOMODADOR

Tipos de Introvertido Introvertido Extrovertido Extrovertido
pgrsgna"dadg (Sentimento) (Intuicdo) (Pensamento) (Sensacao)
Artes, Linguas, Matematica, Engenharia -
specializacao ing A genhari COEF:ECHTE:;O
i Histéria, Psicologia Fisica, Ciéncias Medicina !
Educacional g e
. . Engenharia
Carreira Servigo Social Ciéncias, Pesquisa Mgdicina e' Vendas, Servico
ieei Artes 3 i 3
Profissional e Informagao Tacnologla Social, Educagao
Funcio Trabalho Trabalhos Trabalhos Trabalhos
Aiual Pessoais Informacionais Técnicos Executivos
Eumpg[é"cias Habilidades de Habilidades de Habilidades de Habilidades de
Adaptatiuas Valores Pensamento Decisdo Agédo

Fonte: Kolb e Kolb, 2005, p. 10 (tradugao minha)
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Deste modo, mais uma vez reforcamos que o estilo de aprendizagem nunca é limitador.
Ele € uma ferramenta agregadora que permite ao(a) aprendiz se conhecer melhor
perante um processo de aprendizagem. Como somos seres adaptativos, somos
capazes de desenvolver novas habilidades, aprender novas profissbes e atuar em
diversas areas. Assim, € possivel afirmar que os tipos de relacdes que a pessoa
vivencia, os ambientes que ela frequenta, o nivel de escolaridade, sua cultura e suas
interacdes sociais agem de modo a modifica-la, tornando-a mais apta e habilidosa nas
mais variadas situacfes, permitindo a adequacdo de seu estilo de aprendizagem

conforme a demanda.
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4. METODOLOGIA

Aqui serdo apresentados a caracterizagdo da pesquisa e o0s procedimentos
metodoldgicos que utilizamos. Apresentando o contexto, o local e as condi¢cdes em que
a pesquisa foi realizada.

4.1. Caracterizacdo da Pesquisa

Esta é uma pesquisa de natureza qualitativa e exploratéria, que visa compreender de
forma mais aprofundada a Teoria da Aprendizagem Experiencial de David Kolb e o uso
do Videoprocesso como recurso didatico para o ensino de tépicos de uma disciplina de
laboratério de um curso técnico em Quimica. Para isso, eu e a professora da turma,
orientadora dessa pesquisa, realizamos uma pesquisa-acdo, nos envolvendo
ativamente com o grupo pesquisado, estudantes de uma turma de quimica da EPTNM,;
e solicitando a acdo deles(as), propondo a realizacdo de uma atividade de producéo de
videos elaborada com base no Ciclo de Aprendizagem de David Kolb. Com essa
pesquisa, visamos compreender como o ciclo e os estilos de aprendizagem influenciam
na aprendizagem dos(as) estudantes, como o Videoprocesso foi recebido por eles(as)
e como estes(as) avaliaram o préprio aprendizado a partir dos seus videos e dos feitos

pelos(as) colegas. Para isso, seguimos 5 etapas principais:

12 Etapa: Levantamento de dados por meio de pesquisa bibliografica, a respeito
do uso didéatico do Video e da Teoria da Aprendizagem Experiencial de David
Kolb.

22 Etapa: Construcdo do plano de execuc¢éo da pesquisa, incluindo a elaboracéo
da sequéncia didatica a ser aplicada em sala de aula e a formulacdo dos
guestionarios e documentos necessarios a pesquisa.

32 Etapa: Aplicacdo da sequéncia didatica junto aos(as) discentes e
acompanhamento das aulas da disciplina, oferecendo apoio quanto ao contetdo
e guestbes técnicas do videoprocesso. Coleta dos relatérios escritos pelos(as)
estudantes apés cada uma das etapas cumpridas, informando suas impressoes,
aprendizados e possiveis dificuldades.

42 Etapa: Aplicagdo do Inventario de Estilos de Aprendizagem 3.1 (Kolb, Kolb,
2005) e do questionario avaliativo da atividade.

52 Etapa: Andlise e sistematizacdo dos dados colhidos ao longo da pesquisa.
Comparacgdo das respostas do questionario com os estilos de aprendizagem de
cada estudante, considerando os estudos de Kolb (2005).

62 Etapa: Resultados e discusséo.
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A pesquisa de campo foi realizada em sala de aula acompanhando duas turmas da
mesma disciplina, uma em 2021 e outra em 2022. A pesquisa com a primeira turma
aconteceu durante o periodo de ensino remoto emergencial, forcado pelo isolamento
social devido a pandemia da COVID-19. Neste momento, 0 contato com a turma e o
acompanhamento das atividades foi todo feito online, sem contato presencial e sem
atividades em laboratério. A pesquisa feita com a turma de 2022 foi feita no momento
do retorno as atividades presenciais. Deste modo, os(as) estudantes puderam utilizar o
laboratério e o contato comigo e com a professora ocorreu sempre presencialmente.
Como foram realizados dois experimentos e para facilitar o entendimento dos resultados
e discussbes, chamaremos a Primeira turma de R21 (referente ao regime de ensino e
ao ano de aplicacdo: Ensino Remoto Emergencial em 2021) e a segunda de P22 (Ensino
Presencial em 2022).

O contetido abordado na disciplina, tanto remotamente quanto presencialmente, foi a
analise quimica qualitativa. Na disciplina, como objetivo geral, os(as) estudantes devem
planejar e executar corretamente uma analise quimica qualitativa por métodos quimicos
numa escala semimicro. Como objetivos especificos, devem: a) conhecer as reacdes
guimicas usadas para identificacdo de cations e de anions; b) compreender os
processos de separacdo de cations em uma mistura; c) executar de forma correta e
segura as técnicas para separacao e identificacdo de cations e anions inorganicos em
amostras liquidas e soélidas. O tema da atividade de videoprocesso planejada para esta

pesquisa foi a feeparacao e identificacdo de cations inorganicos em amostras liquidasa
4.2. Turma R21

4.2.1. Contexto

O presente trabalho intenta analisar a execugdo de um plano didatico com uma turma
de um curso técnico em quimica em gque houvesse atividades em laboratério. Devido a
pandemia do virus COVID-19 e os decretos de isolamento social, no ano de 2021 as
atividades presenciais ainda estavam suspensas na instituicdo de ensino onde foi
realizado o estudo. Por isso, os trabalhos com a turma escolhida aconteceram
remotamente, ou seja, sem contato presencial com os(as) estudantes, por meio de
encontros sincronos em uma plataforma de reunides online. Apesar de originalmente
ser uma disciplina pratica e normalmente realizada em laboratério, precisou ser
ministrada inteiramente a distancia, dado o modelo de ensino vigente a época, o Ensino
Remoto Emergencial (ERE). Deste modo, a disciplina seguiu o regime adotado para

essa modalidade, sendo uma aula sincrona de 50 minutos a cada 15 dias, e entre elas,
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aulas assincronas, com o tempo destinado para a realizacdo das pesquisas e
atividades.

A coleta de dados se deu durante as aulas sincronas, em que participei assistindo e,
por vezes, contribuindo com alguma explicacdo. Pedimos que os(as) estudantes
cumprissem o0 passo a passo da atividade proposta [Apéndice 1], entregando, via
Microsoft Teams, SIGAA ou e-mail, 0s exercicios previstos para cada etapa. Por fim,
compartilhamos com os(as) participantes um questionario, em que eles(as) opinaram

sobre a atividade e responderam a questfes cruciais para a analise dos dados.

4.2.2. Participantes

Foram convidados a participarem da pesquisa os 38 discentes frequentes. Todos(as)
os(as) estudantes participaram da atividade de videoprocesso, por se tratar de um tépico
obrigatério para integralizacdo da disciplina, porém, examinamos como participantes da
pesquisa, apenas 0s que aceitaram participar e assinaram os Termos de Assentimento

e de Consentimento Livre Esclarecido.
4.3. Turma P22

4.3.1. Contexto

Dois semestres depois, iniciando em agosto de 2022, repetimos a atividade em uma
turma do presencial, aproveitando o retorno das atividades presenciais na instituicdo em
gue foi realizado o estudo. A disciplina foi a mesma e a professora também, porém a
prética foi toda realizada em laboratério, a qual pude acompanhar frequentando as aulas
das turmas. Da turma principal, foram formadas trés subturmas, contendo de 8 a 11
estudantes cada, para melhor se acomodarem no espaco do laboratdrio. As aulas
aconteciam as tercas e quintas-feiras, tendo a duracdo de duas aulas de 50 minutos

cada para cada subturma durante a semana.

A coleta de dados se deu durante todas as aulas, as quais acompanhei também
presencialmente. Nesse modelo de ensino, pude participar assistindo os(as) estudantes
trabalharem em grupo e no laboratério, explicando cada parte da atividade proposta e
sanando duvidas a respeito dela ou do processo de producéo de videos. Pedimos que
os(as) estudantes cumprissem 0 passo a passo da atividade proposta [Apéndice 2],
entregando um relatério ao fim de cada aula, respondendo: o que aprenderam, quais
davidas tiveram e o que acharam da atividade do dia [Apéndice 3]. Por fim, assim como
na turma anterior, compartilhamos o questionério final, contendo questfées que visavam
compreender as impressdes que os(as) estudantes tiveram ao cumprir o plano didatico

proposto [Apéndice 7].
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4.3.2. Participantes

Na turma presencial, 29 discentes foram convidados a participar da pesquisa. Assim
como na turma remota, a atividade fazia parte de um tépico obrigatério da disciplina,
portanto, todos(as) os(as) estudantes realizaram a tarefa pedida, cumprindo todas as
etapas desta. Mas sO consideramos como participantes da pesquisa os(as) que
aceitaram participar e assinaram os Termos de Assentimento e de Consentimento Livre

Esclarecido.

4 .4. Detalhamento da Ativ idade de video

Para alcancar os objetivos deste trabalho, elaboramos uma atividade de video para ser
aplicada durante dois meses do periodo letivo do ensino técnico da instituicdo. O intuito
é utilizar meios audiovisuais, sob a luz da Teoria da Aprendizagem Experiencial (TAE),
para que os(as) estudantes alcancem o aprendizado de um tdpico previsto na ementa
da disciplina. Para isso, elaboramos uma sequéncia didatica prevendo o uso do video
em suas diversas modalidades e func¢des, iniciando com um video motivador, passando
pelo videoprocesso e finalizando com a exibi¢cdo dos videos informativos produzidos

pelos discentes.

Durante a producado dos videos, esperamos que os(as) estudantes completem o Ciclo

de Aprendizagem de David Kolb por meio dos seguintes passos:

PASSO 11 Primeiro movimento de Transformar a Experiéncia

Observacdo Reflexiva (RO): Formacdo dos grupos, divisdo dos tdpicos de
estudo, compreensdo da atividade e planejamento das ac¢fes necessarias no
decorrer da atividade.

PASSO 21 Primeiro movimento de Apreender a Experiéncia

Experiéncia Concreta (CE): Pesquisa teérica, discussdo em grupo, teste em
laboratério (quando possivel), validagdo do experimento e dos conceitos
aprendidos.

PASSO 31 Segundo Movimento de Apreender a Experiéncia

Conceituacdo Abstrata (AC): Escrita critica e sistematizada dos conteudos
pesquisados e formulagéo do roteiro do video.

PASSO 41 Segundo Movimento de Transformar a Experiéncia
Experimentacéo Ativa (AE): Filmagem das cenas, gravacao da locucgédo e edicao

do video.

Lembrando que néo existe um jeito certo de caminhar pelo Ciclo de Aprendizagem, cada

individuo recorre aos modos de aprendizagem consoante a propria necessidade no
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momento, refletindo, experimentando, pensando e agindo. Propomos a atividade de
video acima considerando uma sequéncia pré-definida apenas por entender que esse
caminho seria eficaz para a aprendizagem dos(as) estudantes e compativel com as
etapas de producdo de um audiovisual, compreendendo o conteldo, pesquisando 0s

conceitos, formulando o roteiro e por fim, filmando e editando as cenas.

4.5. Inventério de Aprendizagem de David Kolb

Apb6s o término das atividades propostas, sugerimos aos(as) estudantes que
respondessem a um questionario, construido por David Kolb chamado Inventario de
Estilos de Aprendizagem. Utilizamos a versao 3.1, revisada em 2005. Esse instrumento,
nos permite conhecer o estilo de aprendizagem predominante em cada individuo. E
composto por 12 questdes com 4 alternativas de respostas, cada uma referente a um
dos modos de aprendizagem (Experiéncia Concreta, Observacdo Reflexiva,
Conceituacao Abstrata e Experimentacdo Ativa). O individuo deve responder a essas
guestdes, numerando as alternativas de 1 a 4, sendo 4 a sentenca com a qual mais se

identifica e 1 a que menos se identifica.

4.5.1. Aplicacdo do Inventario e Contabilizacdo dos Dados T Turma R21

Durante o periodo remoto, com a turma R21, devido ao fato de ndo termos encontros
presenciais, utilizamos uma verséo online do Inventéario de Estilos de Aprendizagem de
David Kolb. O teste que utilizamos, disponibilizado pelo Centro de Ciéncias Humanas,
Letras e Artes da Universidade Federal da Paraiba, pode ser acessado no link:

http://www.cchla.ufpb.br/ccmd/aprendizagem/. Pedimos que os(as) estudantes

respondessem ao teste em casa e nos enviassem uma captura de tela do resultado.

4.5.2. Aplicacdo do Inventario e Contabilizacdo dos Dados T Turma P22

Para a turma P22, do regime presencial, montamos uma versao traduzida do teste de
Kolb [Figura 8], utilizando como base o modelo original e a versao traduzida por
Cerqueira (2000). Levamos impresso e disponibilizamos um tempo da aula para que
eles(as) respondessem [Apéndice 4]. Conforme consta na se¢do anterior, 0 teste
contém 12 questdes, as quais devem ser marcadas com valores de 1 a 4, relacionando
de forma crescente qual alternativa tem mais a ver com o(a) respondente. 1 € o valor da

guestao com a qual o(a) aprendiz menos se identifica e 4 a que ele(a) mais se identifica.

Dessa forma, o Inventario de Estilos de Aprendizagem de David Kolb (2005) considera
seis variaveis. Uma para cada um dos quatro modos de aprendizagem - Experiéncia
Concreta (CE), Observagcdo Reflexiva (RO), Conceitualizacdo Abstrata (AC) e

Experimentacdo Ativa (AE) 1 que mede a énfase que cada individuo d& para esses
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modos durante o aprendizado; e duas combinadas, que medem se o individuo prefere

um aprendizado mais Abstrato (AC-CE) ou mais Reflexivo (AE-RO). Portanto, segundo

o Inventério 3.1 (Kolb, 2005), chegamos aos numeros finais da anélise dos estilos de

aprendizagem por meio das seguintes equacdes:

Experiéncia Concreta (EC) Total =
1A+2C+3D+4A+5A+6C+7B+8D+9B+10B+11A+12C = EC Total
Observagéo Reflexiva (OR) Total =

1D+2A+3C+4C+5B+6A+7A+8C+9A+10A+11B+12C = OR Total

Conceituacao Abstrata (CA) Total =

1B+2B+3A+4D+5C+6D+7C+8B+9D+10D+11C+12A = CA Total

Experimentagéo Ativa (EA) Total =

1C+2D+3B+4B+5D+6B+7D+8A+9C+10C+11D+12D = EA Total

Figura 8. Exemplo de um Inventario de Estilo de Aprendizagem ja preenchido

Considerando o conjunto de frases a seguir, marque com niimeros de 1 a 4, por grau de preferéncia. Considere que o niimero 4 indica a maior afinidade
(seu modo preferido de aprender); e o niimero 1, menos afinidade, (0 modo que vocé menos utiliza enquanto aprende). Nio hé resposta certa ou errada.

1 Enquanto eu
aprendo...

2  Euaprendo
melhor...

3  Quando estou
aprendendo...

4  Euaprendo...

5 Enquanto estou
aprendendo...

6 Quandoeu
aprendo...

7  Euaprendo melhor
quando...

8 Quandoeu
aprendo...

9  Euaprendo melhor
quando...

10 Quando estou
aprendendo...
11 Quando estou
aprendendo...

A

Gosto de lidar
com meus sentimentes
(2)

Ougo e observo
com atencao

(1)

Tendo a buscar explicagoes para

as coisas
(4)

Sentindo
(4)

Me abroa

novas experiéncias
(4)
Sou uma pessoa observadora

(2)

Observo
(1)

Gosto de ver os resultados de
meus trabalhos
(4)
Me apoio em minhas
observagdes
(2)
Sou uma pessoa compenetrada
(3)
Fico envolvido (a)

(4)

B

Gosto de pensar
sobre ideias
(4)
Me apoio em pensamento
légico
(4)
Sou responsavel em relagao

as coisas
(1)

Fazendo
(2)

Examino todos os dngulos da

questdo

(2)
Sou uma pessoa ativa
(4
Me relaciono com outras

pessoas
(3)

Gosto de

ideias e teorias

(2)

Me apoio em minhas
impressodes e sentimentos
(1)

Sou uma pessoa flexivel
(2)

Gosto de observar

(1)

C

Gosto de estar
fazendo coisas
(3)
Confio em meus palpites e
impressoes
(3)
Fico quieto(a) e
concentrado(a)
(3)
Observando
(1)
Analiso as coisas por partes
minuciosas
(1)
Sou uma pessoa intuitiva
(1)
Utilizo Teorias
Racionais
(2)
Penso antes
de agir
(1)

Posso experimentar coisas
por conta prépria
(4)

Sou uma pessoa responsavel
(1)

Avalio as coisas

(2)

D

Gosto de
observar e escutar
(1)

Trabalho com afinco para
executar a tarefa
(2)

Tenho sentimentos e
reagoes fortes
(2)
Pensando
(3)

Gosto de
testar as coisas
(3)

Sou uma pessea légica
(3)
Experimento
e Pratico
(4)

Sinto-me pessoalmente
envolvide(a) no assunto
(3)

Me apoio em
minhas ideias
(3)

Sou uma pessoa racional
(4)

Gosto de estar ativo(a)

(3)

Fonte: Cerqueira, 2000 apud. Kolb 1985 (versdo respondida por mim)

ApOs somar, colocamos 0s nimeros totais em um grafico de radar ligando os pontos.

Essa

combi

na-«o

de val

or es

f or mar §

um gr 8fico

o individuo caminha pelo Ciclo de Aprendizagem, utilizando-se dos quatro modos de

aprender, conforme podemos notar na Figura 9: Conceituagdo Abstrata (CA),

Experiéncia Concreta (EC), Experimentacéo Ativa (EA) e Observacao Reflexiva (OR).



Figura 9. Exemplo de um gréfico indicando o Estilo de Aprendizagem

35 33
ACOMODADOR DIVERGENTE
33/ 19
EA OR
CONVERGENTE ASSIMILADOR

35A

Fonte: (Grafico formado no Excel a partir das minhas respostas para o IEA 3.1)
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O formato do grafico muda conforme as respostas de cada pessoa, indicando com quais

modos ela tem mais afinidade durante um processo de aprendizagem. O estilo de

aprendizagem da pessoa € uma combinacdo desses quatro modos, portanto, para

identificar o predominante € necessario subtrair os resultados totais da seguinte forma:

Movimento de Apreensdo da Aprendizagem = CAT EC

Movimento de Transformacédo da Aprendizagem = EA - OR

Caso o resultado da subtracéo dos valores totais de CA 1 EC seja positivo, significa que

predomina um aprendizado mais abstrato, caso seja negativo, predomina o aprendizado

concreto. Subtraindo os valores totais de EA 7 OR, segue a mesma férmula, sendo um

resultado positivo, a aprendizagem € mais ativa, sendo negativo, a aprendizagem é mais

reflexiva. Deste modo conseguimos identificar o estilo predominante [Figura 10].

Figura 10. Modos e Estilos de Aprendizagem

Concreto == @

Concreto == (Reflexivo® == DIVERGENTE
+ Reflexivo? == ASSIMILADOR

+ < = convercENTE

ACOMODADOR

Fonte: Elaborado pela autora

Para computar os resultados, segui as férmulas disponibilizadas por Kolb e automatizei

a montagem dos gréficos usando o Programa Excel, da Microsoft [Figura 11]. Criei uma
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tabela padréo e a dupliquei considerando a quantidade de estudantes que responderam
ao gquestion8rio. Para forma-«o da dApipaodo indiyv
resultados totais dos modos de aprendizagem e inseri um gréfico do tipo Radar com
Marcadores, indicando em suas extremidades o Modo de Aprendizagem
correspondente (EC, OR, EA, CA); e em seus quadrantes, o estilo gerado pela
combinacgdo dos dois modos (Divergente, Assimilador, Convergente e Acomodador),
sempre de acordo com o Ciclo de Aprendizagem de David Kolb. Para formatacéo e

automatizacdo da tabela, utilizei as seguintes equagodes:

Experiéncia Concreta (EC) Total:

(G4) =SOMA(A1;C2;D3;A4;A5;C6;B7;D8;B9;B10;A11;B12)
Observagéo Reflexiva (OR) Total:

(G5) =SOMA(D1;A2;C3;C4;B5;A6;A7;C8;A9;A10;B11;C12)
Conceituacao Abstrata (CA) Total:

(G6) =SOMA(B1;B2;A3;D4,;C5;D6;C7;B8;D9;D10;C11;A12)
Experimentagéo Ativa (EA) Total:

(G7) =SOMA(C1;D2;B3;B4;D5;B6;D7;A8;C9;C10;D11;D12) =

CAT EC:
(J5) =SOMA(G5-G4)
EAT OR:

(J6) =SOMA(G7-G6)

Figura 11. Tabela Padréo criada no Excel para identificacdo dos Estilos de Aprendizagem

A B C D E F G H J K L M N o)
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 0 0 TOTAL EC-EA  ACOMODADOR
4 0 0 0 0 EC 0 EC-OR  DIVERGENTE
5 0 0 0 0 0 ieaEe | 0 CAEA  CONVERGENTE
6 0 0 0 0 0 [EaorR | 0 CA-OR  ASSIMILADOR
7 0 0 0 0 0
8 0 0 0 0
cl 0 0 0 0
10 0 0 o i} ESTILO DE APRENDIZAGEM PREDOMINANTE i 4
1 0 0 0 0 £ Resultado Positivo = Abstrato
12 0 0 0 0 1 - Resultado Negativo =
13 ACOMODADOR 08 DIVERGENTE EA-OR >
14 of - Resultado Positiv_’o = Ativo
2 - Resultado Negativo = Reflexivo
i 04
16 “
17 =
18 A 0e OR
19
20
21
2 CONVERGENTE ASSIMILADOR

Abstrato
J/ Ativo Reflexivo
Fonte: Elaborado pela autora

Apo6s criar a tabela padréo, bastou preencher as colunas de Aa D e as linhas de 1 a 12

com as respostas de cada estudante, conforme haviam respondido a méo e em sala de
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aula, conforme demonstrado na Figura 12 . Assim, na coluna G e nas linhas de 4 a 7
eram computados os valores totais de cada um dos modos de aprendizagem
Experiéncia Concreta (EC), Observacéo Reflexiva (OR), Conceituagcédo Abstrata (CA) e
Experimentagdo Ativa (EA). Do mesmo modo, na Coluna J e nas linhas 5 e 6, eram
computados os valores da subtracdo entre os dois modos. Na linha 5, subtraimos a
Conceituacdo Abstrata (CA) e a Experiéncia Concreta (EC) visando descobrir se a
aprendizagem era mais abstrata (valor positivo) ou mais concreta (valor negativo). Na
linha 6, subtraimos a Experimentacéo Ativa (EA) e a Observacao Reflexiva (OR) visando
descobrir se a aprendizagem era mais ativa (valor positivo) ou mais reflexiva (valor

negativo).
Figura 12. Exemplo de Estilo de Aprendizagem computado automaticamente
A B C D E F G H ] K L M N (0]

EC/EA ACOMODADOR
33 i EC/OR DIVERGENTE
EC 2 CAJEA  CONVERGENTE
14 CA/OR ASSIMILADOR

[--RENAE- BV, B -SUICRE T

ESTILO DE APRENDIZAGEM PREDOMINANTE Sty
- Resultado Positivo = Abstrato
- Resultado Negativo =
DIVERGENTE EA-OR >
- Resultado Positivo = Ativo
- Resultado Negativo = Reflexivo

EC
35

W hH Wb =N B DB DL =N
B N AW S N N e S
e e e e W
NOW oA WwwWw s WWwWWwNNe

13 ACOMODADOR

22 CONVERGENTE ASSIMILADOR

23 | Abstrato /[ Ativo

Fonte: Elaborado pela autora

Logo, feita de forma automatizada, a contagem dos pontos de cada Modo de
Aprendizagem dos(as) 46 estudantes analisados foi mais agil, eficaz e confiavel. A
observacdo dos graficos também foi facilitada, visto que imediatamente apds o
preenchimento das linhas e colunas com a sequéncia numérica de cada estudante, era
formada a #Apipabod indicando 0O seu posi

respectivamente, seu estilo de aprendizagem predominante.

4.6. Questionario de Avaliagédo

Para avaliar os efeitos da tarefa proposta, elaboramos um questionario a partir das
palavras-chave que compdem o foco dessa pesquisa [Apéndices 6 e 7]. O questionario
foi entregue aos(as) estudantes com a intencdo de compreender como 0 ciclo e 0s

estilos de aprendizagem atuaram em prol do aprendizado deles(as). Além disso, era de

c

onamel
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nosso interesse observar a visdo dos(as) estudantes, compreendendo como eles(as) se
sentiram ao realizar a tarefa de videoprocesso e como eles(as) avaliaram o proprio

aprendizado ao produzir um video e ao assistir os videos dos(as) colegas.

Considerando o ERE, sob o qual se deu a realizagcédo da pesquisa com a Turma R21,
nao pudemos ter contato presencial com nenhum(a) dos(as) estudantes. Sendo assim,
enviamos o link de um formulario criado na plataforma Google Forms para o e-mail de

cada estudante e, em um encontro sincrono, os(as) convidamos a respondé-lo.

Na Turma Presencial, P22, seguimos a mesma dinamica. Na Ultima aula, a mesma em
gue assistiram os videos uns dos outros, informamos aos(as) estudantes da
necessidade de responder ao questionario, avisamos que 0 mesmo seria enviado para
o0 e-mail da turma e pedimos que eles(as) respondessem ao questionario em casa.
Optamos por manter o questionario online por dois motivos principais: a facilidade de
tabulacdo dos dados, sendo estes feitos automaticamente na plataforma do Google; e
o fato de que, talvez, os(as) estudantes se sentissem mais confortaveis respondendo

as questdes sem a nossa supervisao.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo, apresentaremos como as atividades e procedimentos foram aplicados
nas duas turmas e o0s objetivos que intentdvamos atingir com cada uma delas.
Relatando nossas observacdes em classe, andlise dos dados e impressdes obtidas por
meio da interacdo com os(as) estudantes e a professora. Além de detalhar os estilos de
aprendizagem predominantes nos(as) estudantes e como isso pode influenciar o modo

de estudar de cada um.

5.1. Atividade 1 1 Programa motivador

Iniciando a disciplina na Turma R21 a professora regente prop6s que estes assistissem
a um video na plataforma YouTube, em que era realizado, no laboratério, um
procedimento de separacdo e identificacdo de cations em solucdo aquosa. Esse
procedimento introduziria o tema que seria estudado pelos(as) estudantes. Essa
exibi¢cdo prévia tinha como objetivo informar e motivar. Sendo o video a documentagao
de uma atividade em laborat6rio, real e contendo 0 passo a passo a ser seguido, ajudava
os(as) estudantes a terem maior contato com o tema e aprender situacdes especificas
da realizacdo do procedimento. Tendo, portanto, funcdo informativa, visto que até entdo
a maioria dos(as) estudantes nao tinha vivéncia nem pratica laboratorial devido a

vigéncia do ERE.

Apobs assistirem o video, a professora prop6s que enviassem perguntas e davidas que
tiveram em relac@o ao processo quimico apresentado. Essas duvidas seriam discutidas
e sanadas em um encontro sincrono, no qual a professora faria a primeira aula
expositiva sobre o assunto principal da disciplina. Propomos essa dindmica, baseada

na seguinte modalidade, descrita por Ferrés (1996):

O programa motivador pode ser definidko como um programa
audiovisual feito em video, destinado fundamentalmente a suscitar um
trabalho posterior ao objetivado. (...) pretende suscitar uma resposta
ativa, estimulando uma a participagdo dos alunos que ja o viram. A
videolicdo fundamenta-se na pedagogia do enquanto. A aprendizagem
se realiza basicamente enquanto o produto é exibido. O programa
motivador, contudo, baseia-se na pedagogia do depois. A
aprendizagem se realiza basicamente no trabalho de exploracdo
posterior & exibicdo. (FERRES, Joan. 1996. 23-24p)

Sendo assim, consideramos que eles(as) também atingiram a fun¢cdo motivadora, ja que
era intencdo da professora introduzir o tema da disciplina, despertar a curiosidade

dos(as) estudantes e incentivar a vontade de descobrir mais sobre o assunto. Essa
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atividade seria como uma abertura do plano didético, servindo como exemplo e estimulo

para as demais tarefas e pesquisas.

Na Turma P22 a dindmica foi parecida, mas no lugar de indicar um video, a professora
realizou um experimento de separacao e identificacdo de cétions ao vivo, no laboratério.
Ela seguiu o passo a passo do experimento, apresentou o fluxograma do procedimento
e mostrou, com poucas explicacdes, o resultado e os cations identificados. Os(as)
estudantes também foram incentivados a escreverem perguntas e duvidas que tiveram
ao acompanharem o processo. No fim dessa atividade, em ambas as turmas, a
professora apresentou a proposta de realizacdo do videoprocesso, explicando como
seria a atividade e os estimulando a buscarem, durante o trabalho, resposta paras as

davidas que tiveram.

5.2. Atividade 2 1 Videoprocesso

A segunda parte do plano didatico, foi a producdo de um video pelos(as) préprios(as)
estudantes. Funcionou assim: Eles(as) receberam um tépico a ser estudado e, a partir
dele, pesquisaram todo o contetdo, apreenderam o conhecimento e o transformaram
em um produto audiovisual, no caso, um video didatico de divulgacéo técnico cientifica.
Ferrés (1996), nomeia essa metodologia de Videoprocesso. Segundo ele, a atividade
de videoprocesso sugere acao, é colocar o video nas maos das pessoas e permitir que

elas sejam protagonistas na aquisicdo do conhecimento.

Dessa forma, seguindo o Ciclo de Aprendizagem de David Kolb e respeitando a ementa
da disciplina do curso técnico em Quimica, desenvolvemos uma atividade em que os(as)
estudantes aprenderiam o contetdo da disciplina vivenciando uma prética experiencial,
sendo sujeitos(as) ativos(as) do proprio aprendizado. Nessa atividade, ha dois
movimentos de Apreender a Experiéncia: experimentando o conhecimento, por meio de
uma Experiéncia Concreta (EC), e pensando sobre ele, a partir da Conceituagéo
Abstrata (CA); e dois movimentos de Transformar a Experiéncia: refletindo sobre as
informacgdes adquiridas, executando a Observacéo Reflexiva (OR), e agindo sobre elas,
mediante a Experimentacdo Ativa (EA). Sendo assim, tragamos a seguinte sequéncia

de acao:

PASSO 1 - Primeiro Movimento de Transformar a Experiéncia

Observacgéao Reflexiva (OR) - Aprender Refletindo: Apds os(as) estudantes terem
observado e refletido sobre a pratica de identificacdo dos cétions, conforme
citado na sessao anterior, pedimos que eles(as) formassem grupos menores. J&
com os grupos formados, distribuimos um passo a passo completo e bem

descritivo da atividade que eles(as) teriam de realizar em grupo [Apéndices 1 e
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2]. Nele, além dos tdpicos a serem seguidos para cumprir a atividade, inserimos
alguns links, sugestfes de sites e videos com tutoriais abordando questfes
importantes da producado de audiovisuais. Sendo assim, visando a reflexdo e o
planejamento de ac¢des por meio da compreensao de um texto injuntivo, pedimos
gue os(as) estudantes ja iniciassem a tarefa de pesquisa e apreensdao do
contetdo da disciplina. No caso especifico dessa atividade, que era sobre
separacao e identificacao de cations em solugcdo aquosa, a professora propds
que cada grupo elaborasse um procedimento para separar e identificar trés
cations diferentes em uma mistura. Cada grupo ficou encarregado de planejar e
realizar o procedimento elaborado com os trés cations previamente selecionados
pela professora, diferentes para cada grupo, além de produzir um video didatico
sobre o procedimento proposto. Como base tedrica, além de outros referenciais
gue eles(as) poderiam pesquisar, foi indicado o livio Quimica Analitica
Qualitativa, de Arthur Vogel. Conforme a Teoria da Aprendizagem Experiencial
de Kolb, com a Observacdo Reflexiva (OR) os(as) estudantes seriam capazes
de observar situacdes, refleti-las por variados angulos e correlaciona-las as
situacbes do dia a dia, formulando suas préprias impressdes acerca do tema a

ser aprendido.

PASSO 2 - Primeiro Movimento de Apreender a Experiéncia

Experiéncia Concreta (EC) - Aprender Experimentando: Ja& sabendo o que
deveriam fazer e tendo refletido sobre o tema a ser estudado, a professora pediu
gue eles(as) pesquisassem na bibliografia sugerida as rea¢des quimicas destes
céations e a partir do seu estudo, propor um procedimento experimental para
separar estes cations e identifica-los ao final. Na turma P22, ap6s apresentarem
suas propostas para a professora, eles(as) puderam testar em laboratério o
experimento sugerido. Com o teste, puderam perceber se a forma de
identificacdo proposta estava correta, meios de melhorar essa identificacdo ou
de corrigi-las caso ndo funcionassem bem. Na turma R21, sem a possibilidade
de trabalharem em laborat6rio, 0s grupos apresentaram suas propostas para a
professora que os aconselhou apontando pontos de melhoria ou indicando
caminhos mais viaveis para a mesma. Neste momento, o aprendizado se déa pela
Experiéncia Concreta, ao haver um envolvimento mais emocional com o tépico
de aprendizagem, sendo o(a) estudante capaz de fazer analogias, vivenciando
situacdes praticas e trocando informacdes com os(as) colegas, ou seja,

pesquisando, interpretando e executando as tarefas.



59

PASSO 3 - Segundo Movimento de Apreender a Experiéncia

Conceituacéo Abstrata (CA) - Aprender Pensando: Apés terminada a etapa de
testes, verificacdo do experimento de separacdo e identificacdo dos cétions,
os(as) estudantes deveriam escrever o procedimento na forma de um
fluxograma, destacando todos o0s passos, com as respectivas equacdes
guimicas das reacdes envolvidas, além de listar os reagentes necessarios.
Finalmente deveriam transformar esse contetido em linguagem cinematografica,
escrevendo o roteiro do video, contendo as cenas que deveriam filmar, o texto
da locucdo e as informacdes textuais que apareceriam em tela junto as
gravagbes. Ao revisitar o conteddo estudado no movimento anterior para
escrever o roteiro, eles(as) ttm a oportunidade de relembrar todo o contetdo e
fixa-lo, pois, retomam o que apreenderam de um texto didatico (livro de quimica
analitica) e reescrevem em uma linguagem mais simples, que funciona melhor
em video. Sendo assim, aprendem pela Conceituacdo Abstrata ao pensar de
forma I6gica, produzir conceitos cientificos e transforma-los em algo aplicavel a

sua realidade.

PASSO 4 - Segundo Movimento de Transformar a Experiéncia

Experimentacdo Ativa (EA) - Aprender Agindo: Por fim, seguidos todos os
passos anteriores, os(as) estudantes deveriam filmar as cenas do video, gravar
a locucdo e editar o material. Na turma R21, apds terem conversado com a
professora e validado o material, os(as) estudantes produziram o video sozinhos,
cada grupo em sua casa e numa dindmica mais digital. Na turma P22, eles(as)
cumpriram todas as etapas em sala, exceto as da gravacao de 4udio e de edicdo
do material. Ao refazerem o0 experimento seguindo o roteiro previamente
idealizado e prestando atencdo a cada etapa para gravagao correta das cenas,
tiveram novamente a oportunidade de fixar o conteldo e rever a matéria
aprendida. Partindo de wuma Experimentacdo Ativa, executaram 0S
conhecimentos adquiridos e puderam experimentar tudo o que haviam abstraido
e refletido nos movimentos anteriores. Para isso, consideramos dois pontos de
acdo: a acao prética da atividade, que seria a pesquisa e 0 experimento do ponto
de vista do ensino técnico em quimica; e a realiza¢do do video, envolvendo a
compreensdo de como transformar o conhecimento adquirido no decorrer da
atividade em um video que ajudaria os colegas a compreender o que o0 grupo
aprendeu. Ou seja, com esse movimento, o(a) estudante seria capaz de executar
uma tarefa (agindo em prol do seu préprio aprendizado) e de transferir essa

aprendizagem por meio de outro produto (o video). Além disso, tiveram de estar
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aptos(as) e preparados(as) para tomar decisdes e resolver problemas surgidos
no decorrer da pratica.

Apbs todo esse processo, acreditamos que se o0 aprendizado foi realmente absorvido,
o(a) estudante estara apto a repetir a atividade em outras ocasifes, necessitando cada
vez menos do passo a passo fornecido na primeira etapa. O intuito da atividade é que
eles(as) criem o habito da pesquisa e da busca ativa pelo préprio conhecimento. Por
fim, é importante salientar que escolhemos seguir essa sequéncia dos movimentos de
aprendizagem, por achar que seria mais produtivo para o intuito pretendido, mas néo ha

uma ordem considerada certa para o uso do Ciclo de Aprendizagem.

5.3. Atividade 3 1 Videos Informativos

Finalizando a sequéncia didatica, pedimos que os(as) estudantes postassem os videos
em uma plataforma digital. Alguns(mas) estudantes escolheram o YouTube, outros
preferiram compartilhar o link pelo Google Drive. Na turma R21, dada a impossibilidade
de exibir todos os videos em um momento sincrono, por falta de tempo hébil no
cronograma da disciplina, pedimos que os(as) participantes assistissem os videos uns
dos outros e deixassem um comentario nos videos dos(as) colegas. Para facilitar essa
atividade, a professora criou uma pagina no Padlet, uma ferramenta online para
organizacao de arquivos e interacdo virtual, reunindo todos os videos e permitindo a
interacdo via mensagem de texto. Ainda nessa plataforma, a professora da disciplina
também comentou video a video, validando o contelddo e sinalizando pontos de
melhoria. Na turma P22, os videos foram exibidos em um Unico dia juntando as trés
subturmas. A cada video exibido, a professora pedia que os(as) estudantes fizessem
uma pergunta para o grupo que o havia produzido. O grupo respondia para toda a classe
e a professora comentava as discussfes surgidas com esta atividade, aproveitando para
dar o retorno para os(as) estudantes de como haviam se saido durante a atividade,

dicas e sugestdes.

Consideramos esta, uma atividade com fungéo informativa, pois, apos realizarem o0s
préprios videos seguindo o tema escolhido pela professora, cabia aos(as) estudantes
aprenderem os demais temas a partir dos videos produzidos pelos(as) colegas. Ja com
0 conhecimento prévio e geral da disciplina, adquiridos por meio das proprias pesquisas
e orientacdes da professora, acreditdvamos ser mais facil para eles(as) assimilarem o
restante do conteldo comparando as demais praticas com a que eles(as) mesmos

produziram.
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5.4. O Inventério de David Kolb e os Estilos de Aprendizagem dos (as) Estudantes

Na turma R21, 22 estudantes responderam ao questionario e compartilharam comigo o
resultado, sendo: 4 convergentes, 13 assimiladores, 2 divergentes e 3 acomodadores.
Ja na turma P22, foram 24 respostas: 11 convergentes, 7 assimiladores, 1 divergente e
5 acomodadores. Os resultados das duas turmas foram parecidos, conforme podemos
ver na Figura 13 e na Figura 14.

Figura 13. Gréfico dos Estilos de Aprendizagem dos  (as) Estudantes

14

12 @Turma R21 Turma P22
10

8

6

4

2 [

. L L] L 1

CONVERGENTE ASSIMILADOR ACOMODADOR DIVERGENTE

Fonte: Elaborado pela autora

Figura 14. Porcentagem dos Estilos de Aprendizagem dos  (as) Estudantes

6% DIVERGENTE

34%

0
17% ASSIMILADOR

ACOMODADOR

43%
CONVERGENTE

Fonte: Elaborado pela autora

No que se refere aos estilos Acomodador e Divergente, as duas turmas tiveram
resultados semelhantes. A minoria das duas turmas teve esses como 0s estilos
predominantes, contabilizando apenas 8 Acomodadores e 3 Divergentes. Conforme
observamos na secédo anterior, ambos se localizam no quadrante superior do ciclo de

aprendizagem, tendo a Experiéncia Concreta (EC) como o modo predominante de
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apreensdo da experiénciade apren di z ag e m, ou seja, S«0 pessoas
gue olham criticamente para as situacdes de aprendizagem e se adaptam a elas. Nos
Acomodadores (3 respostas na turma R21 e 5 na P22), predomina a Experimentacdo
Ativa (EA) como modo de transformar a experiéncia de aprendizagem, por isso, sdo
mais dinamicos, extrovertidos e normalmente preferem atividades praticas e que os
desafiem. A relagéo interpessoal, os sentidos e a agdo sdo grandes motivadores para
esse tipo de aprendiz, que também se preocupa muito com a influéncia que tém sobre
as pessoas e situacdes. Muitas vezes, acabam optando por profissdes que os estimulem
nesse sentido como vendas, marketing, comunicacdo e educacao fisica. JA nos
Divergentes (2 respostas na turma R21 e 1 na P22), o que predomina é a Observacgéo
Reflexiva (OR), sdo mais introvertidos e gostam de refletir as situagdes por diferentes
pontos de vistas, julgando com cuidado e imparcialidade as diversas situacfes de
aprendizagem. Pessoas com esse estilo sdo criativas, geradoras de ideias, trabalham
bem com a imaginacdo e as emocbes, por isso, comumente se ligam a profissdes
ligadas as artes e a cultura, ou que tém as pessoas como foco principal, como servico

social, artes visuais, linguagens e ciéncias Sociais.

Considerando o contexto em que o Inventario dos Estilos de Aprendizagem 3.1 foi
aplicado e a situacdo formal de aprendizagem ao qual os(as) estudantes estavam
vinculados, € interessante perceber que ambos os estilos, Acomodador e Divergente,
sdo0 0s que mais se distanciam das Ciéncias Naturais e Exatas, que sdo 0 caso da
Quimica e da disciplina cursada pelos(as) estudantes durante o experimento. Apenas
23% da amostra total se identifica mais com estes estilos. Outro ponto a se considerar
€ gue a atividade de producdo audiovisual que pedimos aos(as) estudantes tem um
ponto de ligacdo forte com esses estilos, sendo uma atividade muito presente nas areas
da comunicacéo e das artes, que exige criatividade, trabalho em conjunto, envolvimento

emocional, habilidades manuais e de acao.

Ja& no que diz respeito aos estilos Assimilador e Convergente, pudemos perceber uma
inversao no resultado das duas turmas. Na turma no ensino remoto, R21, predomina o
estilo Assimilador (13 respostas) em detrimento ao Convergente (4 respostas); e ha
turma do ensino presencial, P22, predomina o estilo Convergente (11 respostas) sobre
0 Assimilador (7 respostas). Por estarem no quadrante inferior do ciclo de
aprendizagem, ambos utilizam a Conceituagdo Abstrata (CA) como modo predominante
de apreender a experiéncia, deste modo, tém mais facilidade em usar a l6gica para
andlise dos contetdos e do raciocinio para compreensao intelectual dos assuntos. No
caso dos Assimiladores, o modo de transformar a experiéncia é a Observacao Reflexiva

(OR), assim, os(as) estudantes com esse estilo tendem a refletir racionalmente sobre o
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assunto estudado e sistematizar o conhecimento, criando conceitos e validando teorias.
Sao mais introvertidos, focados no pensar e valorizam o conhecimento sélido e tedrico.
Destarte, costumam ser bem-sucedidos em carreiras que valorizam a ciéncia, a
pesquisa e a informacao, como arquitetura, computacao, ciéncia da informacéo, direito,
fisica, matematica e afins. Por fim, os Convergentes transformam suas experiéncias por
meio da Experimentacao Ativa (EA), por causa disso, sdo mais praticos e extrovertidos
e tém facilidade de criar solu¢des e tomar decisdes a fim de resolver um problema ou
situacdo. Gostam de agir, trabalhar ativamente, e assim, costumam buscar formas
praticas de testar o que estdo aprendendo. Usualmente se direcionam para carreiras
técnicas, incluindo as de trabalho em laboratorio ou que envolvem tecnologia, como

medicina, engenharia, negdécios e ciéncias de forma geral.

Percebemos que os estilos de aprendizagem mais recorrentes nas turmas, Convergente
e Assimilador, sdo 0s que mais se aproximam da carreira que eles(as) buscam por meio
do curso técnico em quimica. Juntos, eles(as) somam 77% da amostragem total. Além
disso, é interessante notar que o fato de prevalecer o estilo Assimilador na turma remota
(Abstrato e Reflexivo) e na turma presencial o estilo Convergente (Abstrato e Ativo),
pode ter a ver com o ambiente de aprendizagem. Conforme vimos anteriormente, o
estilo é moldado por cinco niveis, sendo a especializacdo educacional um deles, ou seja,
especializando-se em quimica durante o curso técnico, os(as) estudantes tendem a se
posicionar nas aprendizagens de cunho abstrato, como o Convergente e o Assimilador.
Ja no que concerne a Competéncia Adaptativa, outro fator que influencia o estilo de
aprendizagem, o(a) estudante é moldado pela tarefa ou problema especifico que tem
de lidar no momento, ou seja, estudando em um regime remoto e tedrico, os(as)
estudantes podem ter se adaptado ao estilo Assimilador, mais ligado ao pensamento e
as atividades de coleta e analise de informacdes; jA 0s que estudaram em um
laboratorio, testando de forma pratica os experimentos, ligaram-se ao estilo mais

decisivo, que demanda acao e habilidades técnicas.

Conforme vimos anteriormente, apesar de ser definido quatro estilos de aprendizagem,
cada pessoa tem um estilo Unico, pois a variagdo nas respostas do inventario de estilos
de aprendizagem pode aproximar o respondente mais de um modo de aprendizagem
do que de outro. Por i sso, os gr8ficos
pessoa. Analisando esses gréficos, podemos ver as grandes variacbes em um mesmo
estilo. Conforme observado nas Figuras 15, 16, 17 e 18, com os graficos gerados para
a Turma presencial, P22. Com isso, concluimos que apesar de ter um estilo de
aprendizagem dominante, todas as pessoas atuam e possuem caracteristicas dos

demais estilos, afinal:

em

f

o

r
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Figura 15. Grafico do (a) Estudante DIVERGENTE 1 Turma P22
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Fonte: Elaborado pela autora

Figura 16. Grafico dos (as) Estudantes ACOMODADORES i Turma P22
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Figura 17. Gréfico dos (as) Estudantes ASSIMILA DORES i Turma P22
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Figura 18. Gréfico dos (as) Estudantes CONVERGENTES i Turma P22
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Fonte: Elaborado pela autora

Para definir o estilo, utilizamos os valores de cada um dos quatro modos de
aprendizagem e a diferenca entre dois deles, definindo numericamente o que predomina
no(a) estudante. Apesar disso, observando os graficos 15, 16, 17 e 18, podemos
perceber que os(as) estudantes tém habilidades em todos os quadrantes. Alguns(mas)
de forma mais especifica, alocados quase completamente em um dos quatro quadrantes
pela ligagdo predominante de dois dos modos de aprendizagem, como € o caso dos
graficos 3 (EC/EA), 11 (OR/CA) e 21 (EA/CA). Outros de forma mais balanceada,
centralizada, gerando graficos que atingem quase igualmente os 4 modos de
aprendizagem (EC/OR/CA/EA), por exemplo, os graficos 5, 17 e 18. E, por fim, graficos
em que predominam trés dos modos de aprendizagem, estando mais direcionados a

esquerda, como é o caso do gréafico 4 (CA/EA/EC); a direita, sendo um exemplo o grafico
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9 (EC/OR/CA); e para baixo, como nos graficos 14, 15 e 20 (OR/CA/EA). Apesar de nao
ter ocorrido no caso deste estudo, hd também a possibilidade de haver graficos mais
direcionados para cima (EA/EC/OR). Sendo assim, apesar de termos utilizado a formula
do Inventario de Estilos de Aprendizagem 3.1 que considera 4 estilos de aprendizagem,
obtivemos gréaficos muito semelhantes aos dos nove estilos de aprendizagem do IEA
4.0 [Figura 6].

5.5. Andlise dos Relatdrios e dos Questionarios - Turma R21

Na turma remota, a professora regente pediu que os(as) estudantes entregassem
relatérios a cada etapa terminada, as quais ela chamou de Diario de Bordo. Os
encontros sincronos, de 50 minutos, aconteciam a cada 15 dias e com todos(as) da
turma simultaneamente. Com a carga horaria reduzida (devido as politicas de encontros
sincronos e assincronos adotados durante o ensino remoto) e o espacamento dado
entre uma aula e outra, foi mais dificil amparar e acompanhar os(as) estudantes durante
a realizacdo da atividade de videoprocesso. Desta forma, com a comunicacéo
completamente online via e-mail e Microsoft Teams, a professora e eu nos mantinhamos

sempre disponiveis para os(as) estudantes.

5.5.1. Relatorios e Roteiros R21

Nos encontros sincronos, sem a possibilidade de trabalhar em laboratério, a professora
buscava introduzir os temas principais e orientar os(as) estudantes em suas pesquisas.
Os(as) estudantes entregavam os relatérios editados no aplicativo Microsoft Word,
basicamente descrevendo o que fizeram e resumindo os conteddos pesquisados. Antes
do primeiro encontro sincrono, a professora postou uma tarefa para toda a turma com a
orientac@o descrita na Figura 19. A postagem foi realizada no Sistema Integrado de
Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA) do CEFET-MG, plataforma utilizada
pelos(as) estudantes e professores(as) para o compartiihamento das atividades

assincronas, notas e documentos académicos.

Figura 19. Print da atividade proposta pela professora

Hoje vocés deveraassistiy do inicio ao fimao videoQu¥hica Andtica
Qualitativa- Aula @B ¢ YouTubelink
https://www.youtube.com/watch?v=BCjOSqR6HMU&t=44s

IAssistam prestando atencadadas as orienta¢dedo Instrutorem relacé
acs procedimentos realizados na capela e fora da capelatem todas ¢
perguntas que vierem suamente a medida que vocés assistem 0 vid
\Vocés devenescreversuas perguntass maoem uma folha de papf
digitalizar ou fotografar a folha com as perguntas e salvar carguivq
pdf. Este arquivo vocés devem postarSiGAAlentro do prazo estipulad

Fonte: Elaborado pela professora da turma
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Assim, quando nos encontramos remotamente pela primeira vez, os(as) estudantes ja
tinham realizado a primeira parte do programa motivador. Em sala (remota), os(as)
estudantes participaram enviando suas perguntas via chat e interagindo com a
professora. Entre as perguntas formuladas de forma espontanea pelos(as) estudantes,
a professora verificou que varias delas poderiam ser respondidas por meio da realiza¢éo
da atividade proposta, como esperado. As perguntas formuladas pelos(as) estudantes
pertenciam a duas categorias: a primeira, perguntas sobre a técnica e a segunda,
perguntas sobre o contetdo quimico. Um exemplo da primeira categoria foi a pergunta

i P o e @peagentes estdo sendo aquecidos no banho-maria e ndo diretamente no bico

de Bunse@a?dam exempl o da s eQasnsdmas Rac@es quer gunt a

ocorrem dur ant e 00 objetipoefoi moteados(asP para a realizacao da
atividade, instigando-os(as) para que ficassem interessados(as) em aprofundar no tema
de modo a responderem suas préprias perguntas. Dando seguimento ao encontro,
apresentamos a proposta da pesquisa, a atividade que eles(as) deveriam fazer, os
Termos de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre
Esclarecido (TALE). Finalizando a aula, a professora enviou o documento com a
descricdo da atividade com os links e instru¢cdes que os(as) estudantes deveriam seguir.
Além de enviadas para o e-mail da turma, todas as atividades foram postadas como

tarefas no Portal SIGAA com acesso de todos(as).

Nos encontros que se seguiram, a professora utilizou a aula sincrona para apresentar a
disciplina e sanar possiveis duvidas surgidas com as atividades realizadas nas aulas
assincronas. A ideia era que eles(as) utilizassem a semana sem aula sincrona para
completar uma das etapas da atividade, escrever o relatdério e enviar, para que a
professora os avaliasse antes da aula da préxima semana. Tendo definidas algumas
datas para conclusdo dos quatro passos do videoprocesso (1. Reflexdo acerca da
Atividade, 2. Pesquisa Teodrica, 3. Roteirizacdo do Video e 4. Filmagem e Edic¢ao),
planejamos contribuir com comentarios e solugfes para eventuais problemas que
eles(as) trouxessem para as aulas. Porém, a partir dos relatérios, a professora percebeu
gue alguns grupos estavam trilhando um caminho equivocado no que diz respeito ao
conhecimento cientifico e construcdo dos procedimentos de separacéo e identificagdo
dos cations. Assim, decidimos adiar algumas dessas datas, para que a professora
pudesse se reunir com cada grupo, ainda remotamente, para orientar de forma mais

especifica cada um deles.

Ap6s a mediacdo da professora, os(as) estudantes entregaram os roteiros dos videos,
ja contendo a informacao final, que seria exibida e narrada. Compartilhei com os(as)

estudantes, um documento que poderia ser usado como padrdo para a escrita dos
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roteiros [Apéndice 3], além de um video, com dicas para realizagdo do mesmo.
Pudemos perceber que o roteiro foi essencial para os(as) estudantes organizarem suas
ideias e seguirem com a producdo do video de modo mais bem estruturado.
Comparando os videos, tela a tela, com os roteiros, reparamos que a maioria dos grupos
foi bem fiel a proposta apresentada, conforme exemplificado pela Figura 20. Repare
guea coluna referente a locu¢cdo combina com o texto que aparece legendado na tela;
e as imagens e textos em destaque, também conferem com o que esta descrito nas
colunas e linhas da tabela de roteiro (as tarjas em cinza foram usadas para preservar
0s nomes dos(as) estudantes). Neste exemplo [Figura 20], é interessante notar que,
devido a impossibilidade de estarem em laboratério e filmarem a prética, o grupo tentou
ilustrar o processo usando desenhos que remetessem ao que estava sendo narrado.
Deste modo, had que se destacar, a habilidade que os(as) estudantes tiveram de
desenvolver, abstraindo a ideia do procedimento e realizando-a em video, mesmo nunca
tendo feito o mesmo procedimento em laboratério. Mais que isso, alguns(mas)
estudantes, tendo ingressado no curso ainda no periodo remoto, nunca haviam feito

gualquer procedimento em laboratorio.

Infelizmente, dado o tempo escasso do Ensino Remoto, ndo conseguimos analisar 0s
roteiros e devolvé-los com o conteldo validado antes que os(as) estudantes iniciassem
a producdo do video. Apds os encontros que a professora teve com cada grupo
individualmente para analisar o contetdo produzido, os(as) estudantes tiveram pouco
tempo para escrever o roteiro, produzir o video e entrega-los antes do fim do bimestre
e das férias de fim de ano. Essa, no hosso entendimento, foi uma das falhas principais
da atividade, pois o roteiro seria 0 momento ideal para a professora entender o que
os(as) estudantes haviam compreendido do conteldo e sanar as Ultimas davidas,
corrigindo alguns equivocos que acabaram ficando nos videos finais. Sendo uma
profissional do audiovisual que trabalha predominantemente com roteirizagéo, ndo pude
deixar de focar um pouco mais nessa analise. Pude perceber, que apesar dos erros de
conteldo que a professora notou ao final da atividade, a maioria dos roteiros, do ponto
de vista do audiovisual, estavam irrepreensiveis. Os(as) estudantes realmente
compreenderam como funciona o roteiro e como utiliza-los no videoprocesso, afinal, os
videos seguiram fielmente o que foi descrito nas linhas e colunas do roteiro. Por isso
mesmo, notamos a importancia dessa etapa e a necessidade de ler, avaliar e retornar
0 texto escrito para os(as) estudantes, pois € 0 momento em que eles(as) sintetizam o
conhecimento, fazendo um resumo e uma analise do préprio aprendizado antes de

transforma-lo em video. Assim sendo, garantiriamos mais qualidade no contetdo final
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dos videos e a correcdo de eventuais equivocos e duvidas que os(as) estudantes ainda

tivessem.

Figura 20. Print de uma parte do rotei ro e datela do video ao qual ele se refere

ROTEIRO
i Audio Paibs Imagens
{Trilha Scnera + Locugdo/Didlogos) ‘ + Textos de Apoio) (Agdes gravadas + Ilustragdes)
Apres ) )
b Imagem de duas cientistas, com um
baldo de fala, apresentando o
4o trabalho.
“0la, o nosso trabalho
consiste em apresentar para
vocés um processo de
identificagdo de substdncias,
do ponto de vista analitico de
um técnico em guimica.”
Erlenmeyer.

Solucdc aquosa contendo
os cations Fe?, Al* e
Crits

Cations a serem identificados.

[

"Inicialmente nosso
experimento possui uma solugdo
aquosa contendo os cations
Fe**, al1* e cr*, armazenada em
um erlenmeyer"

Pipeta para simbolizar a adigao
do hidréxide de sédio.
Imagem de uma centrifuga.

Adicao em excesso de
hidréxido de sédio +
centrifugacdo

"Para a precipitagio do Fe®
adicionamos hidrodxido de soédio

Solugdo aquosa contendo os citions
Fe3+, Al3+ e Cr3+.

Adicao em excesso de hidroxido de sédio +
centrifugacao

00:04:14

Fonte: Elaborado pelos(as) estudantes
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Nesta andlise, sentimos falta de uma opinido mais direta dos(as) estudantes sobre as
etapas cumpridas para que pudéssemos avaliar, pelo olhar deles(as), a satisfagdo com
a tarefa e a facilidade ou dificuldade com cada tipo de atividade. Por isso, quando
repetimos o processo com a turma presencial, decidimos utilizar um modelo padréo de

relatério e acrescentar algumas perguntas no questionario avaliativo final.

5.5.2. Questionarios R21

Sendo uma turma a qual tivemos contato apenas de forma remota, enviamos o
questionario por meio de um link, gerado no aplicativo Google Forms [Apéndice 5].
Garantimos aos(as) estudantes a confidencialidade do material e que seus nomes nao
seriam divulgados. Dos(as) 38 estudantes frequentes, 18 responderam ao questionario.
A primeira parte do questionario era composta por questdes que visavam perceber a
opinido dos(as) participantes por meio da Escala Likert. Apresentamos uma afirmacéo
e pedimos que os(as) estudantes marcassem seu indice de concordancia com ela,

partindo do Muito Bom/Boa ao Muito Ruim.
QUESTAO 1: Como vocé avalia a sua aprendizagem no decorrer da disciplina?

A primeira questdo visava compreender como os(as) estudantes avaliavam a propria
aprendizagem no decorrer da disciplina considerando o contexto do ensino remoto.

Portanto, listamos trés afirmacoes:

Figura 21. Respostas para a g uestdo 1A ( R21)

la. Participacao durante
as aulas sincronas

Muito Boa 4
Boa 6
Moderada 6
Ruim 1
Muito Ruim 1
0 2 4 6 8

n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora

Na questdo 12 [Figura 21], os(as) estudantes avaliaram a propria participacdo em sala,
no momento sincrono. A maioria dos(as) respondentes avaliou sua participacdo como

Boa ou Moderada. Um dos estudantes respondeu a caixa de comentario opcional e



escreveu que ndo participava das aul as com microfone,

presente, prestando aten-«o00,

Figura 22. Respostas para a questdo 1 B (R21)

1b. Estudo e aproveitamento
do tempo nas aulas
assincronas

Muito Boa 7
Boa 5
Moderada 3
Ruim 1

Muito Ruim 2

n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora
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ando

Ja na questao 1B [Figura 22], que levava em consideragéo o aproveitamento das aulas

assincronas, a maioria considerou que a aprendizagem neste tempo foi Muito Boa ou

Boa. O mesmo estudante que comentou sobre as aulas sincronas, completou afirmando

ma s

as

que |

aul e

gue teve Aum -ti mo apraseintiomaedssihcramas. associ ar aul

Figura 23. Respostas para a questdo 1 C (R21)

1c. Apreensao do conteldo
geral da disciplina

Muito Boa 6
Boa 5
Moderada 2
Ruim 3
Muito Ruim 2
0 2 4 6 8

n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora

Na questdo 1C [Figura 23], manteve-se o0 padrdo. A maioria considerou que apreendeu
Muito Bem ou Bem o conteldo geral da disciplina. Porém, uma boa parcela considerou
0 aprendizado geral de Moderado a Ruim. Com isso, podemos supor que o0s(as)

estudantes ndo estavam completamente confiantes no préprio aprendizado, o que pdde

ser confirmado na questédo seguinte.
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QUESTAO 2: Como vocé acha que seria seu desempenho, em um laboratério de

ensino, ao realizar o procedimento que vocé estudou?

A segunda questéo tinha o intuito de observar como os(as) estudantes avaliavam o
proprio desempenho caso tivessem de realizar em laboratério o experimento que
estudaram. Portanto, apresentamos duas afirmacgoes:

Figura 24. Respostas para a questdo 2A Figura 25. Respostas para a questdo 2B
(R21) (R21)
2a. Caso seja sem a 2b. Caso seja com a
orientacdo de um(a) orientacdo de um(a)
professor(a) professor(a)
Muito Bom 2 Muito Bom 11
Bom 3 Bom 6
Moderado 7 Moderado 1
Ruim 3 Ruim QO
Muito Ruim 3 Muito Rum Q0
0 2 4 6 8 0 5 10 15
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

Sendo eles(as) de uma turma que entrou no curso técnico jA no Ensino Remoto
Emergencial (ERE), a maioria, sendo todos(as), ndo tinha nenhuma experiéncia em
laboratorio. Os aprendizados técnicos até entdo haviam sido apenas tedricos. Dessa
forma, a maior parte da turma classificou que teria um desempenho de Moderado a
Muito ruim caso tivessem de realizar o procedimento estudado sozinhos em um
laboratorio [Figura24]. | ncl usive, uma das estudantes comen
tenha se aprofundado bastante na teoria e estudado o passo a passo da pratica, nunca
entramos de fato no laboratério. Sem a supervisdo de um(a) professor(a), acredito que
terz2amos um resultado desastrosod6. | sso pode se
confianga no proprio aprendizado, porém, mais relacionada ao medo do desconhecido,
a uma precaucgdo com o que seria totalmente novo. Tanto que a resposta da turma muda

guando o cenario prevé a presenca de um(a) professor(a).

Considerando a presenca de um(a) professor(a) [Figura 25], todos(as) os(as)
estudantes confiam em seu desempenho ao realizar o procedimento, seja de forma
Moderada, Boa ou Muito Boa. Com esse resultado, podemos pensar que apesar de ndo
se sentirem seguros para realizar o procedimento sozinhos(as), os(as) estudantes tém
confianca de que conseguem completar o experimento. Um dos estudantes destacou:
AfAcho que devido ~ falta de contato com o | abo
seria um pouco complicado, mas creio que com um professor orientando tudo daria certo

e logo conseguiria fazer sozinho.o
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QUESTAO 3: Como vocé avalia a atividade de video proposta?

A terceira questdo abordava a atividade de videoprocesso, intentando descobrir como
os(as) estudantes lidaram com a atividade. Perguntamos como eles(as) entendiam o
préprio aprendizado ao realizar a tarefa, ao assistir o video dos(as) colegas e como
eles(as) enxergavam a funcdo da professora e da pesquisadora durante o tempo de
estudo.

Figura 26. Respostas para a questdo 3A Figura 27. Respostas para a questdo 3B
(R21) (R21)

3a. Apreenséo dos conteudos
ao elaborar o video

3b. Apreensdo dos conteldos
ao assistir o video dos(as)

colegas
Muito Boa 10
Muito Boa 4
Boa 5
Boa 3
Moderada 3 Moderada 6
Ruim 0 Ruim 4
Muito Ruim = Q Muito Ruim 1
0 5 10 15 0 2 4 6 8
n° de respostas n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

Todos(as) os(as) estudantes avaliaram a prépria aprendizagem ao elaborar o video
como satisfatoria [Figura 26], indo de Moderada a Muito Boa. Inclusive, um dos

estudantes comentou afirmando que fda at

melhor aprendizado, comum mei o mai s divertido e din©mi

Como precisaram buscar por si mesmos(as) 0os conteldos para constru¢do dos videos,
escrever as equacdes e o roteiro, eles(as) se aprofundaram mais nesse processo,
garantindo mais ateng&o ao aprendizado. As etapas de constru¢do do video, mesmo no
contexto remoto, previam essa maior interacdo entre estudante e conteudo, afinal,
eles(as) deveriam conhecer o contetdo, compreendé-lo e transforma-lo de forma que

outras pessoas que tivessem acesso ao material produzido, também compreendessem.

Exatamente pelo maior envolvimento com a execuc¢éo do préprio video do que com o
dos(as) colegas, ndo estranhamos quando a maioria dos(as) estudantes avaliou a
aprendizagem a partir dos videos dos(as) colegas como menos eficiente, classificando-
a como Moderada ou Ruim [Figura 27]. O que achamos interessante nesse dado, é que,
tendo sido os videos compartilhados de forma online e duradoura, os(as) estudantes
teriam a oportunidade de ver e rever os videos quantas vezes fossem necessérias,

portanto, de certa forma, a aprendizagem a partir do video alheio dependia bastante da

Vi

dade

co

d
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atencdo de quem o estava assistindo. Inclusive, dada a impossibilidade da exibicdo de
todos os videos em um momento sincrono, devido ao tempo escasso, a professora
pediu que os(as) estudantes comentassem video a video na plataforma Padlet, onde
eles estavam hospedados. Nos comentarios, os(as) estudantes elogiaram o trabalho
uns dos outros de forma bastante gentil e destacaram pontos de sucesso, como nos
seguintes coments8rios: RO v2deo ficou <claro e
durante todo tempoo; dimrednmoivaume para todos dskwioss onor a e
gue torna mais confortavel assistir ao video. Em relacdo ao conteudo, gostamos muito
das explicacbes que foram além da explicacdo do procedimento, nos fazendo entender
o porqu®°®° de cada r ea- «0 xplicatomds ienagens ficararesup@rMu i t o b e
bacanas tamb®m, aprendemos bastante gra-as a (¢l

Figura 28. Respostas para a questdo 3C Figura 29. Respostas para a questdo 3D
(R21) (R21)
3c. Orientacdo/Mediacao 3d. Orientacéo / Mediacao
da professora da pesquisadora
Muito Boa 14 Muito Boa 10
Boa 2 Boa 4
Moderada 1 Moderada 4
Ruim 1 Rum O
Muito Ruim QO Muito Ruim = Q
0 5 10 15 0 5 10 15
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

Os(as) estudantes avaliaram de forma positiva a mediagdo e a orientagdo minha e da

professora [Figuras 28 e 29], apesar de pouco tempo de contato e encontros sincronos

reduzidos. Fizemos questdo de compatrtilhar links, sugestdes de sites, livros e videos

para pesquisa tanto do contetdo, quanto do processo de produgéo de audiovisuais. Um

dos estudantes comentou que ia professora e a pesquisador a
i mport®©ncia na confec-«0 do v2deod e outra rela
e que fia orienta-«o0o da professora foi muito boa
grupo separadameenteaeionda cesmpldeatnau que fia pesqui
muito bem, sempre a disposicdo para ajudar e as orientagfes ajudaram muito na

el abora-«o do script do v2deo, organi za- «o0, €
consideramos que a orientagdo que pudemos proporcionar foi insuficiente. Ambas

gostariamos de ter podido oferecer mais aos(as) estudantes, caso o tempo de aula
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sincrona fosse maior, mais frequente e com menos dias de espacamento entre um e
outro. Consideramos o0 ensino remoto como um fator dificultador para acesso e interacéo
com os(as) estudantes, mas a carga horaria reduzida e 0s encontros sendo apenas a

cada 15 dias, foi ainda mais contraproducente.
QUESTAO 4: Como vocé classifica a sua satisfaco ao realizar a tarefa?

A quarta questao intentava medir o nivel de satisfacdo dos(as) estudantes ao realizar a
tarefa, por isso perguntamos o quao dificil eles(as) charam fazer esse video do zero e
0 quanto eles(as) se comprometeram com a tarefa proposta. Para que respondessem
de forma discursiva, perguntamos o que acharam do processo e quais beneficios ou

prejuizos eles(as) notaram nessa dinamica.

Figura 30. Respostas para a questdo 4A Figura 31. Respostas para a questdo 4B
(R21) (R21)
4a. Nivel de dificuldade 4b. Nivel de comprometimento
da tarefa com a realizacdo da tarefa
Muito Alto 4 Muito Alto 11
Alto 6 Alto 7
Moderado 6 Moderado = Q
Baixo 1 Baixo Q
Muito Baixo 1 Muito Baixo = Q
0 2 4 6 8 0 5 10 15
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

A maioria dos(as) estudantes considerou a dificuldade de produzir o video e apreender

0 contetdo da disciplina, de Moderada a Muito Alta [Figura 30]. Apesar disso,

consideraram que se envolveram muito com a execugdo da atividade [Figura 31].
Acompanhando-os(as) pudemos perceber que de fato houve o envolvimento, até

porque, o resultado dos videos entregues foi muito satisfatério, especialmente no que

diz respeito a parte técnica do audiovisual. Em relagdo ao conteudo da disciplina que

cursavam, sendo do técnico em quimica, a professora notou alguns pegquenos

equivocos no material final. Por isso, no Padlet, comentou video a video, com algumas

dicas e avalia-»es do conte%do, por exemplo, po
produtos formados pela adi-«0 de am!nia com o0Ss
informacgéo que ndo havia aparecido no video, comorelatarque fipar a preci pitar

de Mangan°s ® necess8rio alcalinizar o mei o an



75

conte%do, mas acrescentando alguma dica para me
correto, s6 a passagem dos slides € que foi muito rapida, necessitando que desse pausa

para visualizar o conte¥%do completamenteo.

Ainda na quarta questao, pedimos para que os(as) estudantes respondessem, de forma
discursiva, justificando se gostaram ou ndo de realizar a atividade. Perguntamos: O
processo de produzir um video desde o planejamento, em sua opinido, trouxe quais

tipos de beneficios ou prejuizos? Vocé gostou de realizar a tarefa? Por qué?

Boa parte das respostas foi reafirmando que gostaram de realizar a tarefa. E

interessante perceber que as justificativas dadas para os beneficios proporcionados

pelo exercicio de producédo, apesar de seguirem caminhos parecidos e confirmarem

algumas de nossas suposi¢cOes prévias, se diferenciaram de pessoa para pessoa.

Alguns(mas) estudantes avaliaram a atividade de forma positiva, pois, segundo eles(as)

0 processo foi bom, ffajudando a desenvolver o
afirmou que a produc¢éo do video intensificou o aprendizado dela, que havia sido muito

afetado Adurant e a p aBlaandaipentuea que gostourd®reatizarmot o0 0 .

a tarefa, pois se envolveu mais com o tema proposto. Outra estudante afirmou que

itrabal hos assim fazem com que tenhamos que de
benef2cio ® o aprendi zadooOet guepdimickd bh&s tpa retj a
fato da autonomia ao realizar a tarefa. Um dos
pesqui sar e produzir 0O conte¥%do por n-s mesmo.
trouxe muitos benef 2 ci onto,eficidntemlé umdivroecontesdista fAent e n (
(Vogel); aprendizagem em grupo; em edicdo de videos e fotos; planejamento de um
experimento por conta pr-pria; desenvolvimento
acrescentou: AGost ei d e roe, pdra nzina, apreadizdgentrae f a por q
respeito do tema e o desenvolvimento de relacdes entre colegas (afetadas em contexto

de pandemia) 0.

Além disso, os(as) estudantes também mencionaram que a atividade contribuiu para

gue el es(as) aprendessiem dlaalazedapesgquUmas ass tmad
gue a produ-«o0o do v2zdeo fez com gqgue ela entras
€ gue gostou Ade realizar a tarefa porque foi
entendi mento geral do c odssem¥hgue @videofrocessodaz e st udar
com que quem a realiza aprenda mais sobre o conteddo, poi s fArequer uma pes
bem fundamentadao; gue a atividade, de al guma
buscar informacgfes e prestar atencdo no que esta sendo pedidoq e que € satisfatoria,

pois fdial ®m de aprofundar muito no conte%do, VoOCc

confec-«0 do v2deoo.
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Por fim, foi mencionado também que a atividade dividida em etapas a serem cumpridas
auxiliou no pensamento técnico, sendo, segundo um dos estudantes,iuma t aref a mui t
Yoni cad que deu trabal ho, mas que Atrouxe muito:
colegas escreveu: fANnSaber realizar todo o proces
a perceber a importancia de pré-definir as etapas e como serao realizadas as mesmas.
Se tratando da minha formacao enquanto técnico, entender e organizar as etapas antes
de qualquer processo é fundamental. Gostei bastante da tarefa, foi bem interessante de

ser realizada. 0

No que diz respeito aos prejuizos, os(as) estudantes pontuaram que a atividade

faumentou o n?2vel de estresse f2sico e mentaloo
Afoi cansativoo e que, apesar de terem gostado,
aluno do segundoanonoensinoe mer genci al 6. Al ®m di sso, relat:
fato de terem de | idar com fAproblemas t®cnicos
para a edi-«0 Oou em outros recursoso.

QUESTAO 5: De modo geral, como vocé aprende melhor (ex.. estudando em
grupo/individualmente, ouvindo, lendo, assistindo aula, videos, etc.)? Descreva
brevemente sua dindmica de estudos preferida, como vocé faz para reter um conteudo

de forma mais eficiente.

A quinta questdo estava relacionada ao modo de aprendizagem preferido pelos(as)
estudantes. Como eles(as) responderam ao Inventario de David Kolb, buscavamos
identificar alguma similaridade entre o modo de estudar de cada estudante e seu estilo
de aprendizagem predominante. Entretanto, os(as) estudantes focaram muito em seu
aprendizado escolar, afinal, é a realidade que eles(as) viviam no momento enguanto
estudantes do Ensino Médio e Técnico, mas isso limitou um pouco de perceber as
nuances dos estilos de aprendizagem listados por David Kolb. Dos 18 estudantes que
responderam ao questionario, oito haviam preenchido o Inventario de estilos de
Aprendizagem 3.1 (IEA) (Kolb,2005).

Sendo assim, os(as) estudantes de estilo Convergente, como vimos anteriormente,
aprendem melhor pela Conceituacdo Abstrata e pela Experimentacéo Ativa. Ou seja,
gostam de encontrar usos praticos para ideias e teorias (Kolb, 2005). As respostas que

recebemos, foram:

1. AEstudando individual ment e, escrevendo o corl
|l eitura, fazendo exer c{EiR20)s e falando o con
2. "Gosto de estudar em grupo desde que sejam

caso contrario ndo consigo aprender. Estudando sozinha tenho facilidade de
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aprender escrevendo/fazendo exercicios e explicando a matéria pra mim mesma
ou pra al gER2Yol ega. o
3. iAprendo mel hor escrevendo e falando sobre

estudo, faco um resumo escrito & mao e depois explico a matéria para qualquer

um que aceite escutar: mi nha m«e, meus ami
(E3R21)
£ interessante observar que em todas as respos
ou fescrever o conte¥doo, deyé& endmaticaeque i f or ma,

aprendido no teorico. Além disso, nas trés respostas estdo presentes o habito de falar,
proferir o conteido como uma forma de consolidar o aprendizado. Ou seja, ao falar em
voz alta 0 que esté estudando, é como se transformasse o conteddo em aprendizado
de forma quase palpavel, no sentido de ler, compreender e ensinar, mesmo que
ninguém além de si mesmo esteja ouvindo. Outro ponto importante é a estudante E2R21
ter mencionado 0o estudo em gr upoebateslsstbeando a c¢c
conte¥%doo, afinal, segundcstikGdnerggnt Cobtimam os i ndi
ter mais facilidade de lidar com tarefas e problemas de ordem técnica, do que ter de

lidar com questdes sociais e interpessoais.

Ja a estudante E4R21, de estilo Acomodador, afirmou que prefere trabalhar com outras

pessoas:

4., AnAprendo mel hor conversando e discutindo en
video e depois faco exercicios para tentar fixar a matéria, porém nao tem gerado
resultados visto que assim que preciso pér em pratica (em provas) eu nao
consi go(E4RZD er . O

Considerando os estudos de Kolb (2005), as pessoas de estilo Acomodador aprendem

melhor pela Experiéncia Concreta e pela Experimentacao Ativa, ou seja, trabalham bem

com outras pessoas, tém facilidade com metas e preferem uma aprendizagem mais

ativa, tendendo a agéo. Assim sendo, € interessante perceber a afirmagéo da estudante

E4R21no que diz respeito a aprender Aconversand
também diz que esse tipo de aprendiz gosta de testar diferentes abordagens antes de

concluir um projeto, o que podemos perceber com a fala dela, afirmando que

fatual mented ela assiste v2deos e faz exercz2ci

tem Agerado resultadoso,mudanddtattcea ndo uma tend®°nci

Por fim, os(as) estudantes de estilo Assimilador, aprendem principalmente pela
Observacdo Reflexiva e pela Conceituacdo Abstrata, ou seja, sdo mais ligados a

aprendizagem pela teoria:
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5. "Gosto de ouvir o pr of e oseserciciesxepiscuticcarn a mat ®:
colegas sobre d%%vidas e(EBRHol u-»es de exerc
6. iEstudando individual ment e, assistindo aul a
Gosto de ver videos aulas e ler materiais fisicos para depois explicar o contetido
para os meus @lunos imaginariosd ( E6 R2 1)
fAssistindo a aula presenci al (EER2Zf)azendo atii
8 AMEstudando individual mente com estrat®gi as

colori d@&@&R2l)et c. O

Segundo Kolb (2005), pessoas com o estilo Assimilador tém facilidade de refletir sobre
um conteudo, sistematizar as ideias e formular conceitos até chegar ao aprendizado. A
estudante E8R21, por exemplo, disse gostar de mapas mentais e provavelmente segue
esse caminho da sistematizacdo e ordenacdo para aprimorar sua forma de aprender.
Além disso, os Assimiladores tendem a gostar de aprender por meio de leituras,
palestras e com tempo para poder pensar sobre o que foi aprendido. Conseguimos
perceber essa tendéncia nas respostas ao ver que a maioria dos(as) estudantes cita o
Afassistir aul adaprdessar@pr ©sdmresd udar individual me
pode ser colocado como uma caracteristica desse estilo, afinal, Kolb (2005) também

afirma que eles(as) tendem a focar mais em ideias e conceitos do que em pessoas.

QUESTAO 6: Qual sua sugestdo para que essa atividade fosse mais eficaz para a sua

aprendizagem?

Por fim, pedimos que os(as) estudantes, caso quisessem, sugerissem meios de

melhorar a atividade do ponto de vista deles(as). Alguns(mas) estudantes disseram nao

ter pontos de mel horia para sugerir, dizendo gl
ger al , mui to fluida, sem apresentar di ficuldad
ffel a deve asdrm paasadmaneira como foi feita nest

compl etou que fAalguns professores preferem esfg
depois apontar 0s erros, ou entdo, na tentativa de deixar mais livre, acaba passando
pouquissimas instrugbes o casi onando confus«oo0, fazendo al
mediacao e instrugcéo da professora ao longo da producao foi mais eficaz do que apenas

avaliar apds o trabalho pronto.

Uma estudante sugeriu a fAdisponibiliza-«o de &
v2deo gratuitas que possam ajudar na produ-«o d
inicial, com a descri¢éo da atividade, ja houvesse links e sugestdes com programas do
tipo. Outra sugeriu que os videos fossem gravados em laboratorio, pois assim, segundo

el a, Afseri a mai s fg8cil compreender as pr8tic
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estudantes disseram achar melhor se a atividade, no lugar da produgéo de um video,

fosse umanfiap® s2ncronao ou feita de Afor ma e

5.5.3. Entrevista com a Professora R21

Além de ouvir os(as) estudantes, achei importante considerar também as percepcdes
da professora. Por isso, em um encontro por video na plataforma Microsoft Teams,
perguntei a ela como foi a experiéncia de lecionar no periodo de Ensino Remoto
Emergencial (ERE). A professora relatou que sentiu ter perdido um pouco do acesso
aos(as) estudantes, pois é dificil acompanhar o que esta acontecendo com eles(as), o

gue estédo aprendendo de fato, o que estdo fazendo durante a aula. Ela disse que no

remoto era complicado fAavaliaro, afinal os(as)
um relat- -rioo, mas n«o era posszvel saber fise
Nessemesmopont o, ela sentiu que poderia te Aori el

gue os(as) estudantes fAcolocassem 0 que
desta observacédo, decidimos montar o modelo padrao de relatério utilizado para avaliar

a turma do presencial, quando repetimos o experimento.

A professora também relatou sentir muita falta da observacdo. Poder observar as
atividades dos(as) estudantes, acompanhar a tarefa de perto, dar mais atencao aquele
grupo que estda com mais dificuldade, como ela estava acostumada a fazer no
laboratorio. No ensino presencial, nas praticas de laboratério, seria possivel registrar a
acao deles(as) e construir melhor a ideia do aprendizado, perceber o real envolvimento

e fazer a verdadeira intermediacao, que no remoto foi falho. Segundo a professora, foi

um risco fazer esse experimento no remot o,

provar que o0 remoto tem muitas falhaso.

realizar aulas nem encontros semanais com os(as) estudantes.

Ela percebeu que, mesmo explicando a matéria nos encontros sincronos, deixando
aulas gravadas no Microsoft Teams, indicando as leituras e ainda se encontrando online
com cada grupo, ainda houve erros de contetdo nos videos apresentados. Para ela,

esses erros devem-se mais a falta de entendimento do processo, do que a falta de

entendi mento do cont e%¥%do. |l sso porque os(as)

BN ~

real me

Princip

ma S

e ¢

executando o processoo0. Para el a, Ao procedi me

c8tions n«o ® um conte%do simpleso, p ces s

guimicas, saber qual produto foi formado a partir de uma mistura, o que determinada
cor ou textura significa, como o excesso de reagente influencia na identificacdo de um
cation, dentre diversos outros fatores que, caso os(as) estudantes pudessem ver,

facilitariam muito o aprendizado. A professora ainda disse que na atividade pratica, em

envol

\
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laboratorio, a observacao € crucial. Para ela, exigir a abstracdo dos(as) estudantes de
um contetdo complexo sem ter a vivéncia em laboratdrio é realmente muito complicado.
Quando o(a) estudante esta no laboratério, segurando uma solugado com um precipitado
azul e essa fica imediatamente transparente ao colocar determinado reagente, ele(a)
experimenta a quimica. Visualmente o precipitado some, como magica, mas o(a)
estudante sabe que foi uma dissolucgéo, ele vé a férmula que ele idealizou acontecer.
Mas na teoria, que foi 0 caso dos(as) estudantes do remoto, eles(as) construiram as
reacles, escreveram o fluxograma com 0 passo a passo da reacdo, porém, nao viram
acontecer. Ou seja, a visualizacdo de forma apenas imaginativa, pode ter inviabilizado

o entendimento completo do assunto.

A professora relatou que fez um questionario final com os(as) estudantes, uma atividade
focada no conhecimento contido nos videos. Mas observando as respostas, 0s erros e
acertos muito parecidos, considerou que talvez nédo fosse possivel medir o aprendizado
por meio dela. Afinal, tendo sido uma aplicacdo remota, ndo era possivel garantir que
as respostas foram individuais ou sem consulta. Concluiu dizendo que sentiu que ndo
pode orienta-l os ( as) de forma completa. Par a

encontro com o aluno, faltou, inclusive, o conhecimento da histéria do aluno, saber o

gue ele aprendeu no primeiro ano, o que ele aprendeu de quimic a o0 .

5.6. Analise dos Relatérios e dos Questionarios - Turma P22

Na turma do ensino presencial, ao fim de cada encontro e para que respondessem antes
de irem embora, entregamos modelos impressos para padronizar os Diarios de Bordo
[Apéndice 3]. Essa decisdo, tomada juntamente com a professora da turma, foi para
facilitar a sistematizacdo das respostas e direcionar 0os alunos a responderem sobre
tépicos mais interessantes para a analise. No que diz respeito ao questionario de
avaliacdo [Apéndice 7], orientamos que o0s alunos deveriam acessa-lo online,
individualmente e em um momento pertinente a eles(as), semelhante ao que foi feito
com a turma R21. Optamos por manter o questionario digital para preservar a autonomia
dos(as) estudantes na escolha de onde e quando o responder, para que eles(as) ndo
se sentissem pressionados, fazendo-os presencialmente sob nossa supervisao, e pela

maior facilidade de tabulagéo dos dados.

5.6.1. Relat6érios P22

Na turma presencial, P22, as tarefas foram divididas ao longo dos encontros, que
aconteciam a cada terga-feira, com as subturmas 1 e 2, em horarios seguidos; e as
guintas, com a subturma 3. Cada subturma tinha 2 aulas seguidas com a duracéo de 50

minutos cada aula para realizar a atividade durante o 3° bimestre letivo, respeitando o
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tempo de cada estudante. Cada vez que os(as) estudantes terminavam a tarefa do dia,
escreviam um mini relatério, contando o que fizeram, o que aprenderam, se tiveram
davidas e se o tipo da tarefa os agradava [Apéndice 3]. Isso foi possivel, pois sem a
divisdo de sincrono e assincrono, o tempo de aula pode ser mais bem aproveitado. Além
disso, a partir da experiéncia anterior, pudemos ajustar pontos e melhorar a forma de
coleta de dados, por exemplo, entregando relatérios padrées a serem preenchidos pelos
grupos. Sendo assim, até a concluséo da atividade, foram sete encontros:

AULA 1 - Programa Motivador, Apresentacédo do Plano Didatico e Primeiro Passo do

Videoprocesso: No primeiro encontro, em todas as subturmas, conforme mencionado

na secéo 7.1, a professora iniciou a aula realizando um procedimento de separagao e

identificacdo de 2 cations no laboratério sem explicar as reacdes quimicas envolvidas e

nem a escolha dos reagentes. Ela aqui também pediu aos(as) estudantes que

escrevessem no caderno as perguntas que viessem a mente enquanto eles(as)

observavam a realizacao do procedimento. Também na turma presencial observamos

a ocorréncia de perguntas querendo saber mais sobre a técnica utilizada (por exemplo,

fPorque esperar o resfriamento dotubode ensai o antes de idenserir n
perguntas sobre o que estava ocorrendo quimicamente (por exemplo, ipor que o
precipit add. Fihdoo gracedimentole &discussdo das primeirasimpressdes

deles(as) acerca do mesmo, a professora e eu apresentamos a proposta da atividade,

os Termos de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE), os Termos de Assentimento

Livre Esclarecido (TALE), a solicitacdo de autorizacdo para que eu acompanhasse as

aulas e para que eles(as) participassem da pesquisa. Assim, a professora regente da

turma distribuiu os cétions que deveriam ser analisados por cada grupo e instruiu como

cada um deveria utilizar o livro para a pesquisa bibliografica. De acordo com os

relatorios, a maioria dos(as) estudantes avaliou positivamente as atividades do dia

[Figura 32], afirmando que gostaram de aprender com
Anal 2ticaodo, de A.urVmadJabtlagde Reagemas oomoCatonsque
eles@s)deveriam identificar. Uma estudante afirmol
fazer essa pesquisad e que ela fconsegue associ
ser possivel que esta atividade de pesquisa facilite, posteriormente, a parte pratica; ao
passoqueoutro grupo tamb®m escreveu: fANoOs senti mos

a descobrir uma novidade na qu2micabo.

Alguns(mas) estudantes afirmaram entender a importancia da atividade e que a mesma
agregou muito conhecimento, porém a acharam cansativa, dizendo preferir tarefas
praticas. Um pequeno grupo de estudantes pontuou que o formato dos bancos e o

7

ambiente do laboratério ndo é ergondémico o suficiente para as aulas de pesquisa
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tedrica, causandocert o desconforto f2sico. Uma

das est

bancadas e cadeiras s«o muito desconfortg8veisbo

de trabal ho n«o ® confortg8vel para tal

A maior parcela dos(as) que pontuaram a atividade como complexa e cansativa, foi da
subturma 2, que teve a aula no ultimo horario do dia escolar, das 15:50 as 17:30h. Isso
nos faz pensar que o préprio cansac¢o dos(as) estudantes, apos enfrentar um longo dia

letivo, pode influenciar na receptividade das tarefas, conforme pontuou uma das

ativi dac

estudant es: AfAA tarefa ® interessante, mas ® um

aula, o que faz com que isso figue mais

Figura 32. Gréafico de Satisfacdo com a atividade realizada na Aula 1

Esse tipo de tarefa te agrada?
(respostas das 3 subturmas)

MAIS OU

MENOS

Fonte: Elaborado pela autora

AULA 27 Segundo Passo do Videoprocesso (Pesquisa Tedrica): No segundo encontro,
os(as) estudantes puderam se reunir em grupo e finalizar a pesquisa teérica, definindo
0s reagentes e a ordem que esses seriam utilizados para separar e identificar os cations
em solugcdo que cada grupo recebeu. Os(as) estudantes, partindo do conhecimento
tedrico e de suas leituras prévias, planejaram como realizariam o experimento para essa
identificacdo, listando os materiais, equipamentos e reagentes que precisariam utilizar.
Os(as) estudantes foram unénimes, todos(as) afirmaram ter gostado da atividade
[Figura 33], pontuando de forma mais especifica a satisfagdo com a autonomia dada a
eles(as). Relataram a dificuldade da tarefa, mas também, que ao pesquisarem e
elaborarem sozinhos o proprio método de separacdo dos cations, a atividade foi mais
proveitosa.

cansati
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Uma estudante afirmou gostar da tarefa, poi s per mi ti u que o0 grupo ti
autonomia para reasimacomotoababhes®tudante come
desenvolver a pr-pria pr8tica em vez de chegar

dos estudantes disse que a aula Afoi extremamert
aprendizados praticos acercadepe squi sas e vari 8veiso, enquanto
compl etou afirmando que sentiu Aum rendi mento
fgerou um conhecimento maior sobre as rea-»es ¢
gue os(as) estudantes gostaram de buscar pelo proprio aprendizado e da experiéncia

de pesquisar 0 assunto por si mesmos, por meio de pesquisa bibliografica, discussées

em grupo e geracdes de ideias. A professora da turma estava em sala a todo momento,

indo de grupo em grupo quando solicitada, fazendo o papel de intermediadora do

contetdo. Ela validava as ideias dos(as) estudantes, sugeria novos caminhos e

respondia as duvidas especificas.

Figura 33. Gréfico de s atisfacdo com a atividade realizada na Aula 2

Esse tipo de tarefa te agrada?
(respostas das 3 subturmas)

MAIS OU
MENOS

Fonte: Elaborado pela autora

AULA 31 Segundo Passo do Videoprocesso (Pesquisa Pratica): Na terceira semana, a
ideia era que os(as) estudantes testassem em laboratorio o procedimento que eles(as)
elaboraram na aula anterior. Todos(as) afirmaram ter gostado da tarefa [Figura 34], com
o argumento principal de que testar de forma pratica o que haviam aprendido nos livros,
além de satisfatério, os(as) ajudava no entendimento. Além disso, alguns(mas)
estudantes repetiram a informag¢do de que gostavam mais de atividades préaticas e
outros pontuaram que o procedimento planejado fAde

iver cada rea-«o e saber qgue ocorreu como esper
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de aprender fda ser independente no | aborat - -rioa
atividades.

Figura 34. Gréfico de s atisfacdo com a atividade realizada na Aula 3

Esse tipo de tarefa te agrada?
(respostas das 3 subturmas)

Fonte: Elaborado pela autora

AULA 471 Repeticdo dos testes praticos e Terceiro Passo do Videoprocesso: Na primeira
parte do encontro, alguns grupos repetiram o teste da aula anterior, pois nem todos os
procedimentos chegaram a um resultado satisfat6rio na aula anterior. Foi possivel notar
gue ter dificuldades com as tarefas é um fator para que os(as) estudantes relatem
desgostar delas. Os(as) estudantes de um grupo, tendo o experimento refeito e ainda
sem conseguir chegar ao resultado ideal, marcar
atividade, todos(as) usando a palavra Afrustra-«o0od0 em sua
frustrado quando n«o d8 <certo, mas tento tirar
repetirem a atividade também, ao verem a experimento concluido conforme planejado,

relataram ter gostado da atividade e justificaram

teori ao, Aiperceber que deu certod e que ® mui
esperadoso. Uma estudante destacou que gostou
maisumaoport uni dade de avaliar e consolidar o pr-p

realizado, eu consigo ter nogdo sobre o que estou fazendo e posso me corrigir caso

perceba algum erroo.

Por outro lado, a montagem do roteiro dividiu os(as) estudantes [Figura 35]. Alguns(mas)

relataram gostar da atividade, poi s era f@Aum passo Iimportante pa
v2deooO e os(as) ajudava fAno processo de organi
tarefaso. Al ®m disso, um dos Qgrupos pontuou que
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o conteldo que aprenderamnastar ef as anteriores e a fAcompreend
mai s compl et a. Por ®m, a maioria da turma <cl ass
fentedi ant eodo, a peimpartanted & dificudade dednentag e escrever o
roteiro também foi muito mencionada, sendo, ao longo de todos 0s encontros, a tarefa

gue menos gostaram de realizar.

Provavelmente, a escrita de um roteiro audiovisual é a tarefa com que eles(as) estavam
menos familiarizados. Esse tipo de atividade exige organizacdo e ndo € como escrever
um relatério ou trabalho académico, de forma textual ou em tépicos. Foi preciso escrever
o texto em forma de locucéo, j& pensando exatamente em como eles(as) narrariam os
videos e quais palavras usariam. Aliado a isso, eles(as) tinham de relacionar cada trecho
da locucao com a cena do experimento que filmariam e com o apoio textual ou imagético
gue seria usado em tela. Por isso, antes do inicio da atividade, expliquei brevemente
como poderiam realizar essa tarefa e apresentei uma tabela, que poderia ser utilizada
como padrédo de roteiro [Apéndice 5]. Acredito que foi a tarefa que mais tirou os(as)
estudantes do lugar de conforto deles(as) no que diz respeito a aprendizagem e esse
contato com 0 novo, causou o estranhamento e a dificuldade relatada nos relatorios,
conforme uma estudanted e st ac o u: fla montagem do roteiro de

torna cansativoo.

Figura 35. Gréfico de satisfagdo com a atividade realizada na Aula 4 (Roteiro)

Esse tipo de tarefa te agrada?
(respostas das 3 subturmas)

MAIS OU
MENOS

Fonte: Elaborado pela autora

Conforme observamos no experimento com a turma remota, a etapa do roteiro € o
momento em que eles(as) escrevem de forma acessivel a todos(as), o que eles(as)

aprenderam nos livros e com as praticas. Sendo assim, € 0 momento em que eles(as)
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demonstram a capacidade de sintese e tradu¢éo do conhecimento, transformando-o em
texto e sugestdes de imagens que dar&o origem ao video final. E nesse momento que
consideramos a mediacao da professora como crucial, pois € a Ultima intervencao dela
antes que os(as) estudantes comecassem a producdo dos videos, garantindo que o
conteudo presente neles esteja correto e de facil entendimento. Como vimos na sesséo
anterior, essa etapa nao foi possivel com a turma remota devido o tempo habil para o
término da disciplina e constatamos o0 quanto a auséncia dessa mediacdo foi
significativa. Por isso, a professora deu atencéo especial aos roteiros em sala, sugerindo
alteracGes de palavras, mudancas de ordem, como abordar determinada explicacéo,
garantindo que ndo passasse nenhuma informacéo equivocada no video de cada grupo.
Nesse ponto, a mediacao da professora se deu apenas na confirmacao do contetdo
cientifico, ela ndo fez nenhuma sugestdo no que diz respeito a parte criativa ou como
cada um gostaria de filmar, ilustrar ou montar o préprio video. O uso do padrao de roteiro
compartilhado com eles(as) foi opcional, dessa forma tivemos exemplo de estudantes
gue o utilizaram [Figura 36] e de estudantes que seguiram a prépria forma de organizar

os conteudos [Figura 37].

Figura 36. Print de uma parte do roteiro e da tela do video ao qual ele se refere

Texto locugéo Sugestao de textos: llustragoes/imagens
(O que serd narrado durante o video) (Textos de destaque, para reforgar o (O que sera ilustrado e, se
que esta sendo dito) possivel, referéncias visuais)
Cena 1 Identificagdo dos cations Co?", Sr** | Foto dos cations ja separados.
Oi gente, hoje vamos fazer testes para a e Ni?",

identificagdo dos cations Co?", S1** e Ni**,
0 nosso grupo é composto por N
I

Cena 2 Video preparando a solugdo com
Primeiramente iremos preparar uma as amostras.
solugdo em um tubo de ensaio contendo os
3 cations juntos colocando 4 gotas de
solugdo de niquel, 4 gotas de solugio de
cobalto e 6 gotas de solugio de estroncio.

Cenal Cena 2

Fonte: Elaborado pelos(as) estudantes
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Figura 37. Print de uma parte do roteiro e da tela do video ao qual ele se refere

Primeira parte - Apresentagao e introdugao ao tema

Ola, nés somos as estudantes | c viemos apresentar um
procedimento a fim de separar e identificar os cations K*, Ba?* e Fe* em uma
solugao.

Mas primeiramente, o que sé@o os cations? Os ions sdo formados quando uma
espécie eletricamente neutra perde ou ganha elétrons. Se ha perda de elétrons, o
ion gerado € positivo, sendo chamado de cation.

\%} 0 QUE SAD 0S CATIONS?
AIMCI'ERIZ’A}SIO DE
CATIO
3 sy G
‘ . L £ # 11 cation,
Cenal '

Segunda parte - Materiais e reagentes

Os materiais usados para as caracterizages foram: 2 béqueres, 4 pipetas de
Pasteur, bico de meker, cenfrifuga, 6 tubos de ensaio, alga de niquel cromo, banho
maria, pinga de madeira, estante para tubos de ensaio, vidro de cobalto. Os
reagentes utilizados foram acido sulftrico, solugdo de aménia e agua destilada.
Como EPI, & importante a utilizagdo do jaleco, mascara facial e luvas.

Terceira parte - preparacao da solugéo
Para o preparo da solugdo, nds primeiramente separamos 4 tubos de ensaio do
mesmo didmetro e tamanho - visualmente - para serem futuramente colocados na
centrifuga. Em um deles colocamos 10 gotas da solugéo do ion potassio, 5 gotas da
solugdo do ion bario e 5 gotas da solugdo do ion Fe*, formando uma solugéo
amarelada devido a presenca do ferro(lll).

PREPARACAD DA SOLUCHD
EX A |

Cena9 ' Cena 10

MATERIAIS E REAGENTES |

- 2 béqueres (50 ml;

+ 4 pipetas de Pasteur & ke

« Bico de Meker; Kﬁ e
« Centrifuga;

» 8 tubos de ensaio;

+ Alga de niquel-cromo; + Acido sulfurico;

+ Banho maria; + SoluGéio de amania;

« Agua destilada

« Pinga de madeira;
« EPIs Juvas, jaleco, mascara facial

- Estante para tubos de ensaio;
« Vidro de cobalto.

Fonte: Elaborado pelos(as) estudantes

AULA 571 Quarto Passo do Videoprocesso: Cumprindo o cronograma, a Ultima etapa
em sala de aula seria a gravagdo do experimento. Apos terem escrito, testado e
adequado o procedimento para identificacdo de seus respectivos cétions, os(as)
estudantes refizeram todo o processo em laboratdério, filmando passo a passo conforme
planejaram no roteiro. De modo geral, a turma gostou desta etapa [Figura 38], afirmando
gue ficaram felizes, pois, conforme destacado por um dos grupos, conseguiram
Aitransmitir cada passo no v2deo, mostrando a
di sseram que, ao filmar os v2 dae ooss, cooonrhseecg urierna no
e fixar os contetdos, devido estarem repetindo a prética e o passo a passo da mesma.

Conforme o coment 8ri o: ifiAcho i mportante releml
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mel hor na ment eatvidadeyos@s) estadardes wilizaram adjetivos como

Amuito interessanteo, @l egal o, Abacanao,

Figura 38. Grafico de satisfagdo com a atividade realizada na Aula 5

Esse tipo de tarefa te agrada?
(respostas das 3 subturmas)

Fonte: Elaborado pela autora

AULA 67 Preenchimento do Inventario de Estilos de Aprendizagem: No sexto encontro,
convidamos os(as) estudantes a responderem o questionario para a definicdo dos
estilos de aprendizagem [Apéndice 4]. Eles(as) preencheram o documento e me
entregaram para posterior analise. Além disso, a aula foi destinada para que os(as)
estudantes finalizassem qualquer etapa do videoprocesso que ainda estivesse

pendente, sanassem duvidas comigo ou com a professora da turma.

Alguns grupos refizeram o experimento e as filmagens, mas a maioria ja havia finalizado
as etapas de coleta e estava na parte de edicdo. Como o laboratdrio ndo € o ambiente
ideal para edi¢éo de videos e nem conta com equipamentos que pudessem facilitar esta
etapa, a professora autorizou que os(as) estudantes utilizassem o restante do tempo de
aula do modo que preferissem, liberando a turma. Por ndo ter havido atividades novas

em sala de aula, ndo houve a necessidade do preenchimento do relatério.

AULA 7 T Exibicdo dos videos: No ultimo encontro, a professora reuniu as trés
subturmas em uma sala com projetor para exibicdo dos videos produzidos por cada
grupo. Eles(as) assistiram os videos uns dos outros e interagiram, a partir da sugestéo
da professora, comentando ou perguntando informacdes especificas do video dos(as)
colegas. Ao fim da atividade, entreguei a cada um(a) o documento contendo o estilo de

aprendizagem predominante e uma breve descricdo do mesmo, que eu havia

Apr ove
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computado, partindo do questionario que preencheram na aula anterior. Finalizando o
plano didatico e a tarefa realizada junto aos(as) estudantes, convidamos os(as)
participantes a responderem o0 questionario online avaliando o processo de
aprendizagem ao longo da dinamica.

5.6.2. Questionarios P22

Apesar de ser uma turma a qual tivemos contato presencialmente, decidimos enviar o
questionario por meio de um link, gerado no aplicativo Google Forms [Apéndice 2].
Pensamos que dessa forma eles(as) teriam mais tempo e mais privacidade para
respondé-lo, podendo avaliar melhor as questdes e o préprio sentimento sem a correria
da sala de aula e sem a possivel pressdo causada pela minha presenca e a da
professora. Garantimos aos(as) estudantes a confidencialidade do material e que seus
nomes nao seriam divulgados. Dos(as) 29 participantes, 19 responderam ao
questionario. Assim como na verséo utilizada com a turma do Ensino Remoto, a primeira
parte do questionario era composta por questdes que visava perceber a opiniao dos(as)
participantes por meio da Escala Likert. Apresentamos uma afirmacédo e pedimos que
os(as) estudantes marcassem seu indice de concordancia com ela, partindo do Muito

Bom/Boa ao Muito Ruim.
QUESTAO 1: Como vocé avalia a sua aprendizagem no decorrer da disciplina?

A primeira questdo visava compreender como os(as) estudantes avaliavam a propria
aprendizagem no decorrer da disciplina. Dessa vez, consideramos o tempo em sala de
aula, pedindo que avaliassem a sua participacdo, 0 aproveitamento do tempo e a

aprendizagem geral do conteldo.

Figura 39. Respostas para a q uestdao 1A Figura 40. Respostas paraaquestdo1l B
(P22) (P22)
la. Participagdo durante as 1b. Estudo e aproveitamento
aulas do tempo nas aulas
Muito Boa 14 Muito Boa 15
Boa 3 Boa 2
Moderada 2 Moderada 1
Ruim @ Q0 Rum O
Muito Ruim 0 Muito Ruim 1
0 5 10 15 0 5 10 15 20
n° de respostas n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora



90

Os(as) estudantes avaliaram a prépria participagdo em sala como Muito Boa, Boa e
Moderada [Figura 39]. Observando a realizagéo das atividades em sala de aula, pude
perceber um bom envolvimento dos(as) estudantes. Os grupos se reuniam, cada um em
uma bancada do laborat6rio, e durante todos os passos da atividade proposta cumpriam
juntos a tarefa pedida. Nos primeiros dias, em que estavam realizando a pesquisa
tedrica, observei haver didlogo entre os(as) integrantes dos grupos e que todos(as)
trabalharam na atividade, pesquisando, anotando, fazendo as tabelas, fluxogramas, e
trocando ideias de como resolver a questdo da identificacdo dos céations em solucao.
Nas etapas mais préticas, que envolviam a realizacdo do experimento no laboratorio,
todos(as) os(as) estudantes se envolveram, cada um fazendo uma etapa e
acompanhando os demais durante a realizagdo das outras etapas, para que todos(as)

tivessem a oportunidade de observar, praticar e aprender a usar 0s equipamentos.

Um deles(as) observou que todos(as) ficaram muito focados(as) na realizacdo do
préprio experimento e houve pouca troca entre 0s grupos, por isso, talvez, tenham se
distanciado do aprendizado dos demais. Nesse ponto, consideramos que ter um
momento em conjunto, em que 0s grupos aprendessem juntos ou pudessem discutir
sobre as praticas realizadas, pode ser mais proveitoso e proporcionar uma certa
expansao do conhecimento, afinal, segundo Kolb e Kolb (2017) a aprendizagem

experiencial prevé troca e interacdes entre pessoas e ambiente.

Diferentemente do que observamos nos resultados do questionario respondido pela
turma do Ensino Remoto Emergencial (ERE), percebemos que praticamente todos
os(as) respondentes avaliaram positivamente a divisdo do tempo em sala de aula e seu
aproveitamento para estudo e aprendizagem [Figura 40]. O estudante que avaliou como
Muito Ruim argumentou que achou o Atemp
mi nut os s e m Essa pegepeda pode ter ocorrido, pois a professora deixou
gue cada grupo organizasse seu préprio tempo para realizar as atividades e alguns
grupos precisaram refazer o experimento, seguindo tempos diferentes dos demais.
Além disso, certos equipamentos do laboratério precisavam ser compartilhados pelos
grupos, como foi o caso da centrifuga, por exemplo, gerando pequenas filas para sua
utilizacdo. De toda forma, observei que eles(as) tiveram pouco tempo ocioso, afinal,
apos realizarem os procedimentos, ainda precisavam preencher os relatérios, fazer o
descarte correto dos quimicos gerados a partir das reacfes, guardar os materiais
utilizados e organizar a bancada que utilizaram. Houve casos em que os(as) estudantes,
ndo querendo interromper a execugdo do experimento, pediram a professora para que

os deixassem terminar mesmo passando uns minutos do fim da aula.

(0]

aul
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Figura 41. Respost as para a questdo 1 C (P22)

lc. Aprendizagem do conteudo
geral da disciplina

Muito Boa 9
Boa 7
Moderada 3
Ruim
Muito Ruim

0 2 4 6 8 10

n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora

Ao contrario dos(as) estudantes da turma remota, todos(as) os(as) estudantes da turma
presencial que responderam ao questionario ficaram satisfeitos com o que aprenderam
do contetdo durante a disciplina [Figura 41]. Pudemos observar o envolvimento
deles(as) durante a pratica, por meio da observacdo, e constatar o aprendizado,
avaliando os documentos entregues, como relatério, roteiro e video final. Foi possivel
perceber que os(as) estudantes, estando em laboratdrio e podendo contar com a
mediacdo da professora da disciplina, ficaram mais seguros quanto a sua
aprendizagem, notando, inclusive, que devido as repeticdes do procedimento pratico e
as pesquisas tedricas em livros, o conteudo estudado foi ficando cada vez melhor fixado,
conforme pontuou uma estudant e: AAo dec
repeticbes de contetddo, me ajudaram muito a realmente aprender a matéria, além de

n«o ter sido um conte%do ma-ante e cans
QUESTAO 2: Como voceé avalia a aprendizagem de video proposta?

Na primeira parte da questao dois, queriamos saber dos(as) estudantes como eles(as)
avaliavam a prépria aprendizagem ao realizar a atividade de videoprocesso. A partir da
afirmacéo a. Aprendizagem dos contetdos ao elaborar o video, pedimos que eles(as)
avaliassem o préprio aprendizado nos quatro passos de elaboracdo do video: |.
Pesquisa, Il. Teste do Experimento, Ill. Roteiro e Escrita das Equacdes, e IV. Gravagao

e Edic&o das cenas.

orrer

d
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Figura 42. Respostas para a questdo 2A- Figura 43. Respostas para a questédo 2A -
I (P22) Il (P22)
2a |. Etapa Teodrica - Pesquisa 2a Il. Etapa Pratica - Teste do
Experimento
Muito Boa 8
Muito Boa 15
Boa 8
Boa 3
Moderada 2 Moderada 1
Ruim 1 Ruim = Q
Muito Ruim = Q Muito Ruim = Q
0 2 4 6 8 10 0 5 10 15 20
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

A maior parte dos(as) estudantes avaliou bem o préprio aprendizado durante a primeira
etapa de producao de video [Figura 42], que consistia em pesquisar no livro Quimica
Analitica de A. Vogel e em outras fontes, as reacdes mais adequadas para identificacao
de seus respectivos grupos de cations. Observando em sala, percebi muito
envolvimento dos(as) estudantes nesta etapa da atividade. Os(as) integrantes dos
grupos discutiram entre si e dividiram tarefas. Pude perceber que praticamente
todos(as) faziam anotacbes em seus cadernos e anotacdes gerais, para todo o grupo.
Quando surgia uma duvida e eles(as) solicitavam a mediacdo da professora, ja
chegavam com os cadernos mostrando as ideias e descobertas até entdo. Quando a
professora fazia alguma pergunta durante essa mediacdo, visando estimuld-los a
encontrar eles(as) mesmos(as) as respostas, eles(as) consultavam o caderno e
propunham solucdes para ela até chegarem a resposta correta. Percebi que a diviséo
da tarefa em etapas ajudou muito para que eles(as) organizassem suas pesquisas e
aprendessem melhor durante o processo, afinal, eles(as) ndo passavam para a préxima
etapa antes de estarem com a etapa anterior completa satisfatoriamente. A participagao
da professora também foi muito necessaria, pois ela guiou os(as) estudantes para uma
conclusao correta, avaliando todas as propostas, sanando davidas, fazendo sugestdes

e corrigindo equivocos.

A segunda etapa da atividade [Figura 43], foi a que mais agradou aos(as) estudantes.
Grande parte deles(as) julgou a prépria aprendizagem como Muito Boa. Em sala, vi que
foi a etapa em que eles(as) mais se empolgaram, até porque, estando em uma disciplina
de laborat6rio, com o0 acréscimo de terem vivenciado muito tempo de ensino remoto,

subentende-se que o objetivo maior deles(as) seria ver as rea¢des acontecendo. Além
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disso, foi importante observar que, apesar da empolgacao de realizarem o procedimento
talvez pela primeira vez e utilizarem equipamentos que ainda n&o haviam tido a
oportunidade, eles(as) respeitaram os(as) colegas, envolvendo todo o0 grupo no
procedimento. Alternaram entre si quem faria cada parte do procedimento e observaram
tudo o que o outro estava fazendo, opinando, anotando e acompanhando as etapas. Foi
de fato uma tarefa realizada em grupo, sem que houvesse alguém que tomasse a frente
ou fizesse tudo individualmente. Percebi que os(as) estudantes ficavam muito satisfeitos
ao observar o procedimento dando certo e levemente frustrados(as) ao perceberem algo
saindo do previsto, mas, conforme pude observar pelos relatérios, eles(as) entenderam
gue o imprevisto faz parte da jornada do técnico em quimica e isso serviu para que
eles(as) buscassem formas de contornar os erros. Afinal, mesmo com procedimentos
mais complexos que ndo deram certo de primeira, nenhum(a) dos(as) estudantes saiu

da disciplina sem encontrar uma forma de completar a atividade.

Figura 44. Respostas para a questdo 2A - Figura 45. Respostas para a questdo 2A -
I (P22) IV (P22)
2a lll. Etapa Tedrica - Roteiro 2a IV. Etapa Pratica -
e escrita das equacdes Gravacéao e Edicédo das cenas
Muito Boa 4 Muito Boa 9
Boa 8 Boa 4
Moderada 6 Moderada 2
Ruim 1 Ruim 4
Muito Ruim = Q Muito Ruim = Q
0 2 4 6 8 10 0 2 4 6 8 10
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

Conforme observado a partir dos relatérios entregues pelos(as) estudantes, a etapa de
roteiro foi a que menos agradou. Porém, observando o grafico acima [Figura 44], os(as)
estudantes entenderam que ela foi uma etapa importante para a aprendizagem, afinal,
a maioria avaliou como Moderada ou Boa. Como mencionamos na secao anterior, a
etapa de roteirizagdo e escrita das equacdes € justamente a que eles(as) precisam
provar a si mesmos que compreenderam o contetido, colocando no papel tudo o que
deve ser dito no video para informar o espectador sobre aquele assunto. E uma forma
de retomar tudo o que viram ao longo da atividade e revisar, tanto nas fontes originais
guanto em suas proprias anotagdes. Fornecemos a eles(as) um modelo de roteiro ao

qgual poderiam ou ndo seguir, em que deveriam, além de escrever o texto que seria
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falado na locucdo, listar quais imagens/videos utilizariam e quais textos/legendas

estariam presentes em cadat el a. Um dos estudantes respondeu

roteiro entregue pela pesquisadora faci

Apbs escreverem o roteiro, houve a mediacdo da professora, que leu todos os
documentos junto com cada grupo avaliando a fidedignidade do contetdo cientifico,
pontuando possiveis melhorias, sugerindo mudanca nas nomenclaturas, adequacgéao
das equacdes e qualquer equivoco que ainda restasse. A etapa do roteiro é a Ultima
envolvendo a constru¢do do conhecimento, na qual tiveram oportunidade de sanar
davidas e pedir ajuda para a professora. Por esse motivo, acreditamos que eles(as)
perceberam a importancia da etapa e, mesmo nao achando uma tarefa facil ou divertida,
compreenderam que ela foi importante no que diz respeito a fixacdo e compreensao do

contelido estudado.

Para finalizar a se¢éo, perguntamos sobre como avaliavam a aprendizagem durante a
Gravacao e a Edicdo das cenas [Figura 45]. Por mais que a maioria ainda considerasse
a aprendizagem de Boa a Muito Boa, tivemos mais respostas considerando a atividade
como Ruim. Observando no laboratério, foi possivel perceber que ao refazer o
procedimento para gravacao eles(as) ja ndo estavam mais tdo empolgados quanto nas
primeiras vezes. Uma estudante chegou a comentar que jatinhaiper di do

fazendo o procedimento pela terceira vez. Em contrapartida, outra estudante comentou
gue achou Amuito interessanteo o fato d

modo, ela conseguia fAfixar o canpa%dooe

A tarefa de edicéo dos videos e gravacao da locucéo foi a Unica etapa cumprida fora do
laboratorio e sem nossa supervisdo. Para gravacdo da locucdo era necessario um
ambiente mais silencioso e para edicdo, era necessario aparatos tecnolégicos, como
computador ou celular com o software ou aplica¢des de edigdo instalados. De fato, essa
€ uma parte mais técnica do trabalho, que envolvia menos a questdo da pesquisa e
formulagdo do conhecimento. E uma tarefa de montagem, em que juntam todas as
partes coletadas chegando a um produto final, durdvel e compartilhavel. N&o
acompanhamos o processo, mas € uma tarefa que, provavelmente, foi realizada por
apenas um dos membros do grupo, sendo talvez a Unica parte dessa proposta de
atividade realizada de forma mais individual. A edigcdo de um material audiovisual curto,
dificilmente envolveria todos(as) do grupo, afinal, o préprio uso de computador e/ou
aplicagbes, na maioria das vezes, € pensado para uma uUnica pessoa em cada
equipamento. Isso também pode ter contado para a avaliagdo negativa, visto que nao

houve o envolvimento do grupo inteiro em uma das partes dessa etapa.

e
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Ainda na questao 2, gostariamos de compreender como eles(as) enxergavam a prépria
aprendizagem ao assistir o video dos(as) colegas e como eles(as) avaliavam a
orientacéo e a mediacao feitas por mim e pela professora.

Figura 46. Respostas para a questdo 2 B (P22)

2b. Aprendizagem dos
Contetdos ao assistir o video
dos(as) colegas

Muito Boa 3
Boa 7
Moderada
Ruim
Muito Ruim 1

0 2 4 6 8

n° de respostas

Fonte: Elaborado pela autora

Comparando as respostas dadas pelos(as) estudantes da turma remota e os da turma
presencial, pudemos perceber que a questdo da aprendizagem a partir dos videos
dos(as) colegas manteve-se bem similar, tendo opinido em todos os campos de Muito
Ruim a Muito Boa [Figura 46]. Apesar das respostas negativas, a maioria considerou a
aprendizagem efetiva. O que podemos listar como diferente, é que a maioria dos(as)
estudantes da turma R21 considerou a aprendizagem como moderada e a maioria da
turma P22, assinalou como boa. Isso nos traz alguns questionamentos, pois, como no
ensino remoto os videos foram compartilhados online, os(as) estudantes desse regime
tiveram mais oportunidade de rever, pausar, voltar nos assuntos de cada video, do que
tiveram os(as) estudantes do ensino presencial, pois, antes de disponibilizar os videos
online, marcamos um Ultimo encontro para assistimos juntos os resultados de todos os
videos presencialmente. Tivemos alguns problemas de ordem técnica, como a diferenca
de &udio entre um video e outro. Alguns videos foram editados com o audio tdo baixo
gue mesmo com uma caixa de som, ficou dificil escutar a narragdo, impossibilitando que
todos(as) os(as) estudantes acompanhassem o que estava sendo dito no video naquele
momento. Certamente, ap6s essa aula, o link com os videos no Padlet foi compartilhado
com toda a turma, porém acredito que eles(as) responderam ao questionamento

considerando apenas essa exibicdo em conjunto, conforme mencionou uma das

estudantes: AN«o classifiqgqguei a aprendizagem dc

assistindo apenas wuma Ywnica vez, ® complicado

(



96

Figura 47. Respostas para a questdo 2 C Figura 48. Respostas para a questdo 2 D
(P22) (P22)
2c. Orientacdo/Mediacao da 2d. Orientacdo/Mediacéao da
Professora Pesquisadora
Muito Boa 15 Muito Boa 16
Boa 3 Boa 3
Moderada Q Moderada Q
Ruim @ Q0 Rum O
Muito Ruim 1 Muito Ruim = Q
0 5 10 15 20 0 5 10 15 20
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

Seguindo o0 mesmo caminho da turma anterior, os(as) estudantes da turma presencial
também ficaram satisfeitos com a mediagdo minha e da professora [Figuras 47 e 48].
Porém, nessa turma, nao tivemos respostas que indicassem que a mediacdo foi Ruim
ou Moderada e a grande maioria classificou como Muito Boa a nossa intervencéo. Nesse
ponto, a turma P22 foi muito melhor assistida, dada a possibilidade de estarmos em
sala, frente a frente, podendo sanar as duvidas e fazer sugestdes em tempo real.
Pessoalmente, acredito que a orientacdo que a professora deu a turma foi bastante
eficiente, e que a presenca dela em sala foi crucial para a aprendizagem experiencial
dos(as) estudantes, mesmo sem ministrar 0 contetdo da disciplina em uma aula
explicativa, por exemplo. Conforme vimos anteriormente, Kolb (2017) afirma que na
abordagem experiencial, o assunto a ser aprendido deve ser colocado no centro e, tanto
professor(a) quanto estudante, devem vivencia-lo juntos, de igual para igual. Essa
abordagem centrada no assunto, no caso desta tarefa, se d4 no momento em que a
professora pede para que os(as) estudantes busquem as proprias solugbes para o
problema que Ihes foi dado, por meio de investigagdes, reflexdes e conversas entre si.
Além disso, ao se colocar a disposi¢cdo deles(as), sem se pdr em um lugar
inquestioaegertoda dd saberd, a professo
garante que eles(as) cheguem a ela ja com as ideias em formacé&o, abertos ao dialogo
€ prontos para sugerirem novas questdes para debate e reflexdo. Segundo Kolb (2017),
no modelo de Aprendizagem Experiencial, a memdria episédica é mais importante que
a memoria declarativa, ou seja, o simples fato de os(as) estudantes vivenciarem a tarefa
e conseguirem fazer associacbes que os levem a cumprir 0 objetivo educacional,

entendendo i c oasacanclusdeeegaa coahacimento em questéo, j4 é o

r

a |
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aprendizado real. Pois a partir disso, eles(as) conseguem relembrar a situacdo, retomar
suas atitudes e utilizd-las como base para a realizacdo de outras tarefas em outros
momentos. Percebemos que os(as) estudantes chegaram a essa conclusao e tiveram
consciéncia da importancia da prépria acdo ao buscar por um tipo de aprendizagem.
I nclusive, uma das estudantes comentou: AEu con
ndo significa que eu saiba de cor. Mas creio que isso venha com a pratica e com o
contato di 8rio06, ou seja, ela tem consci °ncia ¢
confianca de que aprendeu o bastante para retoma-lo em outras situacdes, afinal ela
compreendeu o que tinha de ser feito e que pode pesquisar, consultar, vivenciar o

aprendizado sempre que for necessario.
QUESTAO 3. Como voce classifica a sua satisfacéo ao realizar a tarefa?

Assim como no questionario entregue para a turma remota, queriamos medir o nivel de
satisfacao dos(as) estudantes ao realizar a tarefa e o nivel de dificuldade dela a partir

de suas impressoes.

Figura 49. Respostas para a questdo 3A Figura 50. Respostas para a questdo 3B
(P22) (P22)
3a. Nivel de dificuldade 3b. Nivel de comprometimento
da tarefa com a realizacdo da tarefa
Muito Alto 1 Muito Alto 15
Alto 8 Alto 2
Moderado 7 Moderado = Q
Baixo 3 Baixo 1
Muito Baixo = Q Muito Baixo 1
0 2 4 6 8 10 0 5 10 15 20
n° de respostas n° de respostas
Fonte: Elaborado pela autora Fonte: Elaborado pela autora

Do mesmo modo que os(as) estudantes do ensino remoto, a turma P22 considerou a
atividade dificil de se realizar, porém, se consideram muito comprometidos com a
realizacdo da mesma [Figuras 49 e 50]. Duas pessoas se consideraram pouco
envol vidas, uma del as considerou o videoprocess
ifazer o experimento pela terceira wvidema e grava
gra-abo. A outra afirmou ter gostadoeanks taref a
vezes. Como detalhado anteriormente, a partir das observacdes, constatamos um

envolvimento geral da turma durante a realizacdo da atividade, havendo discusséo e
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reflexdes entre os integrantes dos grupos, divisdo de tarefas, participacdo em sala,
interacdo com a professora e com a pesquisadora.

Repetindo o mesmo procedimento da pesquisa feita com a turma do ensino remoto,
pedimos para que os(as) estudantes respondessem discursivamente, ainda na terceira
guestdao, justificando se gostaram ou ndo de realizar a atividade. Perguntamos:

c) O processo de produzir um video desde o planejamento, em sua opinido, trouxe quais
tipos de beneficios ou prejuizos? Vocé gostou de realizar a tarefa? Por qué?

De modo quase unéanime, os(as) estudantes manifestaram ter gostado de realizar a

tarefa e ter percebido beneficios em sua aprendizagem. Um ponto frequentemente

observado foi o fato de a avaliacdo da disciplina estar diluida na tarefa, sem que

houvesse a pressdo para cumprir a quantidade minima de pontos para ser aprovado.

Uma das estudantes relatou: nO fato de ter mos
estavamos fazendo fez com que tivéssemos mais atencdo e dedicacao ao realizar o

experimento. E, sinceramente, achei que trabalhei melhor sem aquela pressdo de

esperar uma prova, mas sim focar em aprender de verdade, ao invés de me desesperar

apenas por alguns pontos. Senti, de verdade, que os pontos vieram merecidamente. Se

todas as matérias fossemassim,tud 0 seri a t«o menos complicadoo.
0 uso da express«o fAvieram mer a estudaatenfcaout e o , poi
satisfeita com seu desempenho. Ela entende que cumpriu o objetivo da disciplina,

pesquisando e realizando o que foi pedido, e fez isso, sem ter de ficar focada na nota

gue tiraria ou se teria de atestar esse envolvimento realizando uma prova final. Outro

estudante respondeu que gostou de realizar a tarefa e listou como principal beneficio a

seguran-a a respoesi ®omdhas matrasnt i flpoido que depel

No que diz respeito a aprendizagem do audiovisual, as respostas dos(as) estudantes

foram diversas. Alguns(mas) gostaram de aprender a produzir o video, outros citaram

como prejuzzo o Afestressgdeopar Aclheiedc u kioo sdoo,
estudantes mencionaram como beneficio da atividade o fato de terem aprendido a fazer

roteiro, sendo que em classe e nos relatérios, foi a atividade que disseram ter menos

gostado de fazer. Os(as) estudantes disseramqueaat i vi dade: Atrouxe ¢ omc
a aprendizagem para fazer o v2deo, cCoi sa gque ¢
preparar um roteiro de forma organizada e aj u

eles(as) conseguiram fiaprendetrara uend irtoatre inteddh.or

Os pontos mais citados pelos(as) estudantes foram a questdo da autonomia e do
trabalho realizado em etapas. Eles(as) se sentiram confortaveis e bem realizando a

tarefa por si s, mas reforcaram a importancia da presenca em mediag&o da professora,
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conforme af i r mou uma das estudant es: fgostei bast
aut!®noma, mas com o aux?2lio indispensS8vel da p
gue o] videoprocesso Atrouxe cComo benef?2cios
independentedocont e %2d o0 e que el a go,ptodws e rseeanltiizua rit e
l'ivre para fazer as pr8ticaso. El es(as) tamb®&m
e repetindo/revisando as etapas, ajudou na melhor compreenséo e fixacao do contetdo

estudado, confor me afi rmou uma estudant e: AAo0 produzi
contato com o assunto abordado e prestamos mais atencdo no mesmo, ja que é

necessario fazer varias revisées ao longo do processo de edicdo. Gostei bastante de

realizar esse tipo de tarefa, achei muito didatico e através dela consegui absorver mais

o conte%doo. O t-pico fifixar mel hor o0. cont e%doc¢

Sobre 0 processo de seguir um passo a passo e, a cada etapa, retomar o que foi

aprendido antes, os(as) estudantes afir mar am que o0os ajudou muito a
o0s t-picos do conte%do estudado, al ®m de ter s
tamb®m que iisso fAicontri bui u, poistivegramade prestero de apr
Abastante aten-«o00 duredmt éiparrae qluiez al-e«s® ed & utda
Eles(as) perceberam que o processo todo, partindo do zero, levou a um aprendizado

final que poderia até mesmo ser passado para frente, conforme pontuou a estudante:
AiProduzir o v2zdeo me agsteidl®epesquaisarfsobre agcatians,mat ®r i a.
apesar de que, no principio, me senti perdida e confusa. As informacfes depois
come-aram a fazer senti doo, ou seja, mesmo par
algo ao qual ela ndo estava familiarizada, com a sequéncia e a repeticdo dos processos

o contewdo foi tomando forma e saindo do lugar
gue também nos leva a uma discussdo sobre o aprender e o ensinar. No inicio da

atividade foi pedido que eles(as) pesquisassem sobre um tépico, o compreendessem e

depois produzissem um video que passasse esse aprendizado aos colegas. Sobre isso,

umas das estudant es respondeu gue @s) ativida
compreendessem Ao experimento direit.dumara tran
estudante tamb®m afirmou que fAacaba que quando

explicar, n-s acabamos absorvendo bem mais as

Os comentarios positivos superaram a listagem de prejuizos, com alguns(mas)
estudantes escrevehnhddt gaei sfamexamadtrealizar t
super divertido fazer uma atividade em for mat
disso, o tempo foi um fator limitante, conforme relatou ume st udant e: AfReal i z:
praticas e as pesquisas contribuiram muito para o melhor aprendizado, porém, por

causa do excesso de atividades das outras disciplinas, planejar e fazer o video exigiu
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uma pressédo e um trabalho maior, consequentemente o resultado pode néo ter sido tdo
bomo. Uma col ega t amb @po qoroonfatou lionitante mds adlotoa
o tempo de realizar a tarefa em cl asse,
atividade] me permitiu compreender bem melhor o que eu estava fazendo e com isso
eu consegui ficar mais segura e desenvolver melhor meu trabalho. Muitas vezes,
estudando no CEFET, ndo ha tempo, e quando h&a tempo, o cansago € muito grande

para focar tanto em uma atividade, entdo comecar do zero em sala de aula, me

de

sem dev

dedicando a pesquisas foi muyas)testuddntesréataiamo 0. Co mc
o tamanho da tarefa e o trabalho que ela dem
Afdemor adao; al ®m de problemas t®cnicos e difi
v2adeo, conforme o0s seguintes coment8ri os: i eu
achei bem cansativa, porgue tem muito trabalho
demorado, 0O qgue n«o me agradou muitoo. Uma das

pouco envolvimento com o0os demais temas:
muito sobre os resultados dos meus colegas. Gracgas as experiéncias adquiridas nessas

aulas, eu sou capaz de compreender boa parte, mas ndo consegui me aprofundar o

ficomo f

suficiente. No geral, os benef2cios for,am mai s

um ponto a se observar em experimentos futuros e propor uma maior integracao entre

0s grupos e um momento de debate e troca de informacfes entre cada etapa da tarefa.

Seguindo o0 mesmo caminho usado com a primeira turma, do Ensino Remoto

emergencial, perguntamos aos(as) estudantes como eles(as) costumam estudar.

QUESTAO 4: De modo geral, como vocé aprende melhor (ex.. estudando em
grupo/individualmente, ouvindo, lendo, assistindo aula, videos, etc.)? Descreva
brevemente sua dindmica de estudos preferida, como vocé faz para reter um contetdo

de forma mais eficiente.

Focando na realidade atual deles(as), enquanto estudantes da Educacgédo Profissional
Técnica de Nivel Médio, eles(as) responderam com base no modo como estudam em
um contexto escolar. Dos 19 estudantes que responderam ao questionario, 17

preencheram ao Inventario de Estilos de Aprendizagem 3.1 (IEA) (Kolb, 2005).

Apenas uma respondente era do estilo Divergente, que utiliza mais a Experiéncia

Concreta e a Observacao Reflexiva para aprender:

1. iGeral mente eu come-0 revendo anot a-
passado em sala, em seguida, procuro videoaulas para compreender aquilo que
fiquei em duvida e para entender mais a fundo o contetdo. Nao gosto de estudar

com musica ao fundo ou muito barulho porque acabo me desconcentrando,

» e S

feidt
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geralmente estudo sozinha primeiro e depois gosto de gravar audios ou explicar
a mat ®ri a p@&tP22)al gu®m. 0

Pessoas com esse estilo normalmente gostam de refletir sobre seus estudos, analisa-
los por diferentes 6ticas e podem se adaptar as diversas situacoes, talvez possamos
identificar um pouco desse caracteristica ao observar que a estudante utiliza de véarios
métodos para contru¢cdo do seu conhecimento, como anotar, reler, slide, videos,
gravacao de audio e explicacdo. Segundo Kolb (2005) os Divergentes sdo pessoas que
usam o sentimento e o pensamento para aprender, e normalmente confiam em suas
préprias impressdes e descobertas, afinal, tendem a ser responsaveis e imparciais em
seus estudos, o fato de a estudante dizer que ndo gosta de ouvir musicas enquanto
estuda, pode indicar uma necessidade maior de concentracdo pautada no si, usando as
proprias experiéncias e sentimentos para aprender. Apesar de a estudante E1P22 nédo
ter mencionado os estudos em grupo, Kolb (2005) também diz que o estilo Divergente
abrange pessoas com mente aberta, que gostam de escutar variadas opinides e de

trabalhar em grupo.

Ja os(as) estudantes de estilo Acomodador, conforme relatamos nas andlises da turma
R21, além do foco na Experiéncia Concreta, também utilizam predominantemente a
Experimentacdo Ativa. O que faz com que as pessoas com esse estilo sejam mais
préticas (Kolb, 2005):

2. ftAprendo mais escrevendo e praticando. Uma
escrever e isso me ajuda @&2PRI) xar o conte¥do
3. AEu aprendo muito assistindo videoaul as, | e

grupo, dependendo prefiro estudar individualmente. Geralmente, quando estou
com pouco tempo para estudar determinada matéria, eu gosto de assistir videos

para assimilar mel hor a ma@E®R2d) a, devido ao

Logo de inicio a estudante E2P22di z gostar de estudar dopratican
carater mais ativo do Acomodador, que tende a gostar de realizar a atividade,
experimenta-la. Ela também destaca a paixdo porescrever,poi s sente que i sso
a fixar o conte%do na pr8ticabo. Considerando c
escrever € uma forma de acdo, uma forma de tirar o conhecimento da cabeca e, de certa
forma, manipula-lo. Ou seja, o ler e 0 ouvir € materializado com a escrita, pois assim, a
pessoa consegue ter autonomia sobre o contetdo, molda-lo da forma que julgar melhor.
A estudante E3 focou na sua descoberta de que aprende bem assistindo a videoaulas.
Considerando que essa € uma turma que veio do remoto, que passou uma parte de

seus estudos tendo de lidar com o estudo solitario e com a distancia dos(as) colegas,
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dadas as limitagBes de tempo, da plataforma e do préprio isolamento social, pode ter
sido uma forma que ela encontrou de simular o estudo com outras pessoas. Afinal,
segundo Kolb (2005), os Acomodadores se dao bem em estudos/trabalhos que

envolvem interacdes pessoais.

No estilo Assimilador, como mencionado anteriormente, predomina o uso da
Observacdo Reflexiva e da Conceituacao Abstrata. Ao contrario dos Acomodadores,
sdo pessoas mais ligadas ao aprendizado teérico e que valorizam o campo das ideias:

4. A P aaprender gosto de ouvir, assistir aulas e videos. Aléem disso, escrever me
ajuda a fi x@&4P222 mat ®ri a. 0
AAprendo mel hor | endo s o site,®unesmogpdr &yum

o
S

—_

esumo passado pel oE5P22pf essor em sal

6. AAssi st i ndsot uad aanudl oa ien dei(lB6FP28)u al ment e. 0O

~
S

APara reter algum conte%do de for ma

a em al
a. o
mai s ef

assistindoaalgumasv2 deo aul as e r elE/P222X0 exerc2cios.
T amb

8 "Eu aprendo mel hor estudando em grupo.

aulas no YouTube e fazer anotacbes das partes principais, para que nao
esqueca depois. Também € muito importante fazer exercicios para fixar
real mente @&8PB2At ®r i a. o

9. "Aprendo mel hor individual ment e. Ge

(semvoz)ecome - 0 a | er (E®P220 r ever . O

Com excecéo da estudante 8, todos(as) os(as) demais mencionaram gostar mais de
estudar sozinho, confirmando a teoria de Kolb (2005) de que os Assimiladores tendem
a lidar melhor com estudos que envolvem logica e teorias, do que os que envolvem
outras pessoas. Outro ponto importante, o qual também notamos nhas respostas dadas
pelos(as) estudantes Assimiladores do Ensino Remoto Emergencial (ERE), foi o fato da
men- «o ao Aassistir aul @ estudamds bom esBedebtid,)em
situacdes formais de aprendizagem, costumam ser mais bem sucedidos quando o
estudo envolve assistir palestras/aulas, ler, explorar modelos, e quando tem tempo de

refletir e pensar sobre o conhecimento.

Por fim, consideramos os(as) estudantes de estilo Convergente, que tem como modos

predominantes de aprendizagem a Experimentacéo Ativa e a Conceituagdo Abstrata:

10. Minda tenho duvidas quanto ao melhor método pra mim, mas gosto de assistir
aulas/videos, resolver exercicios e fazer anotacdes. Gosto de explicar as coisas
para mim mesma e para 0S outros, pois sinto que fixo melhor o contelddo.o
(E10P22)
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11. fEstudando individualmente, assistindo videos e revisando com calma.o
(E11P22)

12. iBom, eu adoro estudar sozinha, pois assim eu mesma controlo meu ritmo, faco
pausas quando julgo necesséarias. Mas, estudar com pequenos grupos,
discutindo e tirando duvidas também é bastante proveitoso, ja fiz e o resultado
foi bom. Videos também tém sido uma grande ajuda.0(E12P22)

13. MNormalmente eu prefiro estudar vendo videos aulas, depois resolvendo alguns
exercicios e depois revendo algumas atividades ja feitas.0 ( E13 P2 2)

14. fEstudando em grupo, assistindo videos, sdo as maneiras que mais aprendo.
Geralmente, quando preciso estudar em casa, assisto video aulas ou leio algum
material para que eu possa reter 0s conceitos iniciais da matéria. Depois faco
um resumo, anotando os conceitos e destaques no caderno. Depois disso tento
resolver exercicios para fixar e para verificar se aprendi a matéria. Caso eu
perceba que nao aprendi algo muito bem, reviso.0(E14P22)

15. lCom discussdes, anotacdes e aulas com participacao dos alunos.0(E15P22)

16. iiGosto muito de ouvir e observar, mas o0 meu modo de aprender costuma variar
de matéria para matéria. Pode-se dizer que aprendo de todas as formas, as
vezes umas eu absorvo mais usando um meétodo e na outra usando o mesmo
meétodo, eu acabo néo absorvendo.0(E16P22)

17. e modo geral eu aprendo por meio da pratica, seja ha execucéo de exercicios

tedricos ou de praticas no laboratério. 0 ( E17P22)

Pessoas com esse estilo sabem bem usar de modelos tedricos para criar solucdes
préaticas, sendo também um estilo mais préximo da acéo e da experimentacdo. Como
mencionamos na andlise dos(as)e st udant es do ERE, a men-«0 ao
seja apenas em voz alta para si, ou para os colegas, discutindo, pode ser considerado
uma forma de praticar o contetdo estudado, pér para fora, transformando-o em ideia.
Como uma forma de completar um tipo de fluxo do aprender, em que vocé |é/vé/ouve
algo desconhecido, compreende aquele assunto, transforma-o em algo mais simples
para seu entendimento e se sente apto a explica-lo paraooutro. Além di sso, o f@Ar esol
exerc2cioso e o Afazer atividadeso, t amb®m men
a forma que os(as) estudantes tém de pbr a aprendizagem em pratica, testar,
experimentar se consegue aplicar aquilo que foi estudado, ja que estamos considerando
um contexto de ensino formal, o qual é majoritariamente tedrico. Ou seja, levando em
conta mais uma das caracteristicas listadas por Kolb (2005), é uma forma de encontrar

uso pratico para teorias e ideias.
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Sobre o fato de apenas um estudante ter mencionado a aprendizagem pratica em
laboratério, acredito que se deva, principalmente, por eles(as) direcionarem suas
respostas apenas para o campo do estudo em casa, escolar, considerando tarefas e
atividades da escola. Mesmo estando em um curso técnico em quimica, as experiéncias
deles(as) com os aprendizados de forma geral, se ddo basicamente por estudos teéricos
e aulas da educacdo basica (Fundamental | e Il; Ensino médio), pois sdo a vivéncia
académica que eles(as) tém até entdo. Por isso, os(as) estudantes provavelmente
pautaram suas dindmicas de estudo em como estudam para provas e apresentacdes
de trabalhos da escola. Além disso, apesar de nos referirmos a ela como Turma
Presencial P22 nesta pesquisa, € uma turma que vivenciou a maior parte do ensino
técnico a distancia, remotamente. Entdo, ainda estdo se acostumando com as

atividades mais préticas e as absorvendo como uma de suas formas de aprendizagem.

QUESTAO 5: Qual sua sugestdo para que a atividade sugerida (producdo de video)

seja mais eficaz para a sua aprendizagem?

Alguns(mas) estudantes deixaram comentarios com sugestdes do que achavam ser

importante para aprimorar a atividade. Uma estudante disse que gostaria de receber um

retornosobre o v2deo, com a aval i adoquepodeaiasprr of essor

melhorado no roteiro, ou, no caso do contelido, um breve resumo sobre os videos de

todos(as), para que possamos guardar para consul

parte de assistir os videos dos(as) colegas fosse individual, pontuando que, durante a

exibicdo coletiva, o audio ficou baixo e foi dificil focar no conteludo, para ela, tendo

acesso aos v2deos, fise a pessoa n«o entender

qgue for necess®Nros aideos cohensamepostadns no Padlet no link
compartilhado com a turma, entdo, a professora pode relembra-los que o acesso aos

videos ainda é possivel entre eles(as).

Um dos estudantes comentou que fiseria de

t as

el

extre

seguiro, pois caso n«o conseguissem fazer

(principalmente as quest»es relacionadas

No inicio da atividade foi entregue um roteiro de atividade, contendo todo o passo a
passo que deveriam seguir e alguns links com tutoriais e dicas que poderiam consultar,
sobretudo no que diz respeito a producéo e pos-producéo de audiovisuais. Quanto ao
conteudo, compartilhar um roteiro explicativo seria contra a ideia do estudo e da
aprendizagem experiencial que propomos, pois, a investigacdo e a busca pelo proprio
aprendizado eram 0 nosso ponto primordi

eu e a professora estdvamos em sala o tempo todo dispostas a orientar e sanar qualquer

davida que os(as) estudantes tivessem. Uma estudante sugeriu que parte do

ao

al g

cor

Por
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pl anejamento fosse feita como tarefa de casa, p
e depois discutir com os colegasbo. Essa ® uma
de ordem pessoal, pois também tivemos estudantes que opinaram o oposto, elogiando
gue a atividade foi feita toda em sala e que o tempo extraclasse podia ser melhor
aproveitado com outras tarefas. Também foi sugerido intercalar o videoprocesso com
mais atividades praticas; que fosse uma atividade individual; e que a entrega do video

fosse Ano come-o0o de um bi mestr e, a fim de facil

Ademais, apesar de alguns(mas) estudantes destacarem o tempo escasso, a maioria

disse ter ficado satisfeita com a atividade, conforme os comentarios dos(as) estudantes:

AEmM geral, n«o acho que tenho alguma sugest «o
processo foi bastante qualitativo, sendo de forma bem didatica e razoavelmente simples,

nada que tenha pesado muito alémdaedicitodo v2deoo6; MAAcredito que a
visto que todas as etapas foram feitas em conjunto com o grupo e a professora, 0 que
contribuiu para sanar qualquer d¥%vida que houv
ndo precisariam de mudangas, foi uma 6tima forma de aprendizado. Ver o video dos

meus colegas ajudou muito na hora de aprender
estudante sugeriu que houvesse uma fApequena di s
a ideia de mais interacdo entre os temas de cada um, para que eles(as) pudessem
conversar fisobre o que cada um fez e descobriu
interessante notar que foi uma sugestao recorrente, visto que na questdo 3¢ 0 mesmo

ponto ja tinha sido levantado.

5.6.3. Entrevista com a profess ora P22

Apods o término das tarefas e de nossos encontros, marquei com a professora uma
reunido online, na plataforma Microsoft Teams. Nessa ocasido, pedi que fizesse uma
breve comparacéo entre o que ela tinha notado a partir da experiéncia com a turma do
Ensino Remoto Emergencial e esse novo experimento, com a turma que estava voltando

S aulas presenciais. Ela iniciou a entreviste
trabalho é mais facil de desenvolver no presencial, para mim e para os(as) estudantes.
A gente pode tirar as dlvidas imediatamente, pode sentar, conversar, explicar o
conteudo, mostrar o procedimento,na pr 8ti cad. A professora refo
contetdo abordado na disciplina com um nivel de dificuldade consideravel e que é
justificavel os(as) estudantes precisarem de mais tempo e mais pratica para ficarem
fluentes no assunto. Dito isso, pontuou que a turma, apesar de estar na disciplina
presencial, veio do Ensino Remoto. E uma turma que fez o primeiro ano do técnico

completamente a distancia e que, por isso, veio para o presencial com uma certa
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defasagem no contetudo. O conhecimento basico, que viria das primeiras disciplinas,
ficou prejudicado pela auséncia de aulas no laboratério e pelas diversas limitagfes do
ensino remoto, ja pontuadas anteriormente, como a falta de acessibilidade, possiveis
problemas técnicos, a baixa participacdo em sala e a falta de um contato maior entre
docente e discente. Por causa disso, ela percebeu que os(as) estudantes tiveram uma
dificuldade maior em aprender a matéria. Segundo a professora, eles(as) lidaram
surpreendentemente bem com o procedimento pratico, souberam seguir as instrucoes,
respeitaram regras do laboratério e concluiram todo o experimento satisfatoriamente.
Porém, no que diz respeito ao aprendizado teorico, ela notou alguma hesitacéo por parte

deles(as).

A professora acredita que a inseguranca da turma com o contetudo se deve ao fato de
gue é uma turma de transicdo. Uma turma que iniciou no remoto tendo de lidar com toda
a novidade de um novo estilo de aula, além da prépria crise sanitaria a qual o Brasil e o
mundo vivia; e chegou ao presencial também abruptamente, tendo de acostumar
novamente com a dinamica de aulas em sala e no laboratério, tendo algumas
dificuldades basicas, pouco absorvidas durante o primeiro ano. Dentre essas
dificuldades, a professora percebeu, por exemplo, uma defasagem no que diz respeito
a nomenclatura, reacfes e notacdo quimica, ndo sabendo, em alguns casos, diferenciar
sais, acidos e bases a partir da férmula. Por isso, sendo uma turma de transicao, nao
foi tdo desenvolta quando os(as) estudantes de anos anteriores a pandemia, que ja
tinham toda uma vivéncia laboratorial; nem tdo contida, quanto a turma do Ensino

Remoto Emergencial, que sé viveu o ensino a distancia e teérico.

Por fim, a professora aplicou uma atividade avaliativa, com consulta ao livro Quimica
Analitica de A. Vogel, ap6s o término da confec¢do dos videos. A partir do resultado
dessa avaliagdo, em conjunto com a observagédo ao longo da disciplina e dos videos
produzidos, ela concluiuque eles(as)fapr enderam mui to bem a
viram realizar o procedimento apenas uma vez, fizeram sozinhos depois e repetiram
sem qualquer dificuldade. N&o precisaram mais da minha orientagdo. Aprenderam
também a buscar o conhecimento no livro do Vogel, sabendo consultar as rea¢des dos
céations. E isso é muito importante. Poi s er a, de f at o, O O
considera que a dificuldade que os(as) estudantes demonstraram durante o
procedimento, as dlvidas que apresentaram, ocorreram mais por uma auséncia de
conhecimentos prévios, que podem nao ter sido completamente absorvido durante o
ensino tedrico nas aulas sincronas e assincronas dos periodos anteriores. Mas, apesar
disso, demonstraram uma boa adaptabilidade e conseguiram concluir a atividade

compreendendo realmente o contetdo, podendo replici-lo quando necessario.

t ®cni c e

bjetivor
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Partindo do objetivo inicial desta pesquisa e apdés os dois experimentos, remoto e
presencial, observamos que apesar de necessaria, 0 uso das tecnologias digitais da
informacédo e comunicagao nao € suficiente para a boa interacdo com os(as) estudantes
e um aprendizado efetivo. A presenca fisica de um professor e a troca pessoal entre
colegas de classe é crucial para que o contetdo estudado tome forma e faca sentido no
mundo real, considerando ndo s6 a questao da ciéncia, como sua aplicabilidade e as

vivéncias de cada ser envolvido na dindmica entre ensino e aprendizagem.

Na comunicacgédo presencial, face a face, mesmo que a uma distancia
de dois ou trés metros, varios canais perceptivos entram em agdo, pois
estdo também agindo varios sistemas de signos: olhar, paisagens do
rosto, tensdo ou distensdo da postura corporal, gestualidade, timbre,
entonacao e volume da voz, ritmo e cadéncia da fala em sincronia com
a corporalidade, prontiddo ou lentiddo reativa etc. Enfim, o que se tem
ai, no calor da presenca, € um concentrado turbilhdo de signos e sinais
que, inclusive, acionam reacdes afetivas e emocionais. Na situacdo
online, tudo isso fica reduzido a imagem enquadrada em um caixote
visual e & voz maquinal, as vezes ou uma ou outra. Isso aumenta a
tensdo comunicacional porque a naturalidade do enxame semiotico,
que funciona de modo intuitivo e sincrénico, fica, até certo ponto,
perdida. (SANTAELLA, 2020, p.22)

Por esse motivo e pelo que podemos observar ao longo dessa pesquisa, concluimos
gue o uso de video enquanto recurso didéatico, é de fato muito proveitoso e funciona
como item motivador; como meio de ampliar o foco dos(as) estudantes, para reforcar o
aprendizado do conteudo; e, sendo um item duravel, como mais uma forma de consulta
posterior ao conteudo, uma forma de guarda-lo. Porém, por si s, a dindmica nao é o
real motivo da aprendizagem. Comparando a experiéncia que tivemos com a turma do
ensino remoto (R21) e com a turma do ensino presencial (P22) percebemos que a
auséncia do didlogo, a distancia entre pares, a impossibilidade de se estar em um
laboratorio fisicamente ndo foi suprida apenas com a proposta de videoprocesso.
Apesar disso, pudemos observar que a dindmica de uma atividade experiencial, que
dependia de uma postura protagonista dos(as) estudantes, foi sim um diferencial para
gue o conteudo fosse melhor recebido remotamente. O videoprocesso aliado ao passo
a passo que seguia o Ciclo de Aprendizagem de David Kolb, serviu como um meio de
burlar a distancia, a impessoalidade das aulas remotas e garantir, mesmo que
minimamente, que os(as) estudantes participassem do processo de aprendizagem, visto
gue, como foi relatado, era complicado saber se eles(as) estavam mesmo ali, presentes

no ambiente virtual.
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A partir da andlise dos questionarios e dos videos entregues por ambas as turmas,
concluimos que os(as) estudantes obtiveram sucesso na atividade, afinal, produziram
audiovisuais capazes de transmitir informacgdes corretas e educativas, sendo ao mesmo
tempo, produtores e receptores de conteddo. A maioria destacou a importancia de
Aipesqui sar por si pr - pr i 000, ec oanpor ednednearn dpae | aa Theeox
Aprendizagem de David Kolb. Os(as) estudantes também destacaram que produzir o
video traz mais aprendizados do que apenas assistir, pois eles(as) se sentem mais
pessoalmente envolvidos com a tarefa. Porém, é importante mencionar, que boa parte
dos(as) estudantes assistiram os videos dos(as) colegas apenas uma vez e sem estar,
necessariamente, em um ambiente propicio ou com a intencdo focada em extrair o
contetdo dos mesmos. Apesar disso, os(as) estudantes disseram que realizar seus
préprios videos e conhecer 0 processo por si mesmos 0s ajudou a compreender melhor
o trabalho dos(as) colegas. De toda forma, tendo acesso ao link de todos os videos,
esse conhecimento estara disponivel para eles(as) por bastante tempo, podendo ser
consultado sempre que julgarem necessario. Essa é uma dinamica que cabe maiores
discussdes e fica de questionamento para trabalhos posteriores, ser emissor ou receptor
de uma mensagem nos coloca em patamares diferentes, mas, quais as possiveis
vantagens de se desempenhar os dois papéis em um processo de ensino e de
aprendizagem?
Interessa estudar os dois lados cognitivos do processo de
comunicacdo: 0s processos que produzem informacdo _ a
estruturacdo da mensagem pelo emissor, como uma busca do dominio
expressivo ou comunicativo, seméantico ou sintatico _ e 0os processos
do receptor _ a interpretacdo e a percepgdo do conjunto de signos
emitidos, como uma busca de um entendimento da leitura e do leitor.

E complexa a mediacéo entre fonte de saber e usuario. (BETHONICO,
2006, p.73)

Assim como a opinido de que é mais proveitoso produzir, do que assistir ao video, os(as)
estudantes também opinaram no que diz respeito & presenca do(a) professor(a)-
mediador(a). Apesar de apreciarem muito a autonomia na busca pelo conhecimento,
todos(as) consideraram como imprescindivel a mediagdo de um especialista no decorrer
da tarefa. Observamos que os(as) estudantes ficaram satisfeitos com a liberdade de
pesquisa e apreciaram a dinamica de investigacdo. Acreditamos que o fato de se
colocarem como responsaveis pela constru¢cdo de um video informativo, necessitando
se importar com a veracidade e confiabilidade do conteldo presente nele, os(as) fizeram
se sentir verdadeiros cientistas. Enquanto apenas receptores de conteldo, resta a
eles(as) confiar na palavra do(a) professor(a) e anotar, sem maiores questionamentos,
o conteudo que estd sendo ensinado. Ao tira-los(as) dessa zona de conforto, confiando

a eles(as) ndo so a responsabilidade de buscarem o préprio aprendizado, mas também
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o de construir um produto que servira de instrucado para outras pessoas, fez com que
eles(as) se fprasemu pmai s, asgem e muestibonassem. Por isso a
presenca do mediador foi tdo importante, pois apesar de terem o suporte da pesquisa
bibliografica e das proprias observacdes ao executarem o procedimento, poder contar
com a validacéo e o apoio de uma pessoa experiente fez com que os(as) estudantes se
sentissem mais seguros para ousar e produzir contetdos nos quais pudessem confiar

cientificamente.

Apesar de relatadas algumas dificuldades técnicas relacionadas a producéo do video,
a atividade de videoprocesso aos moldes da TAE cumpriu as expectativas,
proporcionando diversos beneficios aos(as) estudantes, principalmente no que diz
respeito a autonomia na pesquisa e a construcdo do préprio conhecimento. De modo
geral, foi possivel notar a satisfacdo dos(as) estudantes com os resultados das tarefas
e o envolvimento deles(as) com a disciplina. Conforme percebemos, considerando as
respostas dos questionarios e os relatdrios entregues, a pressao por notas e a avaliacédo
tradicional por meio de um teste, traz muita pressao aos(as) estudantes. Por isso, é
importante mencionar que eles(as) se sentiram mais livres para executar a tarefa, afinal,
as notas e avaliacbes estavam diluidas ao longo da atividade e ndo eram o ponto
principal de sua atencdo. Outro ponto interessante é que, mesmo ndo havendo a
pressdo explicita de precisar das notas para serem aprovados na disciplina, os(as)
estudantes realizaram todos os passos da atividade, completaram o que foi pedido

satisfatoriamente e se envolveram com a busca pelo aprendizado dos topicos propostos.

Isso posto, concluimos que, no caso desta atividade, 0 uso do video como tecnologia
educacional foi bastante promissor e superou nossas expectativas. Conseguimos
responder & questdo principal da pesquisa, afinal, nas duas turmas em que a atividade
experiencial de videoprocesso foi realizada, houve a apropriacdo de conhecimentos
técnicos e cientificos por parte dos(as) estudantes e essa foi, de fato, influenciada pela
sequéncia didatica proposta. O uso de tecnologias audiovisuais enquanto recurso
didatico e a Teoria de Aprendizagem Experiencial tém muito ainda a serem exploradas,
principalmente por sua capacidade de complementarem as atividades praticas,
incentivarem a questdo do(a) estudante-pesquisador e promoverem a divulgacéo

cientifica.
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APENDICES
APENDICE 1: Roteiro de atividade apresentado & Turma Remota em 2021

ORIENTACOES PARA A REALIZACAO DA ATIVIDADE DE PRODUCAO DE UM VIDEO SOBRE
“PROPONDO UM PROCEDIMENTO PARA A SEPARACAO E IDENTIFICACAO DOS CATIONS A, B
E C, EM UMA SOLUCAO AQUOSA”.

PROPOSTA: Producdo de um video com informacdes sobre o topico da disciplina previamente
selecionado.

INTRODUCAO

0O grupo deve produzir um video de trés (2} a cinco (5) minutos sobre o tema proposto pela
professora. A atividade serd dividida em 3 passos principais. Portanto, forme grupos de 3 a 4
pessoas. Importante: este é um trabalho em grupo e todos os integrantes devem estar
envolvidos em todas as etapas. Converse com os colegas, troquem informactes e trabalhem
juntos, buscando desenvolver as habilidades de cada um. Sera solicitado que vocas facam um
relatorio (didrio de bordo) registrando, apos cada encontro dentro e fora do laboratério, as
atividades feitas ao longo da criacio e producio do video. M3os a Obral

12 ETAPA — DE XX/ 2003000 A 00U/ XX/ XXXX

1.1. Definicio do tema a ser abordado: A professora da disciplina “Laboratorio de Fisico-
quimica” indicard trés cations diferentes para cada grupo trabalhar. Definido o tema, pensem
em como o grupo desenvolverd e abordard a explicacio dele. Lembre-se que h3d muitas
possibilidades de videos e abordagens, escolha a que julgar melhor e mais interessante. Caso
for de seu interesse, aqui estd um link que lista e detalha brevemente “13 tipos de video para
produzir’: https://sobrado.tv/13-tipos-de-video-para-produzir/.

1.2. Realizacdo do estudo do tema: apods escolhido o tema e a provavel forma, vocé deve se
inteirar sobre ele. Lembre-se que o seu video precisa conter apenas informac&es verdadeiras e
servir como material didatico e de apoio, passando o conhecimento de forma correta e clara,
possibilitando que os seus colegas aprendam com ele também. Por isso, pesquise em livros,
artigos e sites na internet, informac8es pertinentes e confidveis, ndo se esqueca de anotar a
fonte e confirmar a veracidade dos contetidos que vocé selecionar. Colete, anote, salve tudo o
que for importante para vocé criar um video verdadeiramente informativo.

1.3. Revisdo do contetido juntamente com a professora em um dos encontros sincronos, e se
necessdrio, realizacdo de alterages e ajustes no procedimento proposto.

22 ETAPA — DE XX/ 0030000 A 00U/ XU/ XXXK

2.1. Elaboracio do roteiro do video: apds a concordancia da professora sobre o contetdo e
quando sentir que ja coletou explicactes e referéncias o suficiente sobre o assunto, é hora de
criar um roteiro, o texto que vai te guiar durante a producdo do video. Escreva o texto que
vocé ira falar em seu video (locucdo) ou os textos que aparecerdo na tela (legendal, tente criar
as falasftextos jd na ordem em que devem aparecer, respeitando o tempo limite de video (3-
5min) e o estilo que vocé definiu previamente. Fique atento ao tipo de linguagem que vocé
escolher usar, tente manteruma unidade na hora de escrever o texto.

Utilize essa etapa também para planejar as etapas que vocé precisara seguir para realizacio do
seu video.

2.3, Revisdo: com o roteiro pronto, é hora de confirmar se esta tudo no lugar certo! Releia seu
texto, confira a ortografia e se seu texto estd coerente e coeso.
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Certifique-se de as informacgdes estdo corretas. Ao fim do prazo dado para realizacao dessa
etapa, haverd um encontro sincrono com a professora da disciplina em que vocé podera tirar
duvidas, apresentar seu roteiro e validar as informacdes contidas nele. Nao percal Essa etapa €
crucial para a qualificacdo do seu projeto.

32 ETAPA — DE XU/2X(/0000 A 200/ X0 XXX

3.1, Producdo: Se escolher aparecer no video, apds bastante ensaio, escolha os figurinos para a
equipe, um lugar silencioso e bem iluminado... e vamos gravar! Pode usar celular, webcam ou
camera digital, o que vocé tiver em maos. E importante testar o microfone (dd pra usar o do
celular mesmo) e se ele ndo esta em um local que os ruidos atrapalhardo a captacédo da sua
voz. Se tiver duvidas, assista a esses videos, tem wumas dicas bem legais:
https://voutu.be/aYuNStKMg O e https://voutu.be/LjslIHWglol.

Além disso, lembre-se que ha a opcao de fazer animagdes, montagens com figuras e
fotografias, caso vocé ndo se sinta muito a vontade em aparecer nas filmagens, nesse caso,
planeje e separe previamente os materiais e equipamentos necessarios para colocar a mao na
massa. Yocé pode estudar videos na internet para se inspirar, entre em canais do Youtube,
procure par videos animados, cientificos, sempre atentando-se para as falas, gestos, técnicas,
iluminacao e efeitos sonoros utilizados. Use e abuse do Google, pesquise formas de se fazer
video, como melhorar o microfone e tudo o mais que pode te ajudar,

Edicdo: Terminada a gravacao & o momento de editar todo o material bruto que vocé gerou:
cortar excessos, unir filmagens, excluir os erros... Vocé pode usar alguma ferramenta de edicao
para computador ou editar diretamente no celular. Nas lojas de aplicativos hda uma variedade
de opcdes faceis e gratuitas, uma dica € o Inshot, um app de edicdo de videos e fotos. Para
saber mais sobre ele, como funciona e estratégias de edicdo, vocd pode assistir a esse tutorial
aqui: https://youtu.be/LB2RDMSLIGA

3.2. Exportacao do Video e Entrega: Prontinho! Essas 530 as etapas que vocé tem de cumprir
para a entrega do video completo, com um conteddo que pode ajudar muita gente. Agora é 56
salvar o video editado e apresentar em sala. N3o se esqueca de pesquisar qual o melhor
formato de video, salva-lo @ manté-lo em seguranca. No dia da apresentacdo, o grupo podera
envia-lo para a professora por e-mail, através de um link do Youtube ou do Google Drive, como
achar melhor. Faremos uma mostra em sala, com a exibicao de videos de todos os grupos, mas
pode ficar tranquilo, que seu video ndo sera divulgado extra-classe.

E isso! Sempre que surgir dividas ao longo do processo de producio do video, é sé trazer para
a sala que vamos discutir e sanar todas elas. Bom trabalho! Sucesso.
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APENDICE 2: Roteiro de atividade apresentado a Turma Presencial em 2022

ORIENTACOES PARA A REALIZACAO DA ATIVIDADE DE PRODUCAO DE UM VIDEO SOBRE
“PROPONDO UM PROCEDIMENTO PARA A SEPARACAO E IDENTIFICACAO DOS CATIONS A, B
E C, EM UMA SOLUGCAO AQUOSA”.

PROPOSTA: Producdo de um video com informacdes sohre o topico da disciplina previamente
selecionado.

INTRODUCAO

O grupo deve produzir um video de trés (2) a cinco {5) minutos sobre o tema proposto pela
professora. A atividade serd dividida em 3 passos principais. Portanto, forme gruposde 3 a4
pessoas. Importante; este @ um trabalho em grupo e todos os integrantes devem estar
envolvidos em todas as etapas. Converse com os colegas, troquem informac@es e trabalhem
juntos, buscando desenvolver as habilidades de cada um. Sera solicitado que vocés facam um
relatério (diario de bordo) registrando, apos cada encontro dentro e fora do laboratério, as
atividades feitas ao longo da criagdo e producdo do video. M3os a Obral

12 ETAPA — DE XX/ X0/ XXXX A XU/ 00/ XXXX

1.1. Definicdo do tema a ser abordado: A professora da disciplina “Laboratorio de Fisico-
quimica” indicara trés cations diferentes para cada grupo trabalhar. Definido o tema, pensem
em como o grupo desenvolvera e abordara a explicacdo dele. Lembre-se que ha muitas
possibilidades de videos e abordagens, escolha a que julgar melhor e mais interessante. Caso
for de seu interesse, aqui esta um link que lista e detalha brevemente “13 tipos de video para
produzir”; https://sobrado.tv/13-tipos-de-video-para-produzir/.

1.2. Realizacdo do estudo do tema: apos escolhido o tema e a provavel forma, vocé deve se
inteirar sobre ele. Lembre-se que o seu video precisa conter apenas informactes verdadeiras e
servir como material didatico e de apoio, passando o conhecimento de forma correta e clarg,
possibilitando que os seus colegas aprendam com ele também. Por isso, pesquise em livros,
artigos e sites na internet, informacdes pertinentes e confidveis, ndo se esqueca de anotar a
fonte e confirmar a veracidade dos conteidos que vocé selecionar. Colete, anote, salve tudo o
que for importante para vocé criar um video verdadeiramente informativo. Apos elaborar o
procedimento, o grupo devera testa-lo na pratica solicitando a professora os materiais
necessarios.

1.3. Revisdo do conte(do juntamente com a professora: realizagdo de alteracbes no
procedimento, se necessario e reteste pratico.

22 ETAPA — DE XX/ X0/ XXXX A X400/ XXXX

2.1. Elaboracdo do roteiro do video: apds a concorddncia da professora sobre o conteddo e
quando sentir que ja coletou explicactes e referéncias o suficiente sobre o assunto, é hora de
criar um roteiro, o texto que vai te guiar durante a produgdo do video. Escreva o texto que
vocé irafalar em seu video (locugio) ou os textos que aparecerdo na tela {legenda), tente criar
as falas/textos ja na ordem em que devem aparecer, respeitando o tempo limite de video (3-
5min) e o estilo que vocé definiu previamente. Fique atento ao tipo de linguagem que vocé
escolher usar, tente manter uma unidade na hora de escrever o texto.

LHilize essa etapa também para planejar as etapas que vocé precisara seguir para realizagao do
seu video.
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2.3. Revisdo: com o roteiro pronto, € hora de confirmar se estd tudo no lugar certo! Releia seu
texto, confira a ortografia e se seu texto estd coerente e coeso. Certifique-se de as
informacdes estdo corretas. Ao fim do prazo dado para realizagdo dessa etapa, haverd um
encontro com a professora da disciplina em que vocg podera tirar duvidas, apresentar seu
roteiro e validar as informacbes contidas nele. Nao percal Essa etapa € crucial para a
qualificacao do seu projeto.

32 ETAPA — DE XX/ 204/ 000 A (/XX XXX

3.1. Producao: Se escolher aparecer novideo, apds bastante ensaio, escolha os figurinos para a
equipe, um lugar silencioso e bem iluminado... e vamos gravar! Pode usar celular, webcam ou
camera digital, o que voc tiver em maos, E importante testar o microfone (dd pra usar o do
celular mesmo) e se ele nao esta em um local que os ruidos atrapalharao a captacao da sua
voz. Se tiver duvidas, assista a esses videos, tem umas dicas bem legais:
https://fyoutu.be/aYuNStKMg O e https://voutu.be/LjsliHWglol.

Além disso, lembre-se que ha a opcao de fazer animacdes, montagens com figuras e
fotografias, caso vocé nao se sinta muito a vontade em aparecer nas filmagens, nesse caso,
planeje e separe previamente os materiais e equipamentos necessarios para colocar a mao na
massa. Yocé pode estudar videos na internet para se inspirar, entre em canais do Youtube,
pracure por videos animados, cientificos, sempre atentando-se para as falas, gestos, técnicas,
iluminacao e efeitos sonoros utilizados. Use e abuse do Google, pesquise formas de se fazer
video, como melhorar o microfone e tudo o mais que pode te ajudar.

Edicao: Terminada a gravacao € o momento de editar todo o material bruto que vocé gerou:
cortar excessos, unir filmagens, excluir os erros... Vocé pode usar alguma ferramenta de edicao
para computador ou editar diretamente no celular. Nas lojas de aplicativos ha uma variedade
de opgoes faceis e gratuitas, uma dica é o Inshot, um app de edicédo de videos e fotos. Para
saber mais sobre ele, como funciona e estratégias de edicdo, vocé pode assistir a esse tutorial
aqui: https://voutu.be/LB2ZRDMSLIG 4

3.2. Exportacao do Video e Entrega: Prontinho! Essas sao as etapas que vocé tem de cumprir
para a entrega do video completo, com um conteldo que pode ajudar muita gente. Agora & s6
salvar o video editado e apresentar em sala. Nao se esqueca de pesquisar qual o melhor
formato de video, salva-lo e mant&-lo em seguranca. No dia da apresentacdo, o grupo podera
envia-lo para a professora por e-mail, através de um link do Youtube ou do Google Drive, como
achar melhor. Faremos uma mostra em sala, com a exibicdo de videos de todos os grupos, mas
pode ficar tranquilo, que seuvideo ndo sera divulgado extra-classe.

E issol Sempre que surgir ddvidas ao longo do processo de producgo do video, & sd trazer para
a sala que vamos discutir e sanar todas elas. Bom trabalho! Sucesso,
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APENDICE 3: Modelo de Relatério (Diario de Bordo) entregue & Turma Presencial em
2022

DIARIO DE APRENDIZAGEM - Data: __/__/

Instrucdo: preencha o quadro com as informagdes requeridas para cada atividade realizada

Nome/Grupo:

Breve descri¢do da atividade: O gue nds fizemos?

Breve detalhamento da aprendizagem: O que aprendemos?

Esse tipo de tarefa me agrada?

Nome: { )SIM { ) MAIS OU MENOS ( ) NAO
Por qué?
Nome: { )SIM( ) MAIS OU MENOS ( ) NAO
Por qué?
Nome: { )SIM ( ) MAIS OU MENOS ( ) NAO
Por qué?

Ao realizar a atividade tivemos as seguintes duvidas/problemas:
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APENDICE 4: Questionario para identificacdo dos estilos de aprendizagem dos(as)

Considere que o numeit 4 indica a maior afinidade (seu modo prefendo de aprender); e o nimero 1, menos

estudantes - Inventario de Estilos de Aprendizagem 3.1

INVENTARIO DE ESTILOS DE APRENDIZAGEM DE DAVID KOLB — 3.1

Considerando o conjunio de frases a sequir, mamue com nimeros de 1 a 4, porgrau de preferéncia

afinidade, (o modo que voog menos utiza enqguanto aorende). Néo ha resoosta certa ou errada.

Enquanto eu
aprendo...

Eu aprendo
melhor...

Quando estou
aprendendo...

Eu aprendo...

Enquanto
estou
aprendendo...

Quando eu
aprendo...

Eu aprendo
melhor
quando...

Quando eu
aprendo...

Eu aprendo
melhor
quando...

Quando estou
aprendendo...

Quando estou
aprendendo...

Eu aprendo
melhor
quando...

A

Gosto de lidar
COM MeLs
sentimentos

K

Cugo e observo
com atengao

K

Tendo a buscar
explicacbes para
as coisas

i

Sentindo

i

e abro a

nowas expernéncias

i

SouU Uma pessoa
ochservadora

i

Observo

i

Gosto de ver os
resultados de
meus trabalhos

i

Me apcic em
minhas
observaches

i

SouU Uma pessoa
compenetrada

i

Fico envolvido (a)

i

Analiso
as ideias

i

B

Gosto de pensar
sobre ideias

i

e apoic em
pensamento 16gico

I

Sou responsavel
emrelacio as
coisas

i

Fazendo

i

Examinc todos os
angulos da
questao

i

SoU Uma pessoa
ativa

i

e relaciono com
outras pessoas

i

Gosto de
ideias e tecrias

i

Me apocic em

minhas impressées

e sentimentos

i

SoU Uma pessoa
flexivel

i

Gosto de observar

i

SoU Uma pessoa
receptiva e de
mente atbera

I

»

Gosto de estar
fazendo coisas

K

Confic em meus
palpites &
impressées

K

Fico quieto(a) e
concentrado(a)

i

Chbservando

i

Analise as coisas
por partes
minuciosas

i

SouU uma pessoa
intuitiva

i

Utilizo Tecrias
Racicnais

i

Fenso antes
de agir

i

Posso experimentar

coisas por conta
propria

i

SouU uma pessoa
responsavel

i

Avalio as coisas

i

SouU uma pessoa
cuidadosa

i

D

Gosto de
ohbservar e escutar

K

Trabalho com afince

para executar a
tarefa

K

Tenho sentimentos

e reaces fortes

i

Fensando

i

Gosto de
testar as coisas

i

SouU uma pessoa
l&gica

i

Experimento
e Pratico

i

Envolve-me
pessoalmente no
assunto

i

WMe apocic em
minhas ideias

i

SouU uma pessoa
racional

i

Gosto de estar
ativo(a)

i

SolU uma pessoa
pratica

i



APENDICE 5: Modelo de Roteiro entregue & Turma Presencial em 2022

ROTEIRO -

Como funciona o roteiro: Cada coluna se refare g um elemento A primedra colung apresents o nimero da cena A segunda refere-se
§ locugdo ow seja, 0 que serd falado duramte o videa A seguir, fexdos de destaque, frazendo pontos importartes para refarcar o

entendimento, e por dfimo, a8 sugestfies de luslracie s e referdncias visuals (fotos, imagens, diagramas).

Grupo:

Duragéo:

Estilo:

Observacies adcionais:

Texto locugdo
[0 que serd narrado duranta o

viclen)

Sugestio de textos:
(Texdos de desfaque, para reforgar o que
estd sendo difa)

llustragdesiimagens
[0 que serd llustado e, 22 possivel
refardncias wisuals)
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APENDICE 6: Questionario de Avaliacéo da Atividade entregue & turma do ensino
remoto emergencial em 2021

AVALIACAO DA ATIVIDADE - Produgéo
de video sobre “Separacdo e
identificacdo de cations inorganicos"

0Ola! Esse formulario faz parte da pesquisa intitulada: “Efeitos do uso didatico do
videoprocesso e da aprendizagem experiencial no ensinc e aprendizagem em um curso
técnico de nivel médio” realizada pela pesquisadora Luiza Nathalia de Carvalho durante a
disciplina Laboratério de Fisico-Quimica. Ele é andnimo, sigiloso e confidencial. A
pesquisadora se compromete a manter seus dados em seguranga e garante que somente
ela tera acesso as repostas.

%) luiza.ncarvalho@gmail.com (ndo compartilhado) &
Alternar conta

*Obrigatério

IDENTIFICACAO

NOME *

Sua resposta /

TURMA *

Escolher v

GRUPO *

Escolher -

1. Como vocé avalia a sua aprendizagem no decorrer da disciplina?
(Para cada item marque uma opgé&o de 1 a 5, sendo: 1- muito ruim, 2 = ruim, 3 - moderada,
4- boa, 5 = muito boa)

a) Participagdo durante as aulas sincronas *

1 2 3 4 5

Muito Ruim O O O O O Muito Boa
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b) Estudo e aproveitamento do tempo nas aulas assincronas *

Muito Ruim O O O O O Muito Bom

c) Apreensao do contetido geral da disciplina *

Muito Ruim O O O O O Muito Boa

Comentarios

Sua resposta

2. Como voceé acha que seria seu desempenho, em um laboratério de ensino, ao
realizar o procedimento que vocé estudou?

(Para cada item marque uma opgéo de 1 a 5, sendo: 1- muito ruim, 2 - ruim, 3 — médio, 4-
bom, 5 = muito bom)

a) Caso seja sem a orientagéo de um professor *

1 2 3 4 5

Muito Ruim O O O O O Muito Bom

b) Caso seja com a orientagdo de um professor *

Muito Ruim O O O O O Muito Bom



Comentarios

Sua resposta

3. Como vocé avalia a atividade de video proposta?

122

(Para cada item marque uma opgéo de 1 a 5, sendo: 1- muito ruim, 2 - ruim, 3 — moderada,

4 boa, 5 - muito boa)

a) Apreenséo dos contetidos ao elaborar o video *

Muito Ruim O O O O O

b) Apreens&o dos contetidos ao assistir o video dos colegas *

Muito Ruim O O O O O

c) Orientagdo/Mediagdo da professora: *

Muito Ruim O O O O O

d) Orientag@o/Mediagdo da pesquisadora *

Muito Ruim O O O O O

Muito Boa

Muito Boa

Muito Boa

Muito Boa



123

Comentarios

Sua resposta

4. Como vocé classifica a sua satisfagdo ao realizar a tarefa?
(Para cada item marque uma opgéo de 1 a 5, sendo: 1- muito baixo, 2 - baixo, 3 -
moderado, 4- alto, 5 — muito alto)

a) Nivel de dificuldade da tarefa *

1 74 3 4 5

Muito Ruim O O O O O Muito Boa

b) Nivel de comprometimento com a realizagdo da tarefa *

Muito Ruim O O O O O Muito Boa

c) O processo de produzir um video desde o planejamento, em sua opiniéo, ®
trouxe quais beneficios e/ou prejuizos? Vocé gostou de realizar a tarefa? Porque?

Sua resposta

4. De modo geral, como vocé aprende melhor (ex.: estudando em "
grupo/individualmente, ouvindo, lendo, assistindo aula, videos, etc.)? Descreva
brevemente sua dinamica de estudos preferida, como vocé faz para reter um
contetdo de forma mais eficiente.

Sua resposta



124

5. Qual sua sugestao para que a atividade sugerida (produgao de um video) seja
mais eficaz para a sua aprendizagem?

Sua resposta

6. Deseja fazer algum comentério/pergunta sobre um tépico que néo foi
abordado aqui? Fique a vontade!

Sua resposta

Muito obrigada pela participagéo!

pin

Nunca envle senhas pelo Formulérios Google.

Este contelido n&o foi criado nem aprovado pelo Google. Denunciar abuso - Termos de Servico - Politica de
Privacidade

Google Formularios 2
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APENDICE 7: Questionério de Avaliacdo da Atividade entregue & turma do ensino
presencial em 2022



