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“A voz dos surdos sdo as maos e 0S corpos que
pensam, sonham e expressam. As linguas de sinais
envolvem movimentos que podem parecer sem
sentido para muitos, mas que significam a
possibilidade de organizar as ideias, estruturar o
pensamento e manifestar o significado da vida para
os surdos. Pensar sobre a surdez requer penetrar no
mundo dos surdos e ouvir as maos que, com alguns
movimentos, nos dizem o que fazer para tornar
possivel o contato entre os mundos envolvidos,
requer conhecer a lingua de sinais”.

Ronice Miiller de Quadros
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RESUMO

Este estudo tem por objetivo identificar e analisar os softwares educativos que promovem a
acessibilidade, favorecendo os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos. Esta
dissertacao insere-se no Mestrado em Educacao Tecnoldgica do CEFET-MG, na linha de
pesquisa IV que tem como eixo tematico as Praticas Educativas e Tecnologias Educacionais.
Considerando-se a natureza qualitativa da pesquisa, optou-se pela utilizagdo metodoldgica
da analise bibliografica, na qual fizemos a identificagdo e analise dos softwares educativos
desenvolvidos para os surdos. O universo desta pesquisa sdo produgdes académicas
publicadas em periddicos cientificos, livros e sites do Brasil. A concepgéao tedrica que norteia
este estudo fundamenta-se na perspectiva Vygotskyana, com as contribuigdes da psicologia
da aprendizagem e do desenvolvimento e com os fundamentos da defectologia. Os
resultados mostram que a maior parte dos softwares educacionais disponiveis para os surdos
sdo voltados para a tradugdo do Portugués para Libras. Encontramos aplicativos para
smartphones, jogos, dicionarios digitais multilingues, tradutores de textos, audios, e videos,
que fazem uso da lingua de sinais para o ensino da Libras. Em relagdo ao CEFET-MG
identificamos que a instituicdo nao faz uso de softwares educativos nos processos de ensino
e de aprendizagem dos estudantes surdos, sendo utilizado o intérprete para realizar a ponte
de comunicagdo entre professores e estudantes em sala e aula, fazendo uso apenas da
traducao da linguagem falada para a lingua de sinais. Verificamos ainda que nos ultimos trés
anos apenas trés estudantes surdos se matricularam na instituicdo, o que consideramos um
numero infimo em relagdo ao total de estudantes matriculados anualmente. A analise dos
resultados mostra que o uso de softwares educativos tem se tornado cada vez mais comum
na educagao escolar, contribuindo para tornar as praticas pedagdégicas mais inclusivas e
favorecendo, em especial, os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos.
Constatamos que as tecnologias, quando colocadas com objetivos pedagdgicos, favorecem
os propositos didaticos, pois as informacgdes associadas a recursos visuais propiciam um forte
apelo visual. Assim, acreditamos que os softwares educativos podem, de forma mais efetiva,
favorecer a educacao dos surdos.

Palavras-chave: Software educativo. Software educacional. Surdo. Ensino. Aprendizagem.



ABSTRACT

This study aims to identify and analyze educational software that promote accessibility,
favoring the teaching and learning processes of the deaf. This dissertation is part of the Master
in Technological Education at CEFET-MG, in research line IV, which has Educational Practices
and Educational Technologies as its thematic axis. Considering the qualitative nature of the
research, we opted for the methodological use of bibliographical analysis, in which we
identified and analyzed the educational software developed for the deaf. The universe of this
research are academic productions published in scientific journals, books and websites of
Brasil. The theoretical conception that guides this study is based on the Vygotskian
perspective, with contributions from the psychology of learning and development and the
foundations of defectology. The results show that most of the educational software available
for the deaf is aimed at translating Portuguese into Libras. There were also applications for
smartphones, games, multilingual digital dictionaries and text, audio and video translators that
use sign language to teach Libras. Regarding CEFET-MG, we identified that the institution
does not use educational software in the teaching and learning processes of deaf students,
using the interpreter to bridge the communication between teachers and students in the
classroom, using only the translation from spoken language to sign language. We also verified
that in the last three years only three deaf students enrolled in the institution, which we consider
a small number in relation to the total number of students enrolled annually. The analysis of
the results shows that the use of educational software has become increasingly common in
school education, contributing to make pedagogical practices more inclusive and favoring, in
particular, the teaching and learning processes of the deaf. We found that technologies, placed
with pedagogical objectives, favor didactic purposes, as information when associated with
visual resources provides a strong visual appeal. Thus, we believe that educational software
can more effectively favor the education of the deaf.

Keywords: Educational software. Educational software. Deaf. Teaching. Learning.
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1. INTRODUGAO

A pesquisa apresentada nesta dissertagdo se insere na Linha de Pesquisa IV ' -
“Praticas Educativas e Tecnologias Educacionais” do Programa de Pdés-graduagdo em
Educacdo Tecnoldgica (PPGET) do CEFET-MG e propde identificar e analisar o uso de
softwares educativos? que promovem a acessibilidade, favorecendo os processos de ensino
e de aprendizagem dos surdos.

A Linha de pesquisa IV busca compreender os diversos processos de ensino e de
aprendizagem ocorridos em variados ambientes de aprendizagem, que podem ser presenciais
ou virtuais, formais ou nao formais, além de praticas educativas mediadas pelas Tecnologias
Digitais da Informagdao e Comunicacao (TDIC) nesses ambientes, no ambito da Educacéao
Profissional e/ou Tecnoldgica.

A motivagdo para a realizagcdo desta pesquisa esta fundamentada no ambito da
tecnologia assistiva. A escolha do tema de pesquisa originou-se na graduagéo, visto que, sou
Graduada em Processamento de Dados e desde entdo tenho interesse em atuar com
softwares acessiveis, buscando apoiar os processos de ensino e de aprendizagem de
pessoas com deficiéncia®. Como projeto de pesquisa da graduagdo, desenvolvi um dicionario
para criangas surdas, 0 que me proporcionou grande satisfagdo ao utilizar meus
conhecimentos académicos e profissionais em favor de pessoas com deficiéncia e que muitas
vezes passam despercebidas pela sociedade. Desde entdo, surgiu o desejo em atuar
apoiando essa comunidade por meio de meus conhecimentos profissionais, académicos e
cientificos.

Considerando a “educag¢ao” como uma pratica social, que ocorre em um determinado
tempo e possui caracteristicas especificas, torna-se importante investigar os processos de
ensino e de aprendizagem, especialmente no processo de desenvolvimento do individuo.
Consoante a isso, Freire (1996) se refere aos principios da educacéo inclusiva como sendo a
rejeicao de qualquer forma de discriminagao ou pratica preconceituosa de racga, de classe e
de género em favor do desenvolvimento do processo educacional que contempla a
diversidade.

Sobre o conceito de “educacgao”, a autora Mirian Grinspun afirma que “a educacgéao é
coextensiva ao ato de viver’ (GRINSPUN, 2001, p. 38). E complementa afirmando que,

independente do lugar e em qualquer circunstancia, todo homem esta envolvido pelo processo

1 https://sig.cefetmg.br/sigaa/public/programa/apresentacao.jsf?lc=pt_ BR&id=302

2 Neste estudo serdo utilizadas as nomenclaturas software educativo e software educacional a
depender da literatura, entretanto, as mesmas séo equivalentes.

3 Aprovados apos debate mundial, os termos “pessoa com deficiéncia” e “pessoas com deficiéncia” sdo
utilizados no texto da Convencgéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, adotada em 13/12/06
pela Assembleia Geral da ONU. Portanto, iremos adotar esses termos nesse trabalho.
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educativo e, portanto, nas palavras de Grinspun (2001), ndo se deve pensar e fazer educacao
desvinculada do processo de producéo e das relagdes sociais sem pensar em um projeto que
leve em conta a sociedade, ou seja, a educagao precisa considerar a realidade da sociedade
e a favor da transformacao social.

Ainda nesse sentido, para Saviani (1984, p. 9) a educagao tem como pressuposto a
igualdade social e seu principal papel é servir de instrumento para a correcédo da desigualdade
ajustando e adaptando os individuos a sociedade, “incutindo neles o sentimento de aceitacao
e respeito pelos demais”.

Como ja mencionado, percebe-se a forma como o processo educacional interfere na
vida do individuo. Os principios e a finalidade da educacdo constituem-se, pois, como
instrumentos que favorecem o desenvolvimento pessoal e social do individuo, especialmente
se tratando de pessoas com deficiéncia, nesse caso, os surdos.

Para além dos muros da escola tradicional, que busca a construcdo de saberes
especificos, considera-se que a educagdo humanizadora perpassa os valores humanos e os
principios éticos que podem nortear a sociedade na formagéo critica do individuo. O professor
Newton Sucupira considera que a “Educacgao” se constitui por meio de atividades que buscam
desenvolver de forma intencional a personalidade do sujeito com o objetivo de promover
processos de aprendizagem que impactam positivamente nas atitudes, capacidades e formas
de comportamentos consideradas Uteis e valiosas pela sociedade (SUCUPIRA, 1980).

E indiscutivel que a educagao esta intrinsecamente ligada as relagdes sociais e que,
especialmente, se tratando da comunidade surda é nosso papel como cientistas estudar o
tema, colaborar para o desenvolvimento de recursos educacionais e divulgar as pesquisas,
contando com o apoio da sociedade, das escolas, professores e estudantes para apoiar os
processos de incluséo, pois, como apontado por Grinspun (2001, p. 38) “Todo homem, em
qualquer lugar, em qualquer circunstancia, esta envolto pelo processo educativo”.

Nesse mesmo sentido, Stumpf (2000) entende que as condi¢des individuais de
criangas e jovens surdos exigem recursos educacionais bem diferentes da maioria das
criangas e jovens ouvintes. Para que a educacdo escolar dessas criangas seja garantida, é
essencial o uso de recursos e servigos educacionais organizados para suprir suas dificuldades
e auxiliar nos processos de ensino e de aprendizagem, no sentido de favorecer a inclusao dos
surdos no ambiente de ouvintes. Campos e Silveira (1998) esclareceram que a diferenga
fundamental entre a educagao geral e a educagao especial € dada em termos do local de
atendimento, recursos pedagoégicos utilizados, profissionais envolvidos e o atendimento
personalizado.

No Brasil, somente apds a constituicdo de 1988, a atencao voltou-se para a inclusao
escolar e comecgou a tornar-se realidade. Apés a Conferéncia Mundial de Educagao para

Todos, realizada em Jomtien/Tailandia em 1990 e a declaragao de Salamanca em 1994,
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houve mais incentivos para a elaboracgao de leis educativas inclusivas. A partir da lei n® 10.436
de 24 de abril de 2002 e posteriormente do decreto 5626/2005 no Brasil, aconteceu o grande
marco na vida dos surdos, devido as propostas de leis que garantiram o respeito as suas
necessidades por meio do uso da lingua de sinais — LIBRAS, considerada sua lingua mae.

De acordo com a Constituicdo Federal de 1988, o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA) de 1990 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 1996, toda
crianga tem o direito ao acesso a educacao gratuita e de qualidade. Entretanto, quando se
trata de educagao nao se pode restringir apenas ao ambiente da sala de aula, aos processos
de ensinar a ler e escrever, torna-se necessario também contemplar a formagdo humana do
individuo, bem como seu crescimento pessoal e profissional. Dessa forma é inegavel que o
ambiente escolar deve ser um espago aberto as diferentes possibilidades para o
desenvolvimento intelectual das criangas. Nesse contexto, o uso de recursos das tecnologias
digitais pode favorecer o processo de ensino e de aprendizagem.

A utilizacdo de tecnologias digitais vem ganhando destaque no ensino de criangas
surdas pelos estimulos visuais que sdo oferecidos por recursos midiaticos, a exemplo de
videos, imagens, animacgdes, entre outros. Tem sido cada vez mais comum a utilizacédo de
computadores, tablets e smartphones nos ambientes de aprendizagem como forma de
incentivo e apoio as aulas, especialmente para os estudantes surdos essas ferramentas
podem ser consideradas.

Isto posto, Colombo (2001) sugere que € importante refletir sobre as interferéncias das
tecnologias digitais na educagao e suas consequéncias, assegurando a continuidade da
educagao como base e caminho para promover a mudanga e solugido de muitos problemas,
contando com o envolvimento da sociedade na tomada de decisdes e da conscientizagéo, o
que pode influenciar sua relacdo com os aspectos sociais e éticos do uso das tecnologias.

Com o advento da pandemia da Covid-19, iniciada no ano de 2020, instaurou-se uma
nova realidade fazendo com que muitos individuos trabalhassem no modelo home office e os
estudantes passaram a assistir as aulas de forma online, corroborando para despertar maior
atengdo por parte dos docentes sobre as tecnologias digitais e diminuindo a rejeicdo em
relacdo ao uso dessas como forma de apoio as aulas presenciais.

Durante a pandemia, as tecnologias digitais desempenharam um papel central no dia
a dia das pessoas possibilitando a continuidade das atividades laborais com o home office,
das atividades de ensino nas escolas com o ensino remoto emergencial (ERE), das vendas
com o e-commerce e a disponibilizacao de cursos online por meio de videoaulas. Nesse
cenario, os estudantes com deficiéncia se adaptaram também. Porém, ndo sdo todos os
estudantes surdos que possuem o dominio da segunda lingua (o portugués) para ler e
entender os textos trabalhados nas aulas, desse modo, depreende-se que o0 apoio de

softwares educativos pode auxilia-los nessa tarefa.
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Para Scattone e Masini (2007), o software educativo € “um recurso psicopedagogico
interativo, integrado aos curriculos escolares desde a educacéo infantil e, por isso, fazem-se
necessarios estudos sobre a sua utilizacdo e se essa ocorre com propriedade”. Dessa
maneira, torna-se necessaria uma analise prévia do software educativo para avaliar a
viabilidade e o propdsito de sua utilizacdo em praticas de ensino e de aprendizagem.

Com o avanco tecnolégico, surgiram também tecnologias direcionadas para os surdos,
que por sua vez podem ser usadas no ambiente escolar para facilitar a comunicagao entre
docentes e discentes ou mesmo complementar o que ja vem sendo utilizado para esta
comunicacao. Além disso, o uso desses softwares pode possibilitar aos ouvintes uma forma
de aprendizagem da lingua de sinais, o que torna importante ferramenta de apoio no processo
de comunicacao entre surdos e ouvintes.

A partir de levantamentos realizados pela pesquisadora, em estudos cientificos sobre
o uso de softwares educativos para os surdos, no periodo de 2020 a 2022, foi possivel verificar
que dos softwares educativos existentes, poucos sdo os que podem ser utilizados para auxiliar
0s surdos nos processos de ensino e de aprendizagem e os que estado disponiveis, estdo mais
voltados para tradugao da lingua de sinais para oral escrita e vice-versa, tendo como objetivo
principal a traducao e nao o auxilio nos processos de ensino e de aprendizagem.

Verificou-se também que nos ultimos anos é crescente o niumero de autores que
abordam sobre o tema do uso das tecnologias digitais nos processos de comunicagao dos
surdos, como Stumpf (2010), Nobrega (2016), Corréa e Cruz (2019), dentre outros. Portanto,
percebe-se que o tema tem sido abordado pela comunidade cientifica com estudos
relevantes, contribuindo assim, para divulgac&o do uso das tecnologias digitais nos processos
de ensino e de aprendizagem dos surdos.

Conforme verificado na revisdo bibliografica deste estudo, o uso de softwares
educativos pode ser uma boa estratégia para auxiliar os processos de ensino e de
aprendizagem dos surdos. Dentre os inumeros motivos que levaram ao tema deste estudo,
esta pesquisa tem como objetivo principal identificar e analisar o uso de softwares educativos
que promovem a acessibilidade, favorecendo os processos de ensino e de aprendizagem dos
surdos.

Cabe destacar que o presente estudo ndo faz uma analise da usabilidade ou da
funcionalidade dos softwares educativos, pois, devido a pandemia da Covid-19 e suas
consequéncias, entendemos que nao seria possivel contatar uma escola de estudantes
surdos que utilizam softwares educativos e assim conseguir avalia-los, portanto, optamos por
realizar uma revisao bibliografica dos trabalhos cientificos que abordam softwares educativos

para os surdos.
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1.1. QUESTAO DA PESQUISA

Para que os profissionais de educagédo estejam mais preparados para atuar nos
processos de ensino dos surdos e sua cultura, diante de suas particularidades e
necessidades, faz-se necessario oferecer orientagcbes, instrumentos e mecanismos
adequados a sua aprendizagem.

Assim, procuramos com este estudo, identificar os softwares educativos que
promovem a acessibilidade, favorecendo os processos de ensino e de aprendizagem dos
surdos. Pensando nisso, surge a questao que norteia este estudo: de que forma identificar
softwares educativos que se mostrem como alternativa promotora de acessibilidade, no

sentido de favorecer os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos?

1.2. OBJETIVO GERAL

A fim de responder tal questionamento, o objetivo deste estudo ¢é identificar e analisar
os softwares educativos que promovem a acessibilidade, favorecendo os processos de ensino

e de aprendizagem dos surdos.

1.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Para responder ao problema de pesquisa deste estudo, elaboramos os seguintes
objetivos especificos:

1. ldentificar os softwares educativos destinados aos surdos;

2. Classificar os softwares educativos destinados aos surdos, por faixa etaria e série
a qual se destinam;

3. Analisar se os softwares educativos destinados aos surdos possuem objetivos
pedagdgicos;
Identificar os softwares que estao disponiveis na internet de forma gratuita;
Identificar se a educacgao profissional e tecnolégica no CEFET faz uso de softwares

educativos para o ensino dos estudantes surdos.

1.4. JUSTIFICATIVA

O tema de pesquisa proposto decorre do desejo da pesquisadora em usar os
conhecimentos profissionais e académicos voltados para o uso das TDIC na educacéo, de
forma especial os softwares educativos que podem apoiar os processos de ensino e de
aprendizagem de pessoas com deficiéncia. O mestrado € uma oportunidade de ampliar os

estudos outrora iniciados em Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) na graduagao e refletir
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sobre as possibilidades de utilizagado dos conhecimentos profissionais e cientificos para atuar
no desenvolvimento e divulgagdo do uso de softwares acessiveis para o grupo de pessoas

com deficiéncia e que podem ser favorecidas.

1.5. ESTRUTURA DA DISSERTAGAO

No primeiro capitulo desta dissertacao, apresentamos um panorama geral do tema,
onde foram mencionados alguns referenciais tedricos que contribuiram com argumentos para
a contextualizacdo da pesquisa. Na sequéncia descrevemos o percurso académico e
profissional da pesquisadora e sua relagdo com o tema da pesquisa. Em seguida,
demarcarmos o objetivo geral e os objetivos especificos, assim como a justificativa e a
questao de pesquisa que norteia este trabalho.

No segundo capitulo, desenvolvemos a fundamentagdo tedrica do estudo.
Descrevemos um pouco da histéria da primeira instituicdo a oferecer educacgao intelectual,
moral e religiosa aos surdos; a histéria e a trajetdria do Instituto Nacional de Educacgao de
Surdos (INES); a caracterizagéo da surdez e respectivas Leis e Decretos que amparam as
pessoas com deficiéncia; a Libras e a escrita de sinais; o processo educativo dos surdos; o
uso das TDIC como ferramenta na educagao e, na sequéncia, o uso dos softwares educativos
como apoio nos processos de ensino e de aprendizagem dos surdos.

No terceiro capitulo, descrevemos como foram delineados os procedimentos
metodoldgicos utilizados na reviséo bibliografica detalhando as etapas para a coleta de dados.
Ainda neste capitulo apresentamos a analise dos resultados da revisao bibliografica, a
avaliagao dos softwares educativos quanto aos objetivos pedagdgicos e o uso desses na
Educacgao Profissional e Tecnoldgica (EPT).

No quarto capitulo, apresentamos a analise dos resultados obtidos em nosso estudo
a luz dos referenciais tedricos que nortearam a pesquisa.

No quinto capitulo, desenvolvemos as consideracdes finais onde retomamos os

objetivos especificos para responder a questao norteadora.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo apresentamos as definicbes e informagdes necessarias para a
compreensao dos assuntos que envolvem a surdez e os soffwares educativos. Para isso,
inicialmente, discorremos a histéria e a trajetoéria do Instituto de Educagéo de Surdos (INES)
ao longo de seus 150 anos. Em seguida a caracterizagdo da surdez e suas particularidades.
Abordamos sobre a Lingua de Sinais e sua escrita, o processo educativo dos surdos e o uso
das TDIC como ferramenta na educacao. Por fim, sobre o uso de softwares educativos como

apoio nos processos de ensino e aprendizagem.

2.1 O Instituto Nacional de Educagao de Surdos (INES)

Desde o inicio da raga humana, os surdos vém sofrendo exclusdo, estiveram a parte
do convivio social e marginalizados da sociedade, foram mal compreendidos, sofreram e
continuam sofrendo preconceito.

Conforme Braga (2018), “ao longo da histéria da humanidade, o surdo ja teve lugares
de destaque e lugares de exclusdo, prevalecendo os de exclusao”. Esse estigma permaneceu
até meados do século XVII, quando o médico Girolamo Cardano (1501-1576) reconheceu as
habilidades dos surdos para a razdo e utilizou a lingua de sinais e escrita com eles. Pedro
Ponce de Leon (1510-1584) fundou a primeira escola para surdos no monastério de Valladolid,
na Espanha, onde ensinava latim, grego e italiano e também conceitos de fisica e astronomia
aos dois irmaos surdos (BRAGA, 2018, p. 16-17).

No Brasil, de acordo com Braga (2018), a primeira instituicdo com a finalidade de
oferecer educagéo intelectual, moral e religiosa aos surdos de ambos os sexos, foi inaugurada
em 1° de janeiro de 1856 e fundada em 26 de setembro de 1857, dia da promulgagéo da Lei
n° 9394, onde passou a se chamar Imperial Instituto dos Surdos-Mudos (IISM).

Ainda segundo Braga (2018), o ensino profissional iniciou-se em meados de 1877, a
iniciativa buscou anular a percepgao negativa do écio do surdo, disseminada no fim do século
XIX, buscando entdo dar aos surdos uma profissdo e maior dignidade. O debate sobre o
ensino da pessoa surda intensificou-se a partir de 1878.

Como bem destaca Sassaki (1999), ao tratar da exclusao social, o autor descreve
que a sociedade “comegou praticando a exclusdo social de pessoas que — por causa das
condigbes atipicas — nao lhe pareciam pertencer a maioria da populagéo”, e acrescenta que

“ainda hoje vemos a exclusdo e a segregacao sendo praticadas em relagao a diversos grupos

4 Lei 939 de 26 de setembro de 1857 fixou as despesas gerais do Império a partir daquele ano,
instituindo, nesse momento, o subsidio anual para a manutengdo e funcionamento da instituicao
estudada, entre outras alteragées (BRAGA, 2018, p. 19).
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sociais vulneraveis em varias partes do Brasil, assim como em praticamente todos os outros
paises”, e nota-se que mesmo nos dias atuais, isso ocorre com os surdos, inclusive no que
se refere a educagao escolar (SASSAKI, 1999, p. 174).

O Instituto Nacional de Educagao de Surdos (INES) atuante ha mais de 150 anos no
Brasil, € uma instituicdo reconhecida, dentro da estrutura do Ministério da Educacao (MEC),
como centro de referéncia nacional na area da surdez, entre suas fungdes encontra-se a
formulagao de politicas publicas bem como o apoio a sua implementacdo. Como instituto de
educacao, atende estudantes desde a Educacao Infantil até o Ensino Superior, além de apoiar
a pesquisa de novas metodologias para o ensino da pessoa surda e atender a comunidade e
os estudantes nas areas de fonoaudiologia, psicologia e assisténcia social. Além disso, o
instituto ajuda na inser¢do do surdo no mercado de trabalho por meio de ensino

profissionalizante e estagios. E ainda,

o INES ocupa importante centralidade na educacao de surdos, tanto
na formacgao e qualificacdo de profissionais na area da surdez, por
meio da Educacao Superior — Ensino de Graduacéao e Pds-Graduacéo,
Pesquisa e Extensdo — quanto na construcido e difusdo do
conhecimento, por meio de estudos e pesquisas, foruns de debates,
publicagbes, seminarios e congressos, cursos de extensdo e
assessorias em todo o Brasil (BRASIL, 2021, s.p.).

As iniciativas de educacao e formacao profissional de pessoas surdas desde os
primordios da Republica possibilitou a esses uma vida mais digna e o INES que se apresenta
“como uma grande instituicao, centenaria e pioneira na América do Sul. Serviu, durante todo
esse tempo, como referéncia para o acolhimento das pessoas surdas, que até hoje ainda nao

se encontram plenamente inseridas na sociedade” (BRAGA, 2018, p. 13).

2.2 Caracterizacao da surdez

Para dar continuidade a este estudo abordamos o que é surdez, quais as
caracteristicas de uma pessoa surda e qual a forma correta de se dirigir a ela. O decreto n°
5.626, de 22 de dezembro de 2005, no Art. 2°, define a pessoa surda como: “aquela que, por
ter perda auditiva, compreende e interage com o mundo por meio de experiéncias visuais,
manifestando sua cultura principalmente pelo uso da Lingua Brasileira de Sinais - Libras”
(BRASIL, 2005).

No Portal da Biblioteca Virtual em Saude do Ministérios da Saude, a surdez é
caracterizada como “nome dado a impossibilidade ou dificuldade de ouvir”, pois “a audi¢cao é
constituida por um sistema de canais que conduz o som até o ouvido interno, onde essas
ondas sao transformadas em estimulos elétricos que sao enviados ao cérebro”, que é o 6rgao

responsavel pelo reconhecimento e pela identificagdo de tudo o que ouvimos (BRASIL, 2017).
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A surdez denominada como deficiéncia é considerada por muitos autores como uma
forma inapropriada de se referir aos surdos, por esse fato, tem sido buscada uma nova
definicao para o termo. Behares (2000, p. 3) corrobora com este argumento ao descrever que
a “identidade da pessoa surda como tal, quer dizer ndo como ouvinte deficitario, mas como
alguém intrinsecamente diferente do ouvinte”. Sa (2006), por sua vez, trata do termo Surdo

como sendo:

[...] o termo com o qual as pessoas que ndo ouvem referem-se a si mesmos
e a seus pares. Uma pessoa surda é alguém que vivencia um déficit de
audicdo que o impede de adquirir, de maneira natural, a lingua oral/auditiva
usada pela comunidade majoritaria e que constréi sua identidade calcada
principalmente nesta diferenga, utilizando-se de estratégias cognitivas e de
manifestagbes comportamentais e culturais diferentes da maioria das
pessoas que ouvem (SA, 2006, p. 67).

Por isso, os surdos possuem uma dificuldade maior em aprender a lingua oral escrita,
pois para dominio da escrita & preciso conhecimento da lingua falada, o que para eles nao
acontece de maneira natural. Quanto a leitura, apresentam compreenséo reduzida mesmo
apo6s muitos anos de escolaridade (SKLIAR, 2001). Segundo Perlin (2001, p. 57) “ser surdo &
pertencer a um mundo de experiéncia visual e ndo auditiva”.

Dessa forma, entendemos que € importante para os surdos a aprendizagem e 0 uso
da lingua de sinais por ter sua caracteristica gestual e seu campo de percepgao totalmente
visual. Para que um individuo seja considerado surdo, o Art. 70, Il do decreto 5.296/2004
define deficiéncia auditiva como “perda bilateral, parcial ou total, de quarenta e um decibéis
(dB) ou mais, aferida por audiograma nas frequéncias de 500 Hz, 1.000 Hz, 2.000 Hz e 3.000
Hz” (BRASIL, 2004).

Para a comunidade surda, o termo surdo tem um significado mais abrangente, pois
envolve também o aspecto comportamental e cultural, construindo sua identidade a partir das
diferengas que possuem por ndo conseguirem se comunicar como ouvintes. De acordo com

Sa (2006), quanto ao termo “surdo”, podemos dizer que

€ o termo com o qual as pessoas que ndo ouvem referem-se a si mesmos e
a seus pares. Podemos definir uma pessoa surda como aquela que vivencia
um déficit de audicdo que o impede de adquirir, de maneira natural, a lingua
oral/auditiva usada pela comunidade maijoritaria e que constréi sua identidade
calcada principalmente nesta diferenga, utilizando-se de estratégias
cognitivas e de manifestagbes comportamentais e culturais diferentes da
maioria das pessoas que ouvem (SA, 20086, p. 2).

Em conformidade com o que afirma Sa (2006), no Portal da Camara dos Deputados,
na pagina intitulada “Acessibilidade na Camara” com o titulo “Terminologia sobre deficiéncia
na era da inclusao”, é informado o termo correto para se reportar as pessoas que possuem
graus de surdez como: “surdo; pessoa surda; pessoa com deficiéncia auditiva”.

Ainda em relacao a surdez, faz-se necessario esclarecer a forma correta de utilizagao
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do termo a fim de contribuir para a disseminagao da terminologia adequada ao se dirigirem as
pessoas que possuem qualquer dificuldade em ouvir. Complementamos com informagodes

advindas do Portal da Camara dos Deputados, que determina que

O termo preferido passou a ser “pessoa com deficiéncia”. Aprovados apds
debate mundial, os termos “pessoa com deficiéncia” e “pessoas com
deficiéncia” sao utilizados no texto da Convengao sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia, adotada em 13/12/06 pela Assembleia Geral da
ONU [ratificada com equivaléncia de emenda constitucional pelo Decreto
Legislativo n. 186, de 9/7/08, e promulgada pelo Decreto n. 6.949, de 25/8/09]
(CAMARA DOS DEPUTADOS online, 2011).

Conforme disposto nos Art. 1° e 2° da Lei 13.146, de 6 de julho de 2015 que Institui a

Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia no Estatuto da Pessoa com Deficiéncia:

Art. 1° E instituida a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
(Estatuto da Pessoa com Deficiéncia), destinada a assegurar e a promover,
em condigcbes de igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades
fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua inclusdo social e
cidadania.

Art. 2° Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem impedimento de
longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em
interacdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participagao plena e
efetiva na sociedade em igualdade de condi¢des com as demais pessoas
(BRASIL, 2015).

Dessa forma, é possivel perceber que ndo apenas os individuos com perda total sdo
considerados pessoas com deficiéncia, mas também aqueles que possuem perda bilateral ou
parcial, com isso o numero desses individuos torna-se ainda maior. Diante disso,
consideramos importante estudos e pesquisas que discutam a inclusdo desses sujeitos na
educacao formal e profissional no sentido de favorecé-los nos processos de ensino e de

aprendizagem.

2.3 Libras e a Escrita de Sinais

O educador, autor e diretor surdo J. Schuyler Long escreveu o primeiro dicionario
padrao de linguagem de sinais e tornou-se conhecido por suas obras “Out of the Silence” e

“The Sign Language”. Conforme Schuyler Long (1910),

E impossivel para aqueles que ndo conhecem a lingua de sinais perceberem
sua importancia para os surdos, sua enorme influéncia sobre a felicidade
moral e social dos que s&o privados da audigdo e sua maravilhosa
capacidade de levar o pensamento a intelectos que de outra forma ficariam
em perpétua escuriddo. Enquanto houver dois surdos no mundo e eles se
encontrarem, havera o uso de sinais (SCHUYLER LONG, 1910, apud,
MIRANDA, 2007, p. 125).
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Na mesma dire¢do, Moura (2008, p. 36) afirma que a comunidade surda “busca o
reconhecimento de sua lingua, o direito de existir, como seres diferentes e capazes”, ter o
direito de fazer parte do mundo de maneira atuante, colocando em pratica o exercicio da

cidadania quando firmada em condi¢bes de igualdade e sem discriminacao, pois

[...] reconhecer a identidade Surda positiva é permitir ao Surdo existir como
sujeito participativo, enxergar possibilidades além da audigdo, compreender
uma forma de se estruturar na e pela diferenca, conhecer um ser humano
essencialmente visual que assimila e produz cultura (MOURA, 2008, p. 35).
Segundo Valente e Gagliardi (1991), a comunicagao € um processo que permite ao
individuo interagir com seus semelhantes traduzindo seus pensamentos e sentimentos, e este

Processo:

[...] pode traduzir-se de diferentes maneiras, através da comunicagao gestual,
oral e escrita. Entretanto, a forma mais difundida e eficiente do ponto de vista
das relagdes humanas, sem duvida, € a comunicagao oral. Este é exatamente
0 maior problema do individuo surdo, de onde decorrem suas maiores
dificuldades em interagir com seu ambiente (VALENTE; GAGLIARDI, 1991,
p. 114).

Por isso, eles possuem maior dificuldade em aprender o portugués como lingua oral,
e assim conseguirem interagir com os demais.

A forma de comunicagao dos surdos se da por meio dos sinais, que sao produzidos a
partir de expressoes faciais, combinagdes de configuragbes de mao, movimentos e pontos de
articulagdo. A lingua brasileira de sinais - Libras é a lingua natural dos surdos e apresenta
niveis linguisticos: fonoldgico, morfologico, sintatico e semantico e foi oficialmente
reconhecida como segunda lingua oficial brasileira, por meio da lei 10.436, de 24 de abril de
2002 (BRASIL, 2002).

De acordo com Quadros, Pizzio e Rezende (2009), a Libras e o Portugués séao
diferentes em niveis de sintaxe por pertencerem as distintas modalidades, respectivamente,
visual-espacial e oral-auditiva, a tal ponto que estudantes surdos apresentam dificuldades de
compreensao e expressao do Portugués escrito. Os surdos também fazem uso de um sistema
de escrita especifico que usa a escrita de sinais conhecido como SignWriting.

O SignWriting é um sistema de escrita gestual utilizado para escrever e ler a lingua de
sinais e nao necessita de tradugao para lingua oral, pois, por meio dele os surdos podem ter
sua propria escrita. Os sinais da escrita expressam os movimentos, como os movimentos das
maos, os pontos de articulacdo, as expressbes faciais e corporais e esses sinais sao

interpretados por um programa de computador, conforme mostrado na Figura 1.
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Figura 1 — Exemplo de escrita de sinais — SignWriting
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A Figura 1, mostra alguns exemplos de sinais que sao escritos usando SignWriting. A
escrita de sinais no Brasil, usando o sistema de escrita SignWtiting, iniciou em 1996 com um
projeto que foi conduzido pelo professor Dr. Anténio Carlos da Rocha Costa, na Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul. Onde, inicialmente, foi criado um grupo de
pesquisa para se fazer os registros dos sinais da Libras no computador por meio do programa
SignWriter. Segundo Macedo (1999),

O SignWriting é um sistema de representagao grafica das linguas de sinais.
Este sistema tem um carater grafico-esquematico intuitivo que funciona como
um sistema de escrita alfabética, em que as unidades basicas representam
unidades gestuais fundamentais, suas propriedades e relagdes. Os simbolos
do alfabeto do SignWriting s&o internacionais e podem ser usados para
escrever em diferentes linguas de sinais. O fato de o sistema representar
unidades gestuais e n&do unidades linguisticas, faz com que ele possa ser
aplicado a qualquer lingua de sinais (MACEDO, 1999, p.13).

5 Fonte: https://www.signwriting.org/forums/linguistics/ling004.html
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De acordo com Andrew (1995), “a escrita esta entre as maiores invengdes da histdria
humana, talvez a maior, pois ela tornou a histéria possivel”, por isso é tdo importante para os
surdos conseguirem se comunicar também por meio da escrita, mesmo que seja de uma
forma diferenciada para atender suas especificidades, e para isso precisam ter acesso a
educagao de qualidade que os apoiem em suas necessidades.

Libras ou Lingua Brasileira de Sinais é a lingua materna dos surdos brasileiros e
também pode ser aprendida por qualquer pessoa interessada na tematica. De acordo com a
Federagédo Nacional de Educacgao e Integragéo dos Surdos (FENEIS), a Libras é uma lingua
viva e autbnoma, reconhecida pela linguistica e é composta de todos os componentes
pertinentes as linguas orais, como gramatica semantica, pragmatica sintaxe e outros
elementos, preenchendo, os requisitos cientificos para ser considerada instrumental
linguistico de poder e forga. A Libras possui também todos os elementos classificatorios
identificaveis de uma lingua e demanda de pratica para seu aprendizado, como qualquer outra
lingua.

Com relagao a Lingua de Sinais, a Assembleia Legislativa do Estado do Mato Grosso,
divulgou em seu site que o governo do estado sancionou uma lei, de autoria do deputado
Mauro Savi (PPS), que estabeleceu a utilizacdo de libras na veiculagdo de propagandas

oficiais. A informagao foi publicada no diario oficial em 2 dezembro de 2003 e dispunha que:

[...] a Lingua de Sinais apresenta uma organizagao neural semelhante a
lingua oral, ou seja, que esta se organiza no cérebro da mesma maneira que
as linguas faladas.
A Lingua de Sinais apresenta, por ser uma lingua, um periodo critico precoce
para sua aquisi¢ao, considerando-se que a forma de comunicagéo natural é
aquela para o qual o sujeito estd mais bem preparado, levando-se em conta
a nogao de conforto estabelecido diante de qualquer tipo de aquisi¢do na
tenra idade (ALMT, 2003, online).

O autor do projeto, deputado Mauro Savi do Partido Popular Socialista (PPS),

considerou que a lei

E uma forma de facilitar o acesso dos deficientes auditivos & publicidade
institucional e campanhas patrocinadas pelo governo na midia televisiva. Esta
€ uma das alternativas viaveis e a Linguagem de Sinais é atualmente utilizada
com éxito nas propagandas de diversos segmentos (ALMT, 2003, online).

Pesquisas realizadas com surdos, filhos de pais também surdos, apontam que a
aquisi¢ao da Lingua de Sinais dentro dos lares de forma precoce é um beneficio e contribui
para o aprendizado da lingua oral como segunda lingua para os surdos, para reforcar esses
argumentos trazemos Moura (2016), ao afirmar que os resultados dessas pesquisas
mostraram que rompeu-se com a ideia de déficit linguistico e cognitivo, pois “a aprendizagem
precoce da lingua de sinais possibilita a crianga surda desenvolver-se de maneira analoga a
uma crianga ouvinte” (MOURA, 2016, p. 11).
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Para esclarecer o processo de educacédo de uma crianga surda, no subitem a seguir

trataremos do processo pedagogico que envolve a educacgéo dos surdos.

2.4 Processo educativo dos surdos

Para abordar sobre a educacdo dos surdos e as contribuicdes da psicologia da
aprendizagem e do desenvolvimento, nos apoiaremos sob a perspectiva de Vygotsky e em
sua obra “Fundamentos da Defectologia” (VYGOTSKY, 1997), onde o autor trata da educagao
e dos processos psicolégicos de pessoas com deficiéncia e, dentre essas deficiéncias, a
surdez. Vygotsky foi um dos precursores no estudo de defectologia e apesar desse termo ser
muitas vezes entendido de forma pejorativa, causando um certo preconceito, porém nao era
essa a intenco, e sim de focar nas potencialidades das criangas e n&o nos defeitos (VALDES,
2002).

Para reforgar os argumentos sobre aprendizagem, nos amparamos no conceito
elaborado por Vygotsky, conhecido por Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que pode
ser compreendida como a distancia entre o nivel de desenvolvimento real do individuo (o que
ele consegue realizar sozinho) e o nivel de desenvolvimento potencial (aquilo que para ser
realizado pelo individuo é necessario o auxilio de um sujeito mais capaz).

Ainda em relagao aos niveis de desenvolvimento, destacamos o desenvolvimento real
e o potencial. O desenvolvimento real é composto pelas fungdes mentais que ja estao
desenvolvidas no individuo, ou seja, os conhecimentos ja construidos pelo individuo, como
por exemplo as coisas que a crianga consegue fazer sozinha, sem orientacdo. Ja o
desenvolvimento potencial seria aquele que ela consegue fazer sob a orientagao de alguém
(VYGOTSKY, 2007, p. 97).

Segundo Vygotsky, "a zona proximal de hoje sera o nivel de desenvolvimento real
amanha", ou seja, aquilo que nesse momento uma crianga s6 consegue fazer com a ajuda de
alguém, porém, um pouco mais adiante ela conseguira fazer sozinha. Vygotsky defendia o
convivio em sala de aula de criangcas mais desenvolvidas com aquelas que ainda precisam
de apoio e ajuda, dessa forma, existe uma troca de experiéncia entre elas, de forma que as
que possuem maiores conhecimentos e habilidades apoiam e servem de estimulo e/ou
desafio para as que possuem menos e, dessa maneira, ambas saem ganhando nessa troca,
pois, quem ensina segue se aperfeicoando ao ajudar e quem aprende com 0O apoio,
conseguira se desenvolver sozinha posteriormente.

Na perspectiva Vygotskyana quanto mais cedo o sujeito é estimulado, melhor para seu
desenvolvimento, especialmente quando se trata da aprendizagem, que podera ocorrer com
mais facilidade e completude. Moura (2016), corrobora com Vygotsky quando também afirma

sobre a aprendizagem precoce, especificamente da lingua de sinais pelas criangas surdas,
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pois possibilita que elas se desenvolvam de maneira analoga a uma crianga ouvinte.
Para complementar os fundamentos da Defectologia, Vygotsky entende que a

deficiéncia vai ter uma influéncia dobrada no desenvolvimento do sujeito:

Por um lado, ele é uma deficiéncia e atua diretamente como tal, produzindo
falhas, obstaculos e dificuldades na adaptagao da crianga. Por outro lado,
exatamente porque o defeito produz obstaculos e dificuldades no
desenvolvimento e rompe o equilibrio normal, ele serve de estimulo ao
desenvolvimento de caminhos alternativos de adaptacao, indiretos, os quais
substituem ou superpdem fungdes que buscam compensar a deficiéncia e
conduzir todo o sistema de equilibrio rompido a uma nova ordem
(VYGOTSKY, 2011, p. 869).

Portanto, a deficiéncia estimula o organismo e a personalidade a desenvolverem
processos de compensacao, que formam fungbes que compensam a deficiéncia, e esse
processo de compensacao também sofre influéncia do meio social. Vygotsky contribuiu com
seus estudos de forma consideravel no campo da defectologia e consequentemente nos
estudos relacionados a educacgao “especial”.

Ainda em relacao a educacéao especial, Campos, Silveira e Santarosa (1998) ressaltam

que

A diferenca basica entre a educagédo geral e a especial é dada em termos de
local de atendimento, tipo de material pedagdgico, curriculo trabalhado,
profissionais envolvidos e individualizagdo no atendimento. Educacao
especial é definida como a modalidade de ensino que se caracteriza por um
conjunto de recursos e servicos educacionais especiais organizados para
apoiar, suplementar e, em alguns casos, substituir os servigos educacionais
comuns, de modo a garantir a educagdo formal aos educandos que
apresentam necessidades educacionais muito diferentes da maioria de
criangas e jovens (CAMPOS; SILVEIRA; SANTAROSA, 1998, p. 56).

Lévy (1999), complementa afirmando que o acesso as tecnologias muda a maneira
como o ser humano se vé e como ele aprende com o mundo e vai mudar também a relagao
com o saber e com o outro. Como nosso ambiente esta rodeado pelas tecnologias digitais nas
mais diversas situagbes do cotidiano e a popularizagdo do computador, fablets e
smartphones, a utilizacdo desses em diversas areas € um fato inquestionavel, pois sao
utilizados nos mais diversos contextos.

Diante do exposto e tendo em vista as especificidades dos estudantes surdos e a
importancia do visual-gestual para essa comunidade, consideramos que 0s recursos das
TDIC, mais especificamente os softwares educativos, podem favorecer a construgdo do
conhecimento e contribuir de forma significativa nos processos de ensino e de aprendizagem,
apoiando a acessibilidade e o letramento digital. Dessa forma, promover o protagonismo do

estudante surdo, tornando-o um participante ativo na construgdo de seu conhecimento.
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2.5 O uso das TDIC como ferramenta na educagao

No momento atual, apds vivenciarmos o auge da pandemia, periodo no qual as aulas
se tornaram online durante o Ensino Remo Emergencial (ERE) e grande parte dos
trabalhadores passaram a exercer suas atividades laborais em modo home office como forma
de conter a disseminacao do virus Covid-19, percebemos que as TDIC tornaram-se ainda
mais presentes nas atividades do dia a dia, e ndo poderia ser diferente na educagao escolar,
que é um ambiente que pode possibilitar a aproximagao dos estudantes com essas
tecnologias.

Ortiz (1994), contribui ao afirmar que as inovagdes tecnoldgicas influenciam a cultura
mundial. Ao discutir a questdo da mundializagdo e cultura, considera que as inovagdes
tecnoldgicas tém uma influéncia capital na mundializagao da cultura, formando a infraestrutura
material para que ela se consolide.

Ja Demo (1993) assegura que a modernidade na pratica coincide com a necessidade
de mudancga social e que a presenca crescente da tecnologia precisa ser compreendida.
Bastos (1997) complementa quando descreve que a educagdo no mundo de hoje tem por
tendéncia ser tecnoldgica e que as tecnologias exigem uma nova formag¢do do homem, que
necessita de uma compreensao do meio social em que vive.

As tecnologias digitais configuram-se como elemento nos curriculos escolares, pois
fazem parte do dia a dia das pessoas, portanto, no contexto educacional a cultura digital
encontra-se também cada vez mais presente. Sobre o0 acesso e uso das tecnologias digitais

para mediar os processos de ensino e de aprendizagem, Kenski (2009) afirma que

Interagir com as informagdes e com as pessoas para aprender é fundamental.
Os dados encontrados livremente na Internet transformam-se em
informacgodes pela 6tica, o interesse e a necessidade, com que o usuario o
acessa e o considera. Para a transformagdo das informagdes em
conhecimentos é preciso um trabalho processual de interagao, reflexao,
discussao, critica e ponderagbes que sdo mais faciimente conduzidos,
quando partilhado com outras pessoas (KENSKI, 2009, p. 5).

Portanto, em consonéncia com os autores supracitados, acreditamos que as TDIC
podem favorecer os processos de ensino e de aprendizagem e ainda apoiar as atividades
colaborativas, pois esse tipo de atividade promove a cooperacéo, a comunicagao, a inclusao,
o relacionamento e ainda torna o processo mais produtivo.

Segundo Pereira e Krieger (2018), estudos demonstram que essas tecnologias quando
colocadas com objetivo pedagégico favorecem os propodsitos didaticos pelo uso das
informacdes visuais. Com o uso de softwares como aliados no processo educativo torna-se
possivel que os professores atuem como mediadores, como orientadores e estimuladores dos

processos de ensino e de aprendizagem, em particular dos surdos.
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Neste sentido, o uso das TDIC tem se tornado cada vez mais comum e, de certa forma,
bem mais acessivel atualmente, por isso, essas tecnologias podem ser aproveitadas para fins
pedagogicos, sendo usadas como instrumento de comunicagao, de pesquisa e de produgao
de conhecimento, em particular para os surdos.

Portanto, de acordo com Souza (2021, p. 3) “Tais tecnologias apresentam vantagens
nao somente na inser¢cao de novos conhecimentos, como também, a capacidade de encurtar
distancias e fortalecer, aprimorar, ampliar conhecimentos a populagcbes de lugares
longinquos”.

Em uma sociedade tecnologicamente desenvolvida é necessario pensar na educagao
que incentiva o pensamento critico, o desenvolvimento pessoal e intelectual de forma
universal e igualitaria. Por isso, é importante para o surdo ter uma educagéo voltada para suas
necessidades e particularidades, uma educagdo que possa entender e procurar suprir suas
dificuldades como estudante surdo, e assim, fazer com que se sinta de fato incluido.

Diante do exposto, depreende-se que ¢é possivel fazer o uso das TDIC e
consequentemente dos softwares educativos para auxiliar nos processos de ensino e de
aprendizagem dos surdos, pois, eles possuem uma dificuldade maior em aprender a lingua
oral escrita, para eles a lingua de sinais € a lingua “méae”.

De acordo com Valente (1991), a fungao do computador como um recurso educacional
nao deve ser a de ensinar, mas a de promover o aprendizado. Isso significa dizer que o
professor deixa de ser o transmissor do conhecimento e passa a ser o facilitador do processo
educacional do estudante, utilizando a tecnologia como um suporte para ajudar neste
processo. “As novas tendéncias de uso do computador na educagdo mostram que este pode
ser um importante aliado neste processo que estamos comegando a entender” (VALENTE,
1991, p. 17).

Ainda nesse contexto, Valente (1991) afirma que o computador dispde de recursos de
midia como animagédo, som e efeitos especiais, tornando o material instrucional mais
interessante e atrativo aos estudantes portadores de necessidades educacionais especiais.

O uso das TDIC e dos softwares educativos como forma de apoio educacional pode
favorecer o interesse dos estudantes e potencializar os processos de ensino e de
aprendizagem, especialmente dos surdos e, por isso, se torna importante prepara-los para a
utilizagcdo dessas tecnologias favorecendo os processos de inclusdao e qualificagéo
profissional.

Portanto, para Silva e Ramos (2021, p. 12), “foi possivel observar que o uso de
ferramentas € uma das principais estratégias utilizadas para auxiliar na aprendizagem do
surdo, se tornando um potencial motivador”.

Diante do que foi exposto, acreditamos ser necessario a apropriagao de ferramentas

que possam contribuir e favorecer os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos,
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nao so nesse momento em especial de pandemia, mas no dia a dia, no sentido de melhorar
a qualidade do ensino, utilizando-as como aliadas no processo de inclusdo, especialmente

quando se trata da educacgao especial.

2.6 O uso dos softwares educativos como apoio nos processos de ensino e de

aprendizagem

A acessibilidade digital torna possivel a navegacédo na internet por pessoas com
deficiéncia e outras limitagdes. Segundo Holanda et al. (2005), estudos indicam que o uso de
softwares na Educagéo Especial, contribui para os processos de ensino e de aprendizagem
de pessoas portadoras de necessidades especiais, promovendo desafios na formulagido de
raciocinios mais elaborados. Além disso, muitos desses softwares sdo de exploracao
autodirigida, propiciando que a pessoa desenvolva sua autonomia.

O decreto 5.296/2004, em seu artigo 8°, inciso | define acessibilidade como:

Condicao para utilizagdo, com seguranga e autonomia, total ou assistida, dos
espagos, mobiliarios e equipamentos urbanos, das edificagdes, dos servigos
de transporte e dos dispositivos, sistemas e meios de comunicagdo e
informacgéo, por pessoa portadora de deficiéncia ou com mobilidade reduzida
(BRASIL, 2004).
O inciso Il do artigo 8° define barreira como “qualquer entrave ou obstaculo que limite
ou impega 0 acesso, a liberdade de movimento, a circulagdo com segurancga e a possibilidade
de as pessoas se comunicarem ou terem acesso a informagdo”. Na alinea “d” do inciso Il

encontramos a defini¢do de barreiras nas comunicacdes e informacoes:

qualquer entrave ou obstaculo que dificulte ou impossibilite a expressao ou o
recebimento de mensagens por intermédio dos dispositivos, meios ou
sistemas de comunicagdo, sejam ou ndo de massa, bem como aqueles que
dificultem ou impossibilitem o acesso a informagédo (BRASIL, 2004).

Com o uso dos softwares educativos no ambiente escolar, estudantes e professores
poderdo minimizar os problemas de comunicagdo, especialmente quando se trata da
acessibilidade dos surdos, e ainda, trabalhar a autonomia dos estudantes e estimular sua
participacdo nas atividades, pois com uso de um computador, fablet ou smartphone, os
estudantes se sentem mais motivados, as atividades em sala de aula se tornam mais
descontraidas e participativas, facilitando o processo de socializagdo e por consequéncia
favorecendo a inclusao social, especialmente do estudante surdo.

Silva (2012, p. 29) define software educativo como um dispositivo digital, simbdlico e
cultural elaborado com finalidade didatico/pedagdgico, mediador de conteudos curriculares da
esfera escolar e viabilizador dos processos de ensino e de aprendizagem, necessitando do
apoio de um profissional da area para utiliza-lo de forma eficiente. Nesse contexto, os
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softwares educativos, como um recurso das TDIC, representam um importante meio para
difusdo de saberes e devem possuir propositos didaticos e contribuir para construcéo de
conhecimentos relativos aos conteudos pedagdgicos.

De acordo com Silva e Ramos (2020),

o0 uso de softwares educativos desperta o interesse e estimula a
aprendizagem especialmente das criangas surdas, sendo usados para
auxiliar no processo de aprendizagem, além disso, foi possivel verificar que
esses softwares também possibilitam aos ouvintes uma forma de
aprendizagem da lingua de sinais, o que se torna importante ferramenta de
apoio no processo de comunicagdo dos surdos com os ouvintes (SILVA,
RAMOS, 2020, p. 19).

Os softwares educativos como ferramenta auxiliar nos processos de ensino e de
aprendizagem, possibilitam ao estudante vivenciar situagdes que facilitam o desenvolvimento
de suas potencialidades, podendo assim ser uma ferramenta de complemento, de
aperfeicoamento, propiciando o desenvolvimento das capacidades cognitivas do estudante.
Desta forma, podemos ter um ambiente escolar rico de informacgdes, de assuntos historicos e
atuais, com capacidade de atender ao desejo natural que todo ser humano possui de buscar
0 novo, especialmente quando utilizado na educacgéao “especial’.

Portanto, cabe as escolas explorarem de forma significativa o uso desses recursos
como ferramenta de apoio nos processos de ensino e de aprendizagem, favorecendo a
acessibilidade dos surdos e contribuindo com a qualidade pedagdgica, conforme ressalta

Santarosa et al. (2022),

[...] tendo presente que a Internet se constitui como uma rede que n&o é de
ninguém, mas que é de todos, ampliar a criacdo e disponibilizar novos
espacgos virtuais com recursos para a acdo, interagdo, comunicagao,
desenvolvimento e inclusdo digital e social de PNEE®, constitui-se em uma
tarefa urgente e necessaria (SANTAROSA et al, 2022, p. 2).
De acordo com Benitti, Seara e Schlindwein (2005), as etapas do desenvolvimento de
um software educativo fundamenta-se em conceitos computacionais e educacionais, com o
objetivo de oferecer um produto de qualidade com proposta pedagdégica definida, ou seja, ndo
é qualquer software que pode ser considerado um software educativo, pois precisa ter
objetivos pedagogicos bem definidos e ser fundamentado em conceitos educacionais.
Conforme os autores, o processo de desenvolvimento do software é constituido de quatro
etapas: (1) concepgao, (2) elaboragéo, (3) finalizagao e (4) viabilizagao:
1. Concepgéao: nesta etapa sao definidas as diretrizes do software, bem como séo

estabelecidos os objetivos de aprendizagem e educacionais, focando nos processos de

6 A Politica Nacional de Educacéao Especial (PNEE) garante os direitos a educagao e ao atendimento
educacional especializado aos educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades ou superdotagdo. Fonte: Brasil (2020).
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ensino e de aprendizagem,;

2. Elaboracao/Construcio: nesta etapa é realizada a implementacao do software, a
construcao propriamente dita, também nesta etapa serdo realizadas a especificacao,
avaliagao e validagao do software educativo;

3. Finalizacdo: ainda faz parte da construgdo do software, € momento de integrar as
funcionalidades para conclusdao do produto como um todo. Nesta etapa também é
confeccionada a documentacgéo do software, contendo detalhes importantes; e

4. Viabilizagao: etapa final que sera disponibilizado o software educativo para uso,
além disso, nesta etapa também ¢é realizada a preparacdo e suporte aos docentes e
fornecedores.

Sendo assim, para que seja considerado um software educativo € preciso ter sido
projetado usando metodologias que auxiliem os processos de ensino e de aprendizagem,
conforme relatado por Benitti, Seara e Schlindwein (2005).

Antunes (1999, p. 38), afirma que os “jogos ou brinquedos pedagogicos sao
desenvolvidos com a intengao explicita de provocar uma aprendizagem significativa, estimular
a construgcao de um novo conhecimento e, principalmente, despertar o desenvolvimento de
habilidades operatdrias”. Marcellino (1990, p. 57), complementa "que negar a possibilidade de
manifestacao do ludico é negar a esperancga”.

Estudos apontam que o uso de softwares educativos desperta o interesse e estimula
a aprendizagem, especialmente dos surdos, pelo seu forte apelo visual, sendo usados para
auxiliar nos processos de ensino e de aprendizagem. Sobre softwares educacionais, Silva,

Cortez e Oliveira (2013) afirmam que:

Os softwares educacionais sdo desenvolvidos com recursos que buscam
chamar a atencao das criangas, a0 mesmo tempo em que levam a uma
aprendizagem significativa dos conteudos presentes no jogo. Uma das
grandes vantagens do uso do software educacional é o seu apelo visual, pois
as imagens, cores, personagens e movimentos presentes se contrapdem as
caracteristicas do ensino tradicional (SILVA; CORTEZ; OLIVEIRA, 2013, p.
89).

Sancho (1998, p. 169) complementa dizendo que “o software educativo € um conjunto
de recursos informaticos projetados com a intencédo de serem usados em contexto de ensino

e aprendizagem”.

Portanto, diante do que foi relatado, entendemos que os softwares educativos podem
ser usados por professores e estudantes para auxiliar nos processos de ensino e de
aprendizagem, tanto em ambientes de aprendizagem escolares como fora da escola, sendo
uma forma de apoio no ensino das disciplinas, fazendo com que as aulas sejam mais
motivadoras e interessantes, usando a ludicidade, despertando a curiosidade e interesse dos
estudantes em aprender.
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Dessa forma, os softwares educativos surgem como uma opg¢ao valiosa quando
desenvolvidos com objetivos pedagdgicos ao qual se propde, e no caso dos estudantes
surdos, podem produzir excelentes resultados se bem empregados, contribuindo de forma

significativa com as habilidades de leitura e escrita desses estudantes.
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3. METODOLOGIA

Neste capitulo apresentamos os procedimentos metodolégicos utilizados nesta
pesquisa e as etapas que foram seguidas para o seu desenvolvimento.

Para Minayo et al. (2002) entende-se por metodologia “[...] 0 caminho do pensamento
e a pratica exercida na abordagem da realidade. Nesse sentido, a metodologia ocupa um
lugar central no interior das teorias e esta sempre referida a elas” (MINAYO et al., 2002, p.
16).

Conforme Silva e Menezes (2005), as pesquisas podem ser classificadas quanto a
natureza, abordagem, objetivos e procedimentos. Nos topicos a seguir, trataremos mais sobre
cada um deles.

Quanto a sua natureza, as pesquisas classificam-se como bdsicas ou aplicadas, para
Gil (2018) a pesquisa basica busca o progresso da ciéncia e engloba os estudos que tém
como objetivo completar uma lacuna no conhecimento, enquanto a aplicada “abrange estudos
elaborados com a finalidade de resolver problemas no &mbito das sociedades em que os
pesquisadores vivem” (GIL, 2018, p. 25).

Neste estudo faremos uso da natureza basica, pois nosso trabalho tem como objetivo
gerar conhecimentos novos que podem ser usados para o avango da ciéncia, porém, ndo tem
uma aplicagao pratica.

De acordo com Minayo et al. (2002), a pesquisa que segue a abordagem qualitativa
se preocupa com o que nao se pode ou até mesmo nao deveria ser quantificado, esta mais
direcionada para compreender as relacbes humanas, como crencgas, valores, atitudes e que
fazem parte da realidade social. Utiliza-se do universo da produgdo humana como objeto da
pesquisa. Para complementar as afirmagdes de Minayo (2002), apontamos a contribui¢gdo de

Richardson (1999) quando esclarece que a pesquisa qualitativa € usada para:

Descrever a complexidade de determinado problema, analisar a interagéo de
certas variaveis, compreender e classificar processos dindmicos vividos por
grupos sociais, contribuir no processo de mudancga de determinado grupo e
possibilitar, em maior nivel de profundidade, o entendimento das
particularidades do comportamento dos individuos (RICHARDSON, 1999, p.
80).

Utilizamos a abordagem qualitativa por se tratar de um trabalho que apresenta uma
pesquisa de natureza social com foco na educagao, mais especificamente nos processos de
ensino e de aprendizagem dos surdos, pois associa a investigacao aos significados das
relagdes humanas.

Escolhemos a abordagem qualitativa porque nosso foco de interesse volta-se para os
processos de ensino e de aprendizagem dos surdos, com o objetivo de identificar e analisar

os softwares educativos destinados aos surdos. Esses softwares foram selecionados por meio
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de busca por artigos, dissertacbes e teses nas bases de dados das plataformas da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes (BDTD).

Quanto ao objetivo da pesquisa, entendemos que muitas pesquisas emergem da
inquietacao ou duvida do pesquisador e a pesquisa exploratéria pode ser usada como parte
do processo. Atendendo a esses anseios, pois envolve a produgdo de novas ideias, a
necessidade de obter maior conhecimento em relagao ao tema e até mesmo a expectativa de
desenvolver questdes que irdo compor estudos cientificos futuros, buscamos fortalecer
nossos argumentos em relagdo a essa escolha nos apoiando em Cooper e Schindler (2003,
p. 128) ao afirmarem que os estudos exploratorios “[...] tendem a gerar estruturas soltas com
o objetivo de descobrir futuras tarefas de pesquisa. O objetivo imediato da exploragao
normalmente é desenvolver hipéteses ou questdes para pesquisa adicional”.

Por isso, entendemos que esta pesquisa se enquadra como exploratdria, visto que
além da necessidade de ter mais conhecimento em relagdo ao tema almejamos,
principalmente, que este estudo seja impulso e base de conhecimento para outros estudos
cientificos que abordem sobre os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos.

Quanto ao procedimento da pesquisa, optamos pela pesquisa bibliografica que é
desenvolvida a partir de materiais publicados em livros, artigos, dissertacdes e teses. Esse
tipo de pesquisa pode ser realizado independente ou pode constituir-se como parte de uma
pesquisa descritiva ou experimental. Segundo Cervo, Bervian e Silva (2007, p. 61), a pesquisa
bibliografica “constitui o procedimento basico para os estudos monograficos, pelos quais se
busca o dominio do estado da arte sobre determinado tema”.

Portanto, a pesquisa bibliografica é parte fundamental desta dissertacdo e foi
elaborada a partir de estudos que abordam o uso de softwares educativos para o ensino e
aprendizagem de surdos. Para atender aos requisitos, realizamos a sele¢édo dos estudos que
tratam do tema no periodo dos ultimos cinco anos nas bases de dados cientificas da CAPES

e BDTD e nos apoiamos nos argumentos de Fonseca (2002), ao declarar que:

A pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrénicos, como
livros, artigos cientificos e paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico
inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador
conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagées ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a
resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

A proposta metodolégica desta pesquisa foi realizada por meio das seguintes etapas:
1. Revisao bibliografica sobre o tema (coleta de dados, critérios de inclusdo e

exclusao e tabulagao);
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Identificacao e selegao dos softwares educativos;
Avaliacao dos softwares educativos quanto aos objetivos pedagdgicos;

Analise dos resultados da revisao bibliografica; e

o > N

Identificar se a educacgéo profissional e tecnoldgica faz uso de softwares educativos

para o ensino dos estudantes surdos.

3.1 Revisao Bibliografica

Nessa etapa realizamos a revisdo bibliografica por meio da selecao dos estudos
cientificos (artigos, dissertacdes e teses) que abordavam sobre softwares educativos
destinados aos surdos, ou seja, dos pressupostos referentes a educacgao de surdos e o0 uso
de softwares educativos nos processos de ensino e de aprendizagem de surdos.

Para a realizagao da revisao bibliografica nos apoiamos em Lakatos e Marconi (2003),
quando esclarece que “a pesquisa bibliografica € um apanhado geral sobre os principais
trabalhos ja realizados, revestidos de importancia, por serem capazes de fornecer dados
atuais e relevantes relacionados com o tema”. E ainda complementa dizendo que “o estudo
da literatura pertinente pode ajudar a planificagao do trabalho, evitar publicagcdes e certos
erros, e representa uma fonte indispensavel de informagdes, podendo até orientar as
indagagdes” (LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 158).

Iniciamos essa fase no ano de 2020, momento em que elaboramos e publicamos dois

artigos (Silva e Ramos, 2020, 2021) relacionados ao tema proposto neste estudo.

3.1.1 Coleta de Dados

A coleta dos dados da pesquisa faz parte do processo que consta do cOmputo de
informacdes realizado por meio de técnicas cientificas que conforme Lakatos e Marconi
(2003),

sao varios os procedimentos para a realizagdo da coleta de dados, que
variam de acordo com as circunstancias ou com o tipo de investigagdo. Em
linhas gerais, as técnicas de pesquisa sdo: 1. Coleta Documental. 2.
Observagéo. 3. Entrevista. 4. Questionario. 5. Formulario. 6. Medidas de
Opinides e de Atitudes. 7. Técnicas Mercadolégicas. 8. Testes. 9.
Sociometria. 10. Analise de Conteudo. 11. Histéria de vida (LAKATOS;
MARCONI, 2003, p. 166).

Para nossa pesquisa seguimos as orientagcdes da coleta documental, que de acordo

com Junior et al. (2021) a analise documental

pode ser desenvolvida a partir de varias fontes, de diferentes documentos,
nao somente o texto escrito, uma vez que excluindo livros e matérias ja com
tratamento analitico, € ampla a definicao do que se entende por documentos

39



incluindo-se dentre eles, leis, fotos, videos, jornais, etc. (...) neste contexto,
os dados coletados podem ser obtidos de diversas formas, sendo necessario
determinar o objetivo da pesquisa para poder definir qual a forma de coleta
de dados que podera ser utilizada. Além disso, € necessario deixar claro que
o uso da Analise Documental - que busca identificar informagdes factuais nos
documentos a partir de questbes e hipdteses de interesse - utiliza o
documento como objeto de estudo (JUNIOR et al., 2021, p. 37).

Diante disso, optou-se pela analise documental no intuito de sistematizar as
informacdes disponiveis acerca do tema em questdo do qual os dados coletados foram
usados como embasamento para as analises realizadas, a fim de atender aos objetivos
propostos por este estudo.

A fase de busca e selecéo dos estudos para integrar os resultados da nossa pesquisa
foi realizada em duas etapas:

1. utilizar os artigos ja publicados como parte integrante dos nossos estudos e

analises;

2. realizar novas buscas nas bases de dados para captacdo, analise e selegcado de

novos estudos.

Para a realizagédo da coleta de dados, nas plataformas CAPES e BDTD, geramos uma
string de buscas a partir da combinacédo dos termos “soffware educativo” ou “software
educacional”; “surdo” e “ensino aprendizagem” usando o operador logico “AND”.

Apoés a realizacdo da pesquisa nas bases de dados, verificamos que a maioria dos
estudos, se repetia nas bases por critério de combinacao de palavras-chave. Para realizacéo
das buscas com novas combinag¢des foram usadas as seguintes strings pelos termos e bases

de dados:

e CAPES - Software educativo E surdo E ensino aprendizagem;

e CAPES - Software educativo E surdo;

e CAPES - Software educacional E surdo;

e BDTD - Software educativo AND surdo AND ensino aprendizagem;
e BDTD - Software educativo AND surdo; e

e BDTD - Software educacional AND surdo.

Quanto aos critérios de buscas usamos as seguintes abordagens:

e Realizamos o tipo de busca avangada, pois nos permite mais opcdes de
agrupamento de palavras-chave, desse modo era possivel restringir os resultados
de acordo com 0s nossos objetivos;

e Ja em relagcdo ao campo de pesquisa, escolhemos por assunto, pois acreditamos
que assim seria possivel alcancar resultados mais favoraveis aos nossos critérios

de busca;
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e Para definir o periodo, estipulamos os ultimos cinco anos, pois englobava os
estudos mais recentes, a fim de encontrar softwares ainda disponiveis para uso;

e Em relacédo ao idioma, utilizamos o portugués, pois nosso interesse era verificar
estudos e softwares brasileiros, ja que nos resultados de nosso estudo seriam
disponibilizados o link para a comunidade surda conhecer e fazer uso dos softwares
educativos; e

e Para recuperacdo dos estudos, utilizamos a sfring de busca gerada a partir da
combinacdo de alguns termos, que visava obter estudos que atendiam aos nossos

critérios.

O resultado da busca possibilitou um retorno de 35 estudos (30 da base BDTD e cinco

da CAPES) que abordavam sobre softwares educativos para surdos.

3.1.2 Critérios de inclusao e exclusao dos softwares

Para a selecao dos estudos foi necessaria uma leitura prévia a fim de identificar se o
estudo relatava algo sobre software educativo, software educacional ou processos de ensino
e de aprendizagem para surdos.

A partir dessa leitura inicial, definimos os critérios de inclusdo e de exclusao, uma vez
que, como definido por Sousa et al. (2017), elaborar bons critérios sdo fundamentais para
assegurar a validade interna da revisdo, de modo a permitir a generalizacdo das conclusdes

fiaveis e amplas. De acordo com Sampaio e Mancini (2007),

os critérios de inclusdo e exclusdo sdo definidos com base na pergunta de
pesquisa, junto ao periodo de tempo selecionado que contempla um namero
viavel de publicagdes disponiveis para compor o estudo, a populagao alvo,
intervengdes, resultados, idiomas e disponibilidade de acesso aos
documentos selecionados, logo os que ndo entram ndo se encaixam nesses
métodos de selecdo irdo compor os critérios de exclusdo (SAMPAIO;
MANCINI, 2007, p. 86).

A partir dos critérios pré-estabelecidos, realizamos um mapeamento dos estudos que
continham os softwares com o objetivo de se manter uma organizacgéao critica e detalhada do
nosso trabalho. Em seguida, elaboramos uma planilha na qual disponibilizamos os critérios
para inclusdo e exclusdo dos estudos. Os critérios de inclusdo e exclusdo séo descritos a

seguir:

a) Critérios de incluséo:
e O estudo deveria tratar necessariamente de um ou mais softwares educativos para

0s surdos.
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b) Critérios de exclusao:
e Estudos que ndo abordavam sobre softwares educativos para surdos;
e Estudos duplicados; e

e Estudos que n&o atendiam aos objetivos especificos deste trabalho.

3.1.3 Tabulagao

A sequéncia de nosso trabalho consistiu em uma analise dos estudos e
consequentemente dos softwares educativos aos quais se referiam. Para realizar a tabulagao
dos dados seguimos os procedimentos de analise de contelido de Bardin (2016), onde
estabeleceu-se uma sequéncia ordenada de etapas para melhor compreensao e interpretacao

dos resultados coletados. Complementamos com Gil (2010), que define tabulagdo como:

0 processo de agrupar e contar os casos que estdo nas varias categorias de
analise. Pode haver tabulacado simples e cruzada. A tabulagdo do primeiro
tipo, que também é denominada marginal, consiste na simples contagem das
frequéncias das categorias de cada conjunto. A tabulagéo cruzada, por sua
vez, consiste na contagem das frequéncias que ocorrem juntamente em dois
ou mais conjuntos de categorias, por exemplo: tabulagdo dos casos
referentes as categorias de renda e de escolaridade (GIL, 2010, p. 159).

A partir da defini¢gdo de Gil (2010) sobre tabulagao, fizemos uso do tipo de tabulagao
simples, na qual realizamos a classificacido e listagem dos softwares educativos por

categorias.
O Quadro 1 apresenta o resultado da pesquisa de acordo com os critérios: tipo de

busca, campos de pesquisa, periodo, idioma e string de busca.

Quadro 1- Critérios de busca por palavras-chave

Base de Campo. de String de busca Resultado
Dados pesquisa
Software educativo E surdo E ensino
Por assunto .
aprendizagem 0
CAPES Por assunto Software educativo E surdo 2
Busca por
assunto Software educacional E surdo 3
Software educativo AND surdo AND ensino
Todos os campos .
aprendizagem 5
BDTD Todos os campos | Software educativo AND surdo 9
Por assunto Software educacional AND surdo 16
Total 35

Fonte: Dados da pesquisa (2023).
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Conforme mostrado no Quadro 1, dos 35 estudos selecionados inicialmente,
verificamos que 10 foram exibidos mais de uma vez nos resultados da base de dados BDTD,

por consequéncia, esses foram excluidos, totalizando 25 estudos (20 BDTD e cinco CAPES).

3.2 Identificagao e selecao dos softwares

Apos a leitura flutuante dos 25 trabalhos, foi realizada uma nova fase de selecao para
verificar quais os softwares se enquadravam nos critérios de aceitacdo previamente
determinados. A partir disso, fizemos uma leitura detalhada, a fim de identificar quais
softwares educativos eram abordados nos trabalhos.

A fase de identificacao e selegao dos estudos foi realizada em duas etapas: na primeira
etapa foi feita a leitura do titulo dos trabalhos e quando nao era possivel identificar se
abordavam sobre softwares educativos para surdos no titulo, era feita uma leitura do resumo.
Na segunda etapa, foi realizada a leitura completa do texto, a fim de verificar se realmente
abordava sobre software educativo para surdo.

O Quadro 2 exibe os 25 estudos que compdem a base de nossa pesquisa para a fase
de identificacdo e selegdo. Ressalta-se que essa composicao foi a selegdo inicial, tomando
como base o titulo e o resumo. As informagbes dos estudos sao exibidas por tipo (artigo,
dissertagao ou tese), titulo e se foi selecionado na primeira etapa para compor esta pesquisa.

O Quadro 2 apresenta a lista de artigos por tipo e selegao.

Quadro 2 - Lista de artigos por tipo e seleg¢ao

Tipo Titulo Base

Artigo Acessibilidade em Libras no exame vestibular para surdos

“Nao somos mais os mesmos”: uma analise das relagdes
Artigo mediadas pela colaboragao critica a luz vigotskiana no contexto
do ensino de Libras para surdos

Palavreando: uma proposta de aplicativo educacional mével de

Artigo aprendizagem de palavras em Portugués-Libras para surdos

: Q-LIBRAS: um jogo educacional para estimular alunos surdos
Artigo . ) o

a aprendizagem de Quimica CAPES

Artido Politicas de Educacéao Especial em disputa: uma analise do

9 Decreto N° 10.502/2020

. ~ Concepgao e desenvolvimento de um software educativo para
Dissertagao

apoio no processo da alfabetizagéo bilingue pela crianga surda

Dissertagcao | Tutorial do software tuxmath: uma multimidia em libras

Video educativo acessivel sobre doagao de sangue para
surdos

Os desafios encontrados pelo tradutor e intérprete educacional
de lingua de sinais - TILS - na escola

Tese

Dissertagao
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Tipo Titulo Base
T O uso de recursos tecnoldgicos por docentes surdos no ensino
ese , S S ~ )
da Lingua Brasileira de Sinais na Educagéo Superior
O protagonismo dos surdos nas politicas de inclusao na
Dissertagao | educacao superior: uma analise das narrativas de académicos
surdos no contexto da UNIR campus de Vilhena
Cartografia das (re)territorializagdes no movimento social surdo
Tese no Brasil atual: (des)caminhos para as pedagogias surdas
como devir
. ~ A histéria muda: o uso de imagens no ensino de histéria para
Dissertagao
surdos
. ~ Citologia para estudantes surdos: uma unidade de ensino
Dissertagao . o
potencialmente significativa
Recomendagdes Pedagdgicas para Desenvolvimento de
Dissertagao | Ambientes Virtuais de Aprendizagem, Construcionistas, para
Surdos, na Perspectiva do Usuario
. ~ Interagdes da crianga surda no contexto escolar: panorama de
Dissertacao . ; ~
diferentes perspectivas na educagéo
Uso de Learning Analytics para afericdo de evasao de
Dissertacao | académicos surdos no curso de Letras Libras da Universidade CAPES
Federal do Parana
Tese Um jogo educativo para aprendizagem significativa de libras
. ~ | As tecnologias digitais no ensino de Libras/Portugués escrito
Dissertacao s s -
na educacgao basica bilingue
Tese Alfabetizacéo e letramento de alunos com surdez no ensino
comum
. ~ Conhecendo as deficiéncias para ensinar fisica: uma proposta
Dissertacao
baseada na CAA
. ~ Construcao e validagao de video educativo sobre infecgao
Dissertagao .
sexualmente transmissivel para surdos
Efetividade de video educativo no conhecimento e habilidade
Tese de surdos acerca da ressuscitagao cardiopulmonar: ensaio
randomizado controlado
Teoria Ator-Rede e educagao matematica: mediagoes
Tese estabelecidas em uma formacéao de professores de duas
escolas bilingues para surdos
Licenciaturas em Pedagogia Bilingue (Libras/Portugués):
Tese aspectos politicos, linguisticos e pedagdgicos e as
apropriagcdes das bases tedrico-conceituais da pedagogia
Total 25

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

O Quadro 2 mostra os 25 estudos identificados, sendo que, desses, 19 foram
excluidos. Restaram seis artigos selecionados por estarem diretamente relacionados com
nosso tema de pesquisa e por descreverem sobre softwares educativos para surdos. Dos seis
estudos que atendiam aos critérios, conseguimos identificar 16 softwares.

Os seis estudos selecionados s&o apresentados no Quadro 3.
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Quadro 3 - Estudos selecionados

Numero Titulo Autores Ano

Palavreando: uma proposta de aplicativo educacional mével

1 de aprendizagem de palavras em Portugués-Libras para Dorta 2019
surdos

> Q-LIBRAS: um . jogo educac'|01.1al para estimular alunos Rocha et al. 2019
surdos a aprendizagem de Quimica

3 As tecnologlas fjlgltalg r’10 ensino de Libras/Portugués escrito Santos 2020
na educacgao basica bilingue

4 Um jogo educativo para aprendizagem significativa de libras Pontes 2020

5 0] gso de fecursos tclacr.wologlcols por docentes~ surdos 'no Ribeiro 2021
ensino da Lingua Brasileira de Sinais na Educagao Superior
Concepgao e desenvolvimento de um software educativo

6 para apoio no processo da alfabetizagdo bilingue pela Azevedo 2022
crianga surda

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

O Quadro 3 mostra os seis estudos selecionados para compor esta pesquisa, desses,

dois foram elaborados em 2019, dois em 2020, um em 2021 e um em 2022, com isso,

verificamos que nos ultimos dois anos houve uma diminuicdo na quantidade de estudos

voltados para o uso de softwares educativos para surdos.

3.3 Analise dos resultados da revisao bibliografica

A fim de promover a validade da reviséo, os estudos selecionados foram analisados

em detalhe e rigor, procurando atender aos objetivos propostos ja definidos. Nesta fase, foi

possivel identificar 16 softwares educativos dos quais foram elencados de acordo com a

classificacdo e categoria que definimos seguindo as orientagcdes de Carlomagno e Rocha

(2016) que afirmam:

a) é preciso existir regras claras sobre os limites e definicdo de cada
categoria; b) as categorias devem ser mutuamente exclusivas (o0 que esta em
uma categoria, ndo pode estar em outra); c) as categorias devem ser
homogéneas (n&o ter coisas muito diferentes entre si, no mesmo grupo); d) é
preciso que as categorias esgotem o conteudo possivel (ndo sobrem
conteudos que ndo se encaixem em alguma categoria); e) é preciso que a
replicacdo do estudo

classificagdo seja objetiva, possibilitando a

(CARLOMAGNO; ROCHA, 2016, p. 184).

As categorias definidas para a classificacao dos softwares educativos selecionados

a) Dicionarios e tradutores;

b) Softwares educativos e jogos;
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c) Ferramentas de comunicacao; e

d) Construcao de histérias em quadrinho.

A partir dessa classificacao, fizemos a selecao dos softwares e a subdivisdo por
categoria, a qual expomos no capitulo de Apresentacao e Analise dos resultados.

Esta etapa foi constituida com o propésito de abordar o tema “Acessibilidade na
educacao profissional e tecnolégica”, em nosso caso, especificamente para os estudantes
surdos, a fim de saber se a instituicdo faz uso de softwares educativos nos processos de

ensino e de aprendizagem dos surdos.

3.4 Avaliacao dos softwares educativos quanto aos objetivos pedagoégicos

Nesta fase selecionamos os soffwares educativos que possuiam objetivos
pedagogicos e realizamos uma avaliagdo do ponto de vista educacional, verificando se
realmente atendiam ao objetivo pedagdgico proposto e, portanto, poderiam favorecer os
processos de ensino e de aprendizagem dos surdos. Por exemplo, se o software se propunha
a ensinar matematica, avaliamos como era realizada a sua estratégia de ensino e se

realmente favorecia o estudante surdo. Pois, conforme nos adverte Valente (1999):

mais do que discutir qual o software ideal, devemos indagar o que se
considera como aprendizagem, que condi¢des a favorecem e como se
pode cria-las. A partir dai, sim, pensar quais soffwares podem ser
usados e em quais condigBes passam a ser mais uma situagao na qual
pode-se repensar praticas pedagdgicas e conceitos sobre
aprendizagem (PETRY, 1997, apud VALENTE, 1999, p. 67).

Diante disso, os critérios mais importantes para a selecao dos softwares educativos
para compor nosso estudo seriam que os mesmos deveriam ter objetivos pedagdgicos e

favorecessem os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos.

3.5 Uso de softwares educativos na Educacao Profissional e Tecnolégica

Por meio de um levantamento realizado nas unidades do CEFET - MG, mediante uma
solicitacdo formal, enviada por e-mail a Diretoria de Desenvolvimento Estudantil (DDE),
fazendo uso de questionarios (APENDICE A), foi possivel identificar as unidades que atuam
na educacao profissional e tecnolégica que possuem estudantes surdos, se fazem uso de
softwares educativos para estes estudantes e quais softwares seriam utilizados por eles.

Os questionarios foram enviados ao CEFET-MG em duas etapas. A primeira etapa
apresentava as perguntas iniciais, cujo objetivo era identificar se a Instituicdo fazia uso de

algum software educativo para os estudantes surdos. Na segunda etapa buscou-se
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complementar informacdes das respostas enviadas pelo CEFET-MG.
Em posse destas informagdes, divulgamos os resultados no capitulo Apresentacao e

Analise dos Resultados.
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4. APRESENTAGAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Com o propodsito de atender aos objetivos apresentados neste estudo, realizamos a
divisdo da apresentacao dos resultados por meio das etapas descritas abaixo e, em seguida,
detalhamos a forma como realizamos cada etapa da analise dos resultados.

Em relagéo ao software educativo, Petry (1997, apud BARANAUSKAS et al., 1999, p.
66) afirma que antes de discutir qual software ¢é ideal para o ensino devemos investigar se os
mesmos favorecem a aprendizagem dos estudantes e analisar as possibilidades de utilizagédo
desses softwares nas praticas pedagogicas. Em consonancia com a afirmagéo desse autor,
acreditamos que muito mais que usar um software para o apoio a educacgao, deve-se avaliar
se o software possui objetivos pedagdgicos e em qual contexto educacional satisfatério o
mesmo sera inserido.

A seguir descrevemos as etapas realizadas na analise dos resultados e como

trabalhamos em cada uma delas.

4.1 Analise e classificagcao dos softwares educativos

Apoés realizada a fase de revisdo bibliografica, passamos a fase de analise e
classificacdo dos softwares educativos, momento em que verificamos se os softwares eram
especificos para os surdos, se faziam uso da linguagem de sinais e para qual idade/série dos
estudantes surdos eram indicados. Para isso, utilizamos as técnicas de analise de contelido

propostas por Bardin (2016). A mesma autora descreve essa analise como:

Um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢cdes de produgdo/recepgdo (variaveis
inferidas) destas mensagens (BARDIN, 2011, p. 47).

Por meio dessa analise, realizamos o levantamento dos estudos selecionados e
iniciamos a préxima fase, que foi a avaliagdo dos softwares educativos.

Os estudos que constam no Quadro 4 fazem parte da analise realizada nesta pesquisa
a partir da revisao bibliografica. No Quadro 4, exibimos os titulos e os softwares educativos

correspondentes.
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Quadro 4 - Artigos e softwares

software educativo para apoio no processo
da alfabetizacao bilingue pela crianga
surda

Titulo Nome do software
As tecnologias digitais no ensino de EduLibras
Libras/Portugués escrito na educacgao
basica bilingue
Concepgao e desenvolvimento de um Alfalibras

O uso de recursos tecnolégicos por
docentes surdos no ensino da Lingua
Brasileira de Sinais na Educagao Superior

SpreadTheSign, Hand Talk, Prodeaf Mével, Vlibras,
Rybena, Jogo da memdria em Libras, SIGNSIM,
Dicionério Digital da Lingua Brasileira de Sinais,

Multi-trilhas, Dicionario de configuragbes das méaos

em Libras e Objeto Digital de Aprendizagem.

Palavreando: uma proposta de aplicativo
educacional mével de aprendizagem de
palavras em Portugués-Libras para surdos

Palavreando

Q-LIBRAS: um jogo educacional para
estimular estudantes surdos a
aprendizagem de Quimica

Q-LIBRA

Um jogo educativo para aprendizagem
significativa de libras

MatLibras Racing

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

No Quadro 4 é possivel verificar que cinco estudos abordam apenas um software

educativo em especifico, porém um estudo trata de 11 softwares diferentes. Com isso,

constatamos que a maioria dos estudos abordam de maneira especifica um software e, desse

modo, conseguem apresentar de forma mais detalhada as informagbes sobre o mesmo.

No Quadro 5 exibimos as informagdes coletadas nos dois artigos de Silva e Ramos

(2020, 2021), nos quais apresentam o nome do software e o foco tematico que foi subdividido

em quatro categorias: (l) dicionarios e tradutores; (Il) softwares educativos e jogos; (lll)

ferramenta de comunicacao (chat) e (IV) criagdo de histdérias em quadrinhos. O Quadro 5

apresenta os softwares criados para surdos, sua descricao e a indicacdo da faixa etaria mais

adequada.
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Quadro 5 - Classificagao dos softwares’ (artigos)

Nome do . fes . s
Descrigao Foco tematico | Faixa etaria
software
Quantificagdo e Ordenacao, Zetopéia, Jogo da Criangas
BArirr?rigdeo Meméria, Lateralidade e Partes do Corpo, egfg;”@;ise surdas de
q Quebra-Cabeca, Construtor, Cubos, Meus (500 03a11
Primeiros Sinais em LIBRAS. o9 anos
Dicionario da O Dicionario documenta mais de 13 mil sinais
Lingua de Libras em entradas lexicais individuais, Dicionarios e Nao
Brasileira de trazendo os verbetes correspondentes ao sinal tradutores informada
Sinais V3 em portugués e inglés.
Aplicativo gratuito para smartphones que
permite traduzir textos em Libras. A ferramenta
Hand Talk usa um avatar digital, interpretado pelo Dicionarios e Nao
personagem Hugo, para desenvolver os tradutores informada
gestos e facilitar a comunicagdo com pessoas
surdas ou com dificuldade auditiva.
Composto por 4 fases (“Princesa Prisioneira”, Ojogo é
“A busca da Cura”, “Monstro das Sombras” e destinado a
p ” : . Softwares
. De volta ao Lar”) que exibem conteudos ; estudantes
MatLibras . . . educativos e .
relacionados as suas respectivas fases, {500 com faixa
diferentes tipos de histérias e operacdes 1°9 etéria de
matematicas. 5a 10 anos
Rvbena E uma tecnologia assistiva que traduz textos Dicionérios e Nao
y do portugués para Libras e Voz. tradutores informada
Ferramenta que auxilia o processo de escrita, Criagéo de No
SignHQ tanto na alfabetizagdo quanto no dominio da histérias em .
. . p o . informada
linguagem oral escrita e da Lingua de Sinais. quadrinhos.
O SWM é uma ferramenta web que possibilita
a comunicacgao na lingua portuguesa e em
) . 2 Ferramenta de ~
Sign Libras. Nas mensagens, os sinais podem ser o a Nao
! . ) comunicagao .
Webmessage | escritos em Libras e, opcionalmente, seu (chat) informada
significado em portugués, o que possibilita o
aprendizado dos dois idiomas.
O SignMail é uma ferramenta de envio de e- Ferramenta de ~
. ) . . ] I - . Nao
SignMail mail escrito em lingua de sinais, utilizando o comunicagao .
. . . ” informada
sistema de escrita SignWriting. (chat)
O Sign Dic & um dicionario bilingue com Dicionari ~
) . oo . icionarios e N&o
Sign Dic recursos multimidia que relaciona pares de .
. o . - tradutores informada
lingua de sinais e lingua oral (portugués).
O SignTalk é uma ferramenta de bate-papo,
que permite a comunicacgao sincrona entre os Ferramenta de N0
SignTalk usudrios, tanto em LIBRAS como em comunicagao .
n » . . informada
portugués e utiliza o sistema de escrita (chat)
SignWriting.
A Wikilibras € uma plataforma colaborativa que
WikiLibras promove a construgdo de novos sinais e a Dicionarios e Nao
melhoria das tradugdes para o dicionario de tradutores informada
sinais da Suite VLibras.

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

" No Quadro 8 disponibilizamos os links para os sites e fontes de pesquisa dos respectivos softwares.
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Ap6s a andlise dos dados do Quadro 5, observamos que dos 11 softwares
selecionados, cinco estdao na categoria dicionarios e tradutores; trés sao ferramentas de
comunicagao (chat); dois pertencem a categoria de softwares educativos e jogos e um
utilizado para criagdo de histérias em quadrinhos. Outra evidéncia foi que dois softwares
apresentaram informacoes relativas a faixa etaria adequada e nove nao apresentaram.

Conforme proposto por Benitti, Seara e Schlindwein (2005), as etapas do
desenvolvimento de um software educativo fundamentam-se em conceitos computacionais e
educacionais, com o objetivo de oferecer um produto com proposta pedagdgica definida, ou
seja, nao é qualquer software que pode ser considerado um software educativo. Acreditamos
que o fato de a maior parte desses softwares educativos ndo apresentarem a faixa etaria
adequada recomendada para seu uso pode prejudicar a escolha a ser feita pelos professores
e nao favorecer a aprendizagem dos estudantes surdos.

No Quadro 6 exibimos a classificacdo dos softwares educativos selecionados para
analise realizada neste estudo a partir da revisédo bibliografica. Nele exibimos o nome do
software e o foco tematico, subdividido em quatro categorias: (I) dicionarios e tradutores; (ll)
softwares educativos e jogos; (lll) ferramenta de comunicagao (chat) e (IV) criagao de histérias
em quadrinhos. Onde também procuramos identificar se o software foi criado para os surdos

e para qual faixa etaria é recomendado.

Quadro 6 - Classificagdo dos softwares® selecionados para analise

NETIE £ Descrigao D Faixa etaria/série
software ¢ tematico
. Softwares Estudantes surdos em
. Software educativo para .
Alfalibras N educativos e processo de
alfabetizagao bilingue de surdos. . RO
jogos alfabetizacao
Dicionario documenta mais de 13
Dicionario da mil sinais de Libras em entradas Dicionri
, S LT T icionarios e 5
Lingua Brasileira | lexicais individuais, trazendo os Nao informada
A . tradutores
de Sinais verbetes correspondentes ao sinal

em portugués e inglés.

Dicionario de
configuragdes das
maos em Libras

Ensino de Libras como segunda | Dicionarios e

lingua. tradutores Nao informada

Aplicativo que ensina dois idiomas

L - Softwares
. especificos: Libras e Portugués . Pode ser usado por
EduLibras : . M educativos e .
escrito, com interacdo individual {500S criangas e adultos.
Ou em grupo. 109
Plataforma que traduz
Hand Talk smultanﬂeamente ’conteudosl em Dicionarios e N0 informada
portugués para a lingua brasileira tradutores
de sinais.

8 No Quadro 8 disponibilizamos os links para os sites e fontes de pesquisa dos respectivos softwares.
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NETIE £ Descrigao D Faixa etaria/série
software ¢ tematico
Jogo da memodria | Contribuir para disseminacdo da Softwares
. Libras e da comunicagdo entre | educativos e Nao informada
em Libras. . .
surdos e ouvintes. jogos
Jogo para criangas surdas Softwares Engloba varias faixas
MatLibras exercitarem as quatro operagdes | educativos e entre crianga e
bésicas da matematica. jogos adultos.
Jogo educativo para auxiliar
criangas surdas na aquisicdo da Softwares
Multi-trilhas . N educativos e N&o informada
segunda lingua, o portugués .
. jogos
escrito.
Objeto Digital de | Recursos digitais que auxiliam no Softwares
Aprendizagem processo de ensino presencial e a | educativos e N&o informada
(ODA) distancia. jogos
Soﬁwa(e educacional moével para Dicionarios e o
Palavreando aprendizagem de palavras em Nao informada
A tradutores
Portugués
Aplicativo para Android e iOS que Dicionarios e
ProDeaf Movel traduz frases de portugués para Nao informada
; tradutores
Libras.
Estudantes do
Jogo educacional para estimular Softwares primeiro ano do ensino
Q-LIBRAS estudantes surdos a | educativos e médio, podendo ser
aprendizagem de Quimica. jogos usado por estudantes
do 2° e 3° também.
Tecnologia assistiva que traduz Dicionarios e
Rybena textos do portugués para Libras e trad Nao informada
Voz. radutores
Dicionario internacional que torna Dicionarios e
SpreadTheSign acessiveis linguas gestuais de N&o informada
) . tradutores
diversos paises.
Software educacional que | Ferramenta de
SIGNSIM possibilita aprender a escrita do | comunicagao Nao informada
portugués e a escrita em Libras. (chat)
Conjunto de ferramentas gratuitas
VLibras e de 'codlgc_> .aperto que tra_duz Dicionarios e N30 informada
conteudos digitais (texto, audio e tradutores
video) em Portugués para Libras.

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

E possivel observar que alguns softwares estdo se repetindo nos Quadros 5 e 6, mas
optamos por deixa-los, pois fazem parte de estudos diferentes e em momentos diferentes.

Conforme os dados apresentados no Quadro 6, verificamos que dos 16 softwares
selecionados, oito pertencem a categoria de dicionarios e tradutores; sete estdo na categoria
de softwares educativos e jogos € um na categoria de ferramentas de comunicagao (chat).
Neste estudo novamente evidenciamos que a maioria, ou seja, 12 softwares, nao
apresentaram informacdes sobre a faixa etaria adequada, enquanto quatro o fizeram. Este
resultado reforgca o que foi exposto por Benitti, Seara e Schlindwein (2005) ao afirmarem que
objetivo do software deve estar claro e com proposta pedagdgica definida. Da mesma forma,

Pereira e Krieger (2018) argumentam que essas tecnologias quando colocadas com objetivos
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pedagogicos favorecem os propésitos didaticos pelo uso das informagdes visuais.

4.2 Avaliacao dos softwares educativos quanto aos objetivos pedagdgicos

A estratégia para a selegdo e avaliagdo dos softwares educativos que possuiam
objetivos pedagogicos foi por meio de uma avaliagdo do ponto de vista educacional,
verificando se o software realmente atendia ao objetivo pedagdgico proposto e, ou seja, se
poderiam favorecer os processos de ensino e de aprendizagem dos surdos.

Quanto aos objetivos pedagdgicos, a nossa andlise se baseou inicialmente a partir de
informacdes dos softwares que constavam nos estudos aos quais estavam incluidos. Por
exemplo, se o estudo mencionava que o software tinha como proposta ensinar operagdes
matematicas, analisamos a partir das informagdes contidas no estudo se realmente tinha o

ensino de operagbes matematicas ou se ensinava a lingua de sinais ou o portugués. No

Quadro 7 listamos as informagdes dos soffwares que possuem objetivos pedagogicos.

Quadro 7 - Classificagdo dos softwares em relagao ao objetivo pedagoégico

Nome do software Usado em Objetivo pedagégico
Alfalibras Web Auxn!e}r no processo de alfabetizagao
bilingue para criangas surdas.
Arara de Brinquedo Mobile Propormonar ahwdadgs ludicas e
educativas em Libras.
Dicionario da Lingua Brasileira
de Sinais V3 wWeb
Jogo da memodria em Libras N&o informa
Sign Dic Computador Ensinar e exercitar a aprendizagem da
. Web, Mobile e lingua de sinais.
VLibras
Tablet
SpreadTheSign Web

Dicionario de configuracdes
das maos em Libras

Livro e PDF (online)

EdulLibras

Mobile, computador

e tablet.
Multi-trilhas Web e fisico
: Py : Ensinar e exercitar a aprendizagem da
Objeto digital de aprendizagem .
Jeto ig P g N&o informa lingua de sinais.
(ODA)
ProDeaf Mével App
SIGNSIM N&o informa
Palavreando Mobile - App Auxiliar a aprend|zaAgen? de palavras em
Portugués-Libras.
Rybena WEB e Mobile Auxiliar na leitura e traducéo de textos em
Hand Talk WEB e Mobile Portugués (Dicionario e tradutor).
MatLibras Desktops, Exercitar as quatro operagdes basicas da

notebooks e tablets

matematica em Libras
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Nome do software Usado em Objetivo pedagégico
Criacao e leitura de histérias em
SignHQ Computador quadrinhos com recurso pedagadgico para
aquisicao da lingua escrita com suporte a
Lingua de Sinais.
Q-LIBRAS Web e Mobile Aprendizagem de conteldos quimicos a
estudantes surdos.
WikiLibras Web Plataforma colaborativa para a construgao
de dicionario em Libras.
g{gnl\TAzi;Z gomputajor Proporcionar comunicagao na Web
Sign V&Z,;nfessage OmVT/:[f or usando a Lingua de sinais.

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

Os dados apresentados no Quadro 7, mostram que dos 23 softwares que possuem
objetivos pedagdgicos, 11 foram desenvolvidos com o propdsito de ensinar e exercitar a
aprendizagem de Libras, dois para auxiliar na leitura e traducao de textos do Portugués para
Libras, trés para facilitar a comunicacdo na Web usando a lingua de sinais, um foi
desenvolvido para auxiliar no processo de alfabetizacao bilingue da crianga surda, um para
proporcionar atividades ludicas por meio de jogos, um foi desenvolvido como plataforma
colaborativa para proporcionar a construgao de ferramentas para uso da lingua de sinais e
um para criacao e leitura de histérias em quadrinhos. Outros trés foram desenvolvidos para
ensinar conteudos especificos como Quimica e Portugués.

A partir dos dados apresentados inferimos que existem poucos softwares para o
ensino de conteudos especificos e, por isso, sao necessarios mais estudos e pesquisas sobre
a concepcgao e o desenvolvimento de softwares educativos voltados para outras areas do
conhecimento (por exemplo a Fisica e a Biologia), pois, como indica Holanda et al. (2005), o
uso de softwares na Educacdo Especial, contribui para os processos de ensino e de
aprendizagem de criangas portadoras de necessidades especiais, promovendo formulagao

de raciocinios mais elaborados, exploracéo autodirigida e desenvolvimento de sua autonomia.

4.3 Detalhes dos softwares educativos relatados nos estudos

A seguir, exibimos os softwares educativos apresentados nos estudos selecionados
para analise (Quadro 6) dos quais iremos detalhar os softwares de acordo com as informagdes

constantes nos estudos.
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4.3.1 Q-LIBRAS: jogo para estimular estudantes surdos a aprendizagem de Quimica

De acordo com Rocha et al. (2019), o software Q-Libras tem como objetivo
proporcionar a aprendizagem de conteudos de Quimica para os estudantes surdos por meio
do smartphone. O jogo contempla 60 questdes de Quimica (sendo 10 de cada um dos
seguintes topicos: metais, ametais, gases nobres, hidrogénio, propriedades periddicas e
ligagdes quimicas). Ainda segundo os autores, o software sera disponibilizado para as escolas
de ensino médio que possuam estudantes surdos. O aplicativo Q-Libras podera contar com o
acréscimo de outras tematicas da Quimica, procurando assim enriquecer ainda mais o
aprendizado dos estudantes surdos.

O jogo Q-Libras tem como uma de suas contribui¢des educacionais o desenvolvimento
da aprendizagem tanto individual quanto coletiva, visto que podera ser usado tanto por
estudantes surdos como por ouvintes. Os autores tém como meta disponibiliza-lo
gratuitamente por meio da Internet. Cada questao oferece quatro op¢des de respostas para
que o estudante possa escolher. O jogo utiliza a Libras para a apresentacido das questdes,
fazendo uso de um personagem virtual animado em 3D que realiza gestos em Libras.

A Figura 2 mostra a tela inicial com a pergunta e as op¢des de respostas para o
estudante escolher.

Figura 2 - Na tela de perguntas o estudante pode escolher uma resposta ou solicitar a exibigao
do texto em Libras

Sao exemplos de
metais

Fonte: Rocha et al. (2019, p.10).

A tela mostrada na Figura 2 tem como objetivo identificar os elementos classificados
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como metais, para isso, o estudante devera mover o grupo correspondente até a figura da

“maozinha”. A Figura 3 mostra a imagem da tela quando o estudante marca a opgao correta.

Figura 3 - Imagem da tela de acerto e o avatar parabenizado o estudante em Libras

530 exemplos de
metais

Fonte: (Ibid., p.10).

Conforme pode ser visto na tela da Figura 3, caso a resposta seja correta a tela ficara
verde e o avatar vai parabenizar o estudante.
A Figura 4 apresenta a imagem da tela com o avatar indicando que a opc¢éo do

estudante esta incorreta.

Figura 4 - Imagem da tela de erro e o avatar indicando que a resposta esta incorreta

Fonte: (Ibid.: p.11).
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A Figura 4 exibe a imagem da tela quando a resposta do estudante for incorreta, a tela
ficara vermelha e o avatar sinalizara que esta com erro. Conforme podemos verificar nas telas,
0 jogo possibilita que o estudante receba estimulos diversos, como a linguagem de sinais,
avatares e cores.

O aplicativo do Q-LIBRAS possui um sistema de pontuagdo que funciona como um
ranking pessoal, onde o objetivo € que a cada execugao do jogo o estudante se sinta
desafiado a melhorar seu desempenho, procurando sempre alcancar pontuagdes melhores.

O jogo ainda nao esta disponivel para o publico, mas segundo os autores havera a
continuidade da pesquisa por meio de testes com o publico-alvo para posteriormente

disponibilizar para escolas inclusivas que possuam estudantes surdos.

4.3.2 Palavreando: proposta de aplicativo educacional moével de aprendizagem de
palavras em Portugués-Libras para surdos

Segundo Dorta (2019), “Palavreando” € uma proposta de aplicativo educacional movel
para surdos e tem por objetivo auxiliar na aprendizagem de palavras em Portugués-Libras,
pois, devido as especificidades linguisticas que envolvem os surdos no Brasil torna-se
importante ensinar a lingua escrita, nesse caso o Portugués. Por isso, a principal finalidade
do aplicativo € a aprendizagem de palavras em Portugués-Libras, ressalta-se a natureza
discursiva, multimodal, colaborativa e interativa do aplicativo.

O aplicativo é objeto de estudo da pesquisa doutoral em andamento da autora.
Conforme apresentado no estudo, o Palavreando € uma proposta de aplicativo educacional
para smartphone, destinado a comunidade surda, composto por pessoas surdas e ouvintes
que compartilham experiéncias visuais e trocas em lingua de sinais.

A Figura 5 mostra a logo de apresentagéo do software.

Figura 5 - Logo de apresentagao do software

Fonte: Produzido por Diogo Melani.
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Conforme apresentado na Figura 5, o logotipo do software € uma mao que representa
0 meio pelo qual os surdos se comunicam. O Palavreando pode ser considerado como um
dicionario aberto e dinamico, onde os sentidos das palavras sdo construidos de forma
colaborativa e validada pelos proprios usuarios.

Segundo Dorta (2019), para a construg¢ao do aplicativo foi necessario desenvolver uma
proposta que possibilitasse a aprendizagem de palavras fazendo uso de um processo
multimodal e colaborativo possibilitando aos estudantes expressar essas palavras em
contextos reais.

E para que ocorresse dessa forma, dois aspectos se sobressairam para a construgao
do Palavreando: a multimodalidade, que é a necessidade do aplicativo envolver diferentes
linguagens e a natureza discursiva da linguagem, usando um contexto ideoldgico preciso.

De forma colaborativa, os préprios usuarios vao inserindo as definicdes das palavras
no aplicativo a partir de quatro categorias macro (sinal, imagem, video e definigao).

A Figura 6 apresenta a prototipagem da tela de busca.

Figura 6 - Prototipagem da tela de resultado da busca pela palavra "politico"

E e 8 <K Qa

Fonte: Dorta (2019, p. 12).
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Conforme mostrado na Figura 6, na aba Sinal, que é representada pela figura da méao,
é possivel que o usudrio grave um video ou GIF° por meio da cdmera do smartphone ou,
ainda, carregar um arquivo contendo a palavra ou sinal em Libras.

Na aba Imagem, que é representada pela figura de uma camera fotografica, é possivel
que o usuario tire uma foto ou carregue a imagem da galeria do seu smartphone, que pode
ser usada para representar a palavra.

Na aba Video, que é representada pela figura de uma camera de filmagem, permite
ao usuario gravar um video ou carregar um arquivo, com explicacbes em Libras. Na aba
Definigao, que é representada pela figura de um lapis, € permitido escrever uma definigdo da
palavra ou mesmo um exemplo de uso da mesma em uma frase.

Assim, como na lingua portuguesa, os sinais também possuem variagées linguisticas,
permitindo o uso de diferentes sinais para representar a mesma palavra. Diante disso, no
protétipo do aplicativo “Palavreando” foi criado um espago para registrar essas variagdes com
0 objetivo de dissemina-las.

A Figura 7 mostra a prototipagem das telas na aba “Sinal” para a palavra politico.

Figura 7- Prototipagem das telas na aba “Sinal” para a palavra “politico”
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Fonte: (Ibid., p. 13).

°GIFéa sigla de Graphics Interchange Format, em tradugéo livre para o portugués — Formato para
IntercAmbio de Graficos.
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Conforme exibido na Figura 7 as imagens mostram um exemplo de dois sinais que
representam a palavra politico.
A Figura 8 exibe a prototipagem da tela que representa a aba “Imagem” para a palavra

“politico”.

Figura 8 - Prototipagem da tela na aba "Imagem" para a palavra “politico”
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Fonte: (Ibid., p. 15).

A Figura 8 mostra a imagem de uma foto do ex-presidente do Brasil, Michel Temer,
representando a palavra “politico”.

A aba Video permite que os sinais sejam explicados por meio da Libras ou até mesmo
qualquer outra estratégia visual que o usuario considere interessante para a explicacdo. Para
a palavra “Politico” sdo apresentadas trés imagens diferentes que se referem a videos de
como representa-las em Libras, mas como nosso foco é exibir apenas as telas do software,
faremos uso de apenas uma.

A Figura 9 mostra a prototipagem das telas na aba “Video” para a palavra "politico".
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Figura 9 - Prototipagem das telas na aba "Video" para a palavra "politico"
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Fonte: (Ibid., p. 17).

A Figura 9 exibe a tela com o video demonstrando a palavra politica na linguagem de
sinais. Consideramos importante ressaltar que as diferentes definicdes usadas para expressar
a palavra, seja por imagem ou video, foram criadas pelos proprios usuarios. Considerando
que os usuarios partem do principio do entendimento particular de cada um em relacédo ao
contexto e expressdo que desejam expor. Nesse caso, o aplicativo também permite e
proporciona tal pluralidade.

Para a aba de “Definicao Escrita”, o usuario pode expressar de forma escrita em
Portugués o seu entendimento por meio de uma frase sobre determinada palavra, dessa
maneira € permitido se expressar em diferentes contextos. Para essa aba, ndo foi exibida

nenhuma imagem, motivo pelo qual ndo ha como exibir.

4.3.3 Concepcao e desenvolvimento de um software educativo para apoio no
processo da alfabetizagao bilingue pela crianga surda

De acordo com Azevedo (2022), o Alfalibras € um software educativo para

alfabetizagao bilingue de surdos. O Alfalibras foi projetado para criangas surdas em processo
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de alfabetizacao e tem por finalidade auxiliar na alfabetizacéo bilingue (Portugués/Libras). O
Alfalibras usa diferentes representagdes das palavras, sendo elas escritas em Portugués,
representada em datilologia, imagem ou sinal em Libras. De acordo com Azevedo (2022) as

caracteristicas do software sao:

O software apresenta trés atividades com uma proposta de progressao entre
elas, partindo do uso da imagem com a datilologia visando a escrita em LP,
para depois utilizar a imagem junto do sinal também visando a escrita em LP,
e na ultima atividade culminar com o uso interligado das quatro
representacdes apresentadas (AZEVEDO, 2022, p. 92).

Na Figura 10 apresentamos a tela inicial do software Alfalibras.
Figura 10 - Tela inicial do software Alfalibras
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Fonte: Azevedo (2022, p. 91).

Conforme pode ser observado na Figura 10, o software foi desenvolvido com base em
uma narrativa que representa o dia-a-dia na educacao infantil, por isso suas telas se
assemelham a sala de aula com seus objetos e a personagem guia € uma professora. Todas
as telas que oferecem a informagdo em Portugués apresentam a mesma informagao em
Libras, (clicando no botao de acessibilidade a lingua de sinais) como pode ser visto na Figura
11.
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Figura 11 - Tela de apresentagdo do Alfalibras
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Fonte: (Ibid., p. 92).

A Figura 11 mostra a tela de apresentacdo do Alfalibras. Logo apods a tela de
apresentacdo é mostrada a tela de autenticacdo, solicitando ao estudante que informe o
nome.

A Figura 12 mostra a tela de autenticacdo do Alfalibras.

Figura 12 - Tela de autenticagao do Alfalibras
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Fonte: (Ibid., p. 93).

A Figura 12 exibe a tela de autenticagdo do Alfalibras. Em seguida é apresentada a

tela para escolha de uma das atividades “Qual é a palavra”, “Que sinal é esse” ou “Quais sao

0s pares”.
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A Figura 13 mostra a Tela de escolha das atividades do Alfalibras.

Figura 13 - Tela de escolha das atividades do Alfalibras

Fonte: (Ibid., p. 94).

Como pode ser visto na Figura 13, ao selecionar a primeira atividade, o usuario sera
guiado até a tela de contextualizacéo da atividade.
A Figura 14 apresenta a tela de contextualizagdo da atividade.

Figura 14 - Tela de contextualizagao da atividade “Qual é a palavra?”
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sobre os animais! Quais voce conhece?

Fonte: (Ibid.: p. 95).
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Conforme apresentado na Figura 14, a imagem da sala de aula aparece com o0s
estudantes e a professora interagindo na atividade de leitura. Em seguida sera apresentada
a tela para a realizagao da atividade, onde sdo mostradas as cinco vogais no topo e, ao clicar
nelas, sao exibidos animais com as iniciais das vogais. O usuario devera digitar o nome do
animal, se ele acertar, passa para a préxima tela, caso contrario, exibe ao lado o texto digitado.

A Figura 15 mostra a tela de atividades “Qual é a palavra?”.

Figura 15 - Tela da atividade “Qual é a palavra?” da letra E
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Fonte: (Ibid.: p. 96).

Na Figura 15 o usuario é solicitado a digitar o nome do animal mostrado na imagem
que comega com a letra E. Em seguida, se o usuario acertar, sera exibido um video com o
feedback em Libras dizendo: “Parabéns, vocé acertou!

A Figura 16 mostra a tela da atividade contendo o feedback.
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Figura 16 - Tela da atividade “Qual é a palavra?” da letra E com feedback de acerto

Fonte: (Ibid., p. 97).

Na Figura 16 podemos ver o feedback com video em lingua de sinais, exibido ao

estudante apods acertar a atividade.

Para a segunda atividade é exibida, inicialmente, a contextualizagdo da atividade

mostrando as criangas em um refeitério.

A Figura 17 mostra a tela de contextualizagdo da atividade.

Figura 17 - Tela de contextualizagao da atividade “Que sinal é esse?”
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Fonte: (Ibid., p. 99).
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Na Figura 17 mostra as criangas em um contexto de refeitério e em seguida sera
apresentado um video com a descricdo da palavra em Libras e a imagem do alimento, o

usuario deve escrever qual a palavra que se refere ao sinal. A Figura 18 mostra a tela de

atividade.

Figura 18 - Tela da atividade “Que sinal é esse?” da letra |

Digite aqui

iy,

Fonte: (Ibid., p. 100).

Conforme mostrado na Figura 18, sdo exibidas as cinco vogais no topo e ao clicar
nelas o video referente ao alimento é exibido. Se o usuario acertar, passa para a proxima tela
com o video de feedback em Libras dizendo: “Parabéns, vocé acertou!”. Caso a resposta
esteja incorreta, na tela sera exibido o texto digitado incorretamente.

Na ultima atividade “Quais séo os pares”, inicialmente é apresentada a atividade de
busca pelo par correto, simulando um quebra-cabeca. Na tela sdo exibidas as quatro
dimensoes apresentadas (palavra em portugués, sinal em Libras, sinal da palavra em video e
imagem da palavra).

A Figura 19 mostra a tela de ajuda da atividade.
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Figura 19 - Tela de ajuda da atividade “Que sinal é esse?”

Fonte: (Ibid., p. 102).

Conforme as imagens exibidas na Figura 19, o usuario deve montar o quebra-cabeca
com os respectivos nomes dos alimentos em Libras e suas imagens. Segundo Azevedo (2022,
p. 106) cada etapa foi elaborada com a finalidade de apresentar um aplicativo de facil
utilizacao por usuarios surdos em processo de alfabetizagao, por professores do Atendimento
Educacional Especializado (AEE) e por alfabetizadores de surdos. Como pode ser visto nas
telas acima, o Alfalibras oferece em tela um contexto conhecido pelas criangas (sala de aula,
refeitorio) e imagens de objetos que elas ja estdo familiarizadas, deixando-as confortaveis na

evolucao das atividades.

4.3.4 O uso de recursos tecnoldgicos por docentes surdos no ensino da Lingua
Brasileira de Sinais na Educag¢ao Superior

Ribeiro (2021), aborda de forma bem resumida cada um dos softwares, pois seu
estudo teve como objetivo analisar a influéncia das tecnologias digitais no processo de ensino
de Libras, na perspectiva de docentes surdos, na Universidade Federal do Recdncavo da
Bahia (UFRB).

Apesar de Ribeiro (2021) nado apresentar os softwares de forma detalhada,
acreditamos que seria importante divulgar os softwares apresentados em seu estudo, pois,
exibe a interface e funcionalidade de cada um e, portanto, essa informacéo ficara disponivel
como forma de divulgagdo em nosso estudo para que sirva de apoio aos leitores que tenham

interesse em conhecer os softwares disponiveis para os surdos.
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E como resultado, apresentaremos a seguir os softwares SpreadTheSign (STS), Hand
Talk, Prodeaf Mdvel, VLibras, Rybena, Jogo da memodria em Libras, SIGNSIM, Dicionario
Digital da Lingua Brasileira de Sinais, Multi-trilhas, Dicionario de configuragdes das maos em
Libras e Objeto Digital de Aprendizagem (ODA).

O SpreadTheSign (STS) é um dicionario multilingue de linguas de sinais. O projeto é
gerenciado pelo European Sign Language Center, uma organizagdo nao governamental e
sem fins lucrativos. O STS possibilita a aprendizagem da lingua de sinais nacional e possui a
traducdo de palavras escritas por varias linguas de sinais. E uma ferramenta que esta
disponivel de forma online, por isso € acessivel em diferentes dispositivos como tablet,
computador e smartphone.

Por ser gerenciado pelo European Sign Language Center, o projeto conta com

colaboragdes e parcerias de diferentes paises. Segundo Ribeiro (2021), o STS oferece

a possibilidade de produzir e disponibilizar videos em Libras na rede
internacional de computadores e possibilita, atualmente, a produgao de uma
série de materiais como artigo, literatura, trabalho de conclusdo de curso,
cursos de lingua portuguesa online, jornais em Libras na web, entre outros
(RIBEIRO, 2021, p. 37).

A Figura 20 apresenta um mapa com a localizagao do pais informado na busca, e ao

lado, uma intérprete representando o sinal em Libras.

Figura 20 - Sinal “Espanha” — dicionario multilingue SpreadTheSign (STS)
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Fonte: (Ibid., p. 37).
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A Figura 20 mostra um mapa com a localizagao do pais informado na busca, neste
caso a “Espanha” e, ao lado, uma intérprete fazendo a representagao do sinal em Libras.

Na Figura 21 sédo apresentados os aplicativos Hand Talk, Prodeaf Moével, VLibras e

Rybena.

Figura 21 - Aplicativos de tradugao portugués-Libras disponiveis para dispositivos moéveis

HAND TALK PRODEAF MOVEL VLIBRAS RYBENA

Fonte: Corréa e Cruz (2019, p. 110).

Para melhor detalhamento dos aplicativos (Hand Talk, VLibras e Rybena) exibidos na
Figura 21, verificar os artigos publicados por Silva e Ramos (2020, 2021).

Segundo Ribeiro (2021, p. 46), o Prodeaf Moével foi langado pela Universidade Federal
de Pernambuco (UFPE) se tornando um dos aplicativos gratuitos precursores no Brasil para
dispositivos méveis e ainda complementa afirmando que “todas essas tecnologias foram feitas
com o mesmo objetivo: romper a barreira linguistica e promover a inclusao social”.

A Figura 22 apresenta o jogo da memoaria em Libras.
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Figura 22 - Jogo da memoéria em Libras

Fonte: Ribeiro (2021, p. 63).

Conforme Ribeiro (2021, p. 63), o jogo da memodria em Libras € um tipo de jogo
didatico/pedagdégico composto por cartas em pares que contém o alfabeto manual e os
numeros.

A Figura 23 mostra o software educacional SIGNSIM.

Figura 23 - Médulo de escrita em lingua portuguesa do SIGNSIM
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Fonte: (Ibid., p. 64).
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O SIGNSIM, mostrado na Figura 23, € um software educacional que possibilita
aprender a escrita do portugués e a escrita em Libras, aumentar o vocabulario e além de
treinar e estruturar a escrita de sinais no computador, pois € um sistema de tradugao entre a
lingua portuguesa e a lingua de sinais (usando o sistema de escrita SignWriting).

A Figura 24 mostra o Dicionario Digital da Lingua Brasileira de Sinais.

Figura 24 - Dicionario Digital da Lingua Brasileira de Sinais

BRicionago da lingua BrasilemardelSinais V3= 2014

Acepclo Exemplo Exemplo Libras
O fruto do abacateiro. Comestivel, Vocé gosta de abacate com leite? VOCE GOSTAR ABACATE LEITE
tem a polpa amarelada e macia. é JUNTO?
consumido puro, com agicar, em
pratos salgados ou em vitaminas.
Classe Gramatical Origem
| suestanTivo | [ acionai

Fonte: (Ibid., p. 65)

A Figura 24 mostra o Dicionario Digital da Lingua Brasileira de Sinais que dispde de
tempos verbais, imagens e sindénimos. O dicionario é disponibilizado de forma online e
gratuito. O dicionario exibe o sinal em Libras a partir da digitacdo da palavra em portugués,
conta também com exemplos de frases em portugués e em Libras referente a cada assunto.

A Figura 25 exibe o jogo em portugués e Libras Multi-trilhas.
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Figura 25 - Jogo Multi-trilhas

Fonte: (Ibid., p. 66).

Conforme exibido na Figura 25, o Multi-trilhas € um jogo em portugués e Libras que
possibilita aos jogadores conhecer substantivos, verbos, adjetivos e pronomes nas duas
linguas. Possui duas versdes: multimidia e concreta; também pode ser usado como estratégia
didatica no processo do ensino de Libras.

A Figura 26 mostra o software VLibras.

Figura 26 — Vlibras
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Fonte: (Ibid., p. 67).
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Conforme verificamos na Figura 26, o VLibras € um software de dominio publico que
o Ministério do Planejamento publicou para os surdos. Permite traduzir textos, audios e videos
na lingua de sinais para o ensino de Libras.

A Figura 27 mostra o dicionario de configuracées das maos em Libras.

Figura 27 - Dicionario de configuragcao das maos em Libras
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Fonte: (Ibid., p. 72).

A Figura 27 mostra a imagem de capa do Dicionario de configura¢cdes das maos em
Libras com a imagem do professor Charles Lary Marques Ferraz responsavel pelo
desenvolvimento do material que foi publicado em 2019 pela editora da Universidade Federal
do Recbéncavo da Bahia (UFRB). O professor Ferraz ficou surdo aos dois anos € meio de
idade, em 2013 ingressou na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), graduando-se
em Letras-Libras, em 2015 ingressou no mestrado pela Universidade Federal Fluminense
(UFF) onde surgiu a inspiragdo para escrever o dicionario. Conforme Ferraz (2019), o
dicionario tem o objetivo de facilitar a aprendizagem dos estudantes ouvintes matriculados
nos cursos de Libras, tornando o trabalho do professor ou instrutor de Libras mais eficaz.
Neste dicionario as imagens e as configuragcbes de maos em Libras ficaram legiveis, pois
desta forma, auxilia os docentes surdos.

O Objeto Digital de Aprendizagem (ODA), utiliza avatar 3D em contextos pedagdgicos.
De acordo com Ribeiro (2019, p. 72), o ODA possui uma estratégia de ensino e aprendizagem

configurada em trés niveis “Basico, Intermediario e Avangado, pois, em cada nivel, o docente
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podera proporcionar ao estudante experiéncias diferentes de aprendizagem, apresentando
conteudos e tarefas diversas, por meio das ferramentas automaticas”.

Na Figura 28, apresentamos a tela de sele¢ao dos niveis do software.

Figura 28 - Selecdo de Niveis do ODA

l.“.,
N

ram 1

Rt e st dhan: e ...-d

Fonte: (Ibid., p. 72).

A Figura 28 mostra a tela com as opg¢des de niveis para o usuario selecionar. O
Aplicativo disponibiliza trés niveis para selegéo: Basico, intermediario e avangado.

A Figura 29 mostra a tela do nivel basico para sele¢do dos temas em Libras.

Figura 29 - Nivel Basico — Selecdo de temas em Libras
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Fonte: (Ibid., 73).
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Conforme mostrado na Figura 29, na primeira tela do nivel basico, o usuario podera
selecionar os temas dentre os disponiveis, apds a escolha do tema sera exibida a préxima
tela, com algumas palavras e a imagem do sinal correspondente a uma delas, para que o
usuario possa fazer a associagao entre escrita de sinais e escrita do portugués, clicando na
palavra correspondente a escrita do sinal.

A Figura 30 mostra a tela do nivel intermediario com a histdria sinalizada pelo avatar

em Libras e jogo das frases-meméoria.

Figura 30 - Nivel Intermediario — Histéria sinalizada pelo avatar em Libras e jogo das frases-
memoria
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Fonte: (Ibid., 73).

Na Figura 30 o professor pode passar de fase e é apresentado ao estudante historias
contadas em Libras pelo avatar. No nivel avancado o docente busca estimular o estudante

para que construa frases e também dialogos em Libras entre os personagens.

4.3.5 Um jogo educativo para aprendizagem significativa de Libras

O MatLibras Racing € um jogo multiplataforma baseado em turnos e possui forte apelo
visual e interfaces naturais, que visam “o aprendizado significativo de sinais em Libras para
criangas e adultos” (PONTES, 2020, p. 7).
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De acordo com Pontes (2020, p. 7), o MatLibras Racing, se difere da maioria dos jogos
que hoje estao disponiveis, pois possui sua jogabilidade baseada em perspectiva cognitiva,
“promovendo a cultura de surdos em seus recursos como requisito do jogo”. Engloba varias
faixas etarias e oferece uma arquitetura de software modular que permite o uso de outras
linguas de sinais visando estimular o aprendizado da lingua de sinais por surdos e ouvintes
em ambientes académicos, além disso, busca promover a cultura dos surdos com seus
recursos como requisitos de jogo.

No jogo MatLibras o usuario vai se deparar com o aprendizado das operagdes
matematicas basicas (adigao, subtragdo, multiplicagado e divisédo), dos meios de transporte
como automovel e bicicleta, dos sinais que representam os algarismos de zero a nove (0 a 9)
em Libras e dos veiculos em Libras.

A Figura 31 exibe a tela de instru¢cdes do MatLibras Racing com as instru¢des sobre o

funcionamento do jogo.

Figura 31 - Tela de instru¢cdes com animagdes para apresentar a mecéanica do jogo
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Fonte: Pontes (2020, p. 121).

Como pode ser visto na Figura 31, a tela de “Instrucées” contém animacgao intuitiva
que ensina os mecanismos do jogo aos jogadores. O MatLibras foi “construido para
dispositivos com tela sensivel ao toque, dispositivos sensoriais e vestiveis” (PONTES, p. 127).

A Figura 32 mostra a tela que possibilita a escolha do veiculo de corrida pelo jogador.
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Figura 32 - Opgoes de veiculos do jogo com seus sinais na Libras

Fonte: Pontes (2020, p. 116).

A Figura 32 apresenta a tela que possibilita a escolha do veiculo de corrida pelo
jogador, que pode optar entre carro e moto. O personagem exibe o sinal dos veiculos em
Libras.

A Figura 33 mostra a tela inicial do MatLIBRAS Racing.

Figura 33 - Tela inicial do MatLIBRAS Racing

Fonte: Pontes (2020, p. 117).
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Na Figura 33 exibimos a tela Inicial contendo o bot&o Iniciar para comecar o jogo e a
tela com as instrugdes do jogo, que oferece também uma visao geral sobre os sinais em Libras
usados, as regras e dicas para vencer.

A Figura 34 apresenta a tela principal do jogo MatLibras.

Figura 34 - Tela principal, onde ocorre a corrida entre os dois estudantes

| € MBatLIBRAS Racing

1 - 1 = 16 1810 0 i

Fonte: Pontes (2020, p. 73).

Conforme apresentado na Figura 34, a tela exibe dois carros de cores diferentes que
representam dois jogadores e exibe na parte superior uma operagdo matematica basica com
quatro opgdes de respostas. Ao acertar a resposta uma mensagem de congratulagao é exibida
€ 0 carro avanga na pista, caso contrario, exibe a informagao da resposta incorreta e o carro
permanece no lugar, dando a vez para o proximo jogador com novas operagdes matematicas.

Vence o jogo, o jogador que responder primeiro as 15 operagdes matematicas corretamente.

4.3.6 As tecnologias digitais no ensino de Libras/Portugués escrito na educacao
basica bilingue

EduLibras é um prototipo de um aplicativo bilingue de Libras e Portugués escrito. De
acordo com Santos (2020, p. 106) espera-se que “0 maior numero de pessoas tenha acesso
ao conhecimento de Libras/Portugués escrito, estabelecendo interagbes e construindo
relagdes, significados e sentidos”.

Por ser um aplicativo para dispositivos moveis possui uma interface amigavel (de facil
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uso) e dispde de videos com audio e imagens com legendas.

O EdulLibras encontra-se acessivel e pode ser instalado facilmente por qualquer
pessoa permitindo ao usuario aprender conteludos curriculares tanto em grupo quanto
individualmente. Segundo Santos (2020), o usuario tem acesso a diferentes ferramentas
pedagogicas como, imagem, video e texto para que possa executar as atividades propostas
e também a aprendizagem do conteudo.

A Figura 35 apresenta o layout do aplicativo EduL.ibras.

Figura 35 - Protétipo do layout grafico do EduLibras
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Fonte: Santos (2020, p. 150).

O EduLibras conta com dois personagens, o Edu e a Rebeca para apresentagéo do
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aplicativo. O software permite a leitura e a escrita de textos literarios, dialogados pelos
personagens das historias, escritos nas atividades discursivas. “Os usuarios do recurso
acumulam pontos e assinalam suas conquistas ao completar suas atividades com sucesso”
(SANTOS, 2020, p. 150).

Para iniciar as atividades o usuario devera entrar no sistema com seus dados; tela
“Inicial/Cadastro”, em que sera exibida a tela de “Perfil’, e em sequéncia é exibido o avatar do
usuario, o nome e as conquistas. Na tela “Médulo” o usuario escolhe a histéria que sera
apresentada em dois idiomas (Portugués e Libras). Na tela “Dicionario” sera exibido o
conteudo sinalizado em Libras (alfabeto, numerais, em Libras/Portugués e Portugués/Libras).
A tela “Biblioteca” possui todo o aporte teérico do aplicativo, como imagens, videos e musicas
disponiveis para quando o usuario precisar aprender mais conteudos e recorrer a mesma. E
por fim, a tela “Sobre” que exibe mais informacdes sobre o aplicativo.

Nas segdes anteriores, relatamos as informagdes relevantes sobre cada um dos
softwares que fazem parte do nosso estudo, possuem objetivos pedagoégicos e foram
desenvolvidos para auxiliar os surdos nos processos de ensino e de aprendizagem.

Na secao seguinte serdo identificados quais os softwares educativos sdo adotados no
CEFET-MG.

4.4 |dentificar se a educacao profissional e tecnolégica faz uso de softwares
educativos para o ensino dos estudantes surdos

O questionario foi enviado ao CEFET-MG (Apéndice A) em dois e-mails, o primeiro e-
mail contendo perguntas iniciais e o segundo e-mail enviado com o objetivo de complementar

as respostas obtidas no primeiro. As respostas foram transcritas e apresentadas a seguir.
Respostas ao questionario enviado no primeiro e-mail:

A primeira questao, teve como objetivo identificar se no CEFET-MG tinham estudantes
surdos. Nos foi informado que no campus Nova Gameleira havia dois estudantes, sendo, um
no Programa de Pdés-Graduagdo em Educagao Tecnolégica (PPGET) e outra estudante no
curso de graduacdo em Administracdo. No campus Divinopolis, no Programa de Poés-
Graduagao em Educacgao Profissional e Tecnoldgica (PROFEPT), havia um estudante.

Na segunda questao procuramos identificar se a instituigdo faz uso de algum software
educativo para comunicacdo com os estudantes surdos, tanto em sala de aula quanto em
casa. Como resposta nos foi informado que o CEFET-MG néao oferece software educativo
para comunicagao com os estudantes surdos.

Na terceira questéao foi indagado se no caso de ndo usarem softwares, como ¢ feita a

comunicagao com os estudantes surdos em sala de aula. A resposta que nos foi dada é que
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os estudantes surdos matriculados no CEFET-MG tém a acessibilidade comunicacional em
sala de aula e em outras atividades académicas garantida por meio dos servigos de

tradutores/intérpretes de Libras.

Respostas ao questionario enviado no segundo e-mail como complementagao

das respostas obtidas no primeiro e-mail

Na primeira questdo foi perguntado se nos ultimos cinco anos houve estudante(s)
surdo(s) no CEFET-MG e quantos seriam. Foi informado que a Diretoria de Desenvolvimento
Estudantil foi criada em julho de 2020 e desde entdo comegou a orientar sobre as agdes de
inclusdo. Sendo assim, no periodo de 2020 até a presente data foram atendidos dois
estudantes surdos no Campus Nova Gameleira, sendo um na graduagédo e outro na pos-
graduagao do Mestrado em Educagao Tecnoldgica. A partir de 2022, uma estudante surda foi
matriculada na pds-graduag¢ao do campus Divindpolis. Ainda nos foi informado que anterior a
julho de 2020 ndo houve registro de atendimento a estudantes surdos.

Na segunda questdo foi perguntado se o Unico meio de comunicagdo com o0s
estudantes surdos era por meio de tradutores. Foi informado que, a partir de 2020, a
comunicagao com os estudantes surdos tem sido mediada por tradutores/intérpretes de
Libras.

Na terceira questao foi perguntado se em algum momento os estudantes fizeram uso
de softwares educativos como forma de apoio no processo de ensino e de aprendizagem. A
diretoria informou que durante o Ensino Remoto Emergencial (ERE), no periodo de 2020 a
2021, todos os estudantes, inclusive os surdos, tiveram atividades académicas em que foram
utilizados os recursos da plataforma Teams e YouTube. Em 2022, no Campus Divindpolis,
foram utilizados os recursos da plataforma Teams e YouTube para as aulas e demais
atividades académicas para a estudante surda, tendo em vista o processo de licitacdo para a
contratagdo dos servigos de tradugaol/interpretacéo de Libras para o campus.

A partir da devolutiva do CEFET-MG, conseguimos identificar que a instituicao nao faz
uso de softwares educativos nos processos de ensino e de aprendizagem dos estudantes
surdos, sendo usado intérpretes para realizar a ponte de comunicacao entre professores e
estudantes em sala e aula, fazendo uso apenas da tradugao da linguagem falada para a lingua
de sinais. Verificamos também que no periodo dos ultimos trés anos tiveram apenas trés
estudantes surdos na instituicao.

Souza (2021, p.10), fez uma avaliagéo do uso de softwares educativos no Programa
de Ensino Médio com Intermediacdo Tecnoldgica — EMITec. O autor nos adverte que “as
conclusdes apresentaram aspectos positivos do uso de inovagdes tecnolégicas na

aprendizagem” e complementa informando sobre a evolugao crescente e positiva no uso das
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tecnologias e sobretudo no uso dos softwares educacionais como ferramenta de apoio para o
aprendizado, sendo uma forma efetiva.

Portanto, diante da consideragdo de Souza (2021), inferimos que a adogao de
softwares educativos no CEFET-MG para o ensino dos surdos, pode ser relevante para os

professores e estudantes, auxiliando nos processos de ensino e de aprendizagem.

4.5 Divulgacao dos resultados (softwares disponiveis para uso e os links de acesso)

Apobs concluidas as etapas anteriores, reunimos os dados e realizamos uma analise
com o objetivo de divulgacao dos resultados encontrados a fim de proporcionar a informagao
dos softwares que sado de acesso gratuito e podem ser usados por docentes e discentes nos
processos de ensino e de aprendizagem dos surdos. Para complementar a informacao,
acessamos 0s softwares por meio dos links, a fim de verificar se estavam disponiveis para
uso. Apds acessa-los, constatamos que 13 softwares estdo disponiveis e podem ser
acessados pelos links e nove nao foram encontrados os links.

No Quadro 8 listamos os softwares que podem ser usados gratuitamente, pois temos
como um de nossos objetivos fornecer essa informagédo ao publico como forma de
contribuigdo nos processos educativos dos surdos, seja para estudantes, professores ou

familiares de surdos, contribuindo também para a acessibilidade dessa comunidade.

Quadro 8 - Links e formas de acesso

Nome do software Link de acesso Modalidade

AlfaLibras https://alfalibras.github.io/

Dicionario da Lingua

Brasileira de Sinais V3 https://www.ines.gov.br/dicionario-de-libras/

https://issuu.com/edufrb/docs/dicion_rio_de
configura__es_das_m_os

Dicionario de configuragdes E-book:
das maos em Libras https://www1.ufrb.edu.br/editora/component/p
hocadownload/category/2-e- Gratuito

books?download=158:dicionario-de-
configuracoes-das-maos-em-libras

SpreadTheSign https://www.spreadthesign.com/

MatLibras'® http://matlibras.com/

10 Ao entrar em contato com o autor por e-mail, 0 mesmo informou que precisa baixar e executar o
arquivo no computador. Segue instrugdes: a plataforma construct onde foi desenvolvido o MatLibras
juntamente com o mesmo, primeiramente tem que instalar a plataforma construct para rodar o
MatLibras, com o construct aberto, vai em file e depois em open. Procura a pasta Jogo MatLibras e
depois escolhe o projeto original.
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Nome do software

Link de acesso

Modalidade

Vlibras

https://www.gov.br/governodigital/pt-

br/vlibras/
Multi-trilhas http://www.multi-trilhas.com/
WikiLibras https://wiki.vlibras.gov.br/
EduLibras http://www.edulibras.com.br Sera gratuito quando for
disponibilizado.
Q-LIBRAS Ainda em processo de desenvolvimento

Arara de Brinquedo

www.editora-arara-azul.com.br

Rybena

http://portal.rybena.com.br/site-rybena/

Hand Talk'

https://www.handtalk.me/br/

Possui as duas
modalidades (paga e
gratuita).

Jogo da memodria em Libras

Nao informado

ODA

Nao informado

Palavreando

Ainda em processo de desenvolvimento

ProDeaf Moével

O Hand Talk adquiriu o ProDeaf divulgagao
realizada no site
www.handtalk.me/br/blog/handtalk-prodeaf.

Sign Dic N&o encontrado
SignHQ N&o encontrado
SignMail Nao encontrado
SIGNSIM N&o encontrado
SignTalk N&o encontrado

Sign Webmessage

Nao encontrado

Nao informado

Total

23

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

" Pago: Para empresas se tornarem acessiveis em Libras com o Hand Talk Plugin (desktop e mobile).
Gratuito: app com dicionario gratuito de bolso para tradugdo em Linguas de Sinais.
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De acordo com as informagdes apresentadas no Quadro 8, identificamos que dos 23
softwares analisados, oito sao gratuitos, dois serado gratuitos quando forem disponibilizados,
trés possuem as opcoes pagas e gratuitas e 10 ndo possuem a informacgao.

Apos a analise dos softwares educativos exibidos neste trabalho e dos aportes tedricos
apontados nesses estudos, acreditamos que o uso das TDIC nas mais variadas formas, e em
especial por meio dos softwares educativos podem favorecer nos processos de ensino e de

aprendizagem, como bem afirma Souza et al. (2009):

Sabendo-se que uma das poucas formas (ou a Unica) de crescimento real do
cidaddo é a educagdo, pode-se atribuir ao software livre um papel
fundamental nesse processo, propiciando varios facilitadores para que todos
sejam incluidos no cenario educacional e profissional atual e futuro. Assim,
verifica-se que o0s recursos tecnoldgicos, utilizados adequadamente no
cenario educativo, ampliam as alternativas que educador e educando tém
para dar conta da complexidade do aprender, tornando-o um processo ao
mesmo tempo ludico e cada vez mais interativo. Na situagdo dos surdos, o
potencial dos recursos tecnologicos para renovar praticas educativas e
vencer limitagcdes é imenso (SOUZA et al., 2009, p. 74).

Os softwares educativos sao uma ferramenta em potencial crescimento, que podem
ser usados de forma significativa auxiliando nos processos de ensino e de aprendizagem, em
conformidade com o que sugerem Gomes e Padovani (2005) ao definirem o software
educativo como um sistema que promove a interagdo com o proposito de favorecer a
aprendizagem em diversas areas do conhecimento.

Castro (2018) corrobora com Souza (2009) quando afirma que estudantes surdos de
forma geral podem aprender “sim, seja a matematica ou outra area do conhecimento, desde
que sejam trabalhados com metodologias acessiveis, como no caso da informatica que tem a
possibilidade de atrair os alunos por meio de recursos graficos, visuais e interativos”
(CASTRO, 2018, p. 14).

Diante desses entendimentos, percebemos a importancia do uso dos recursos
disponiveis nos softwares educacionais para apoiar os surdos nos processos de ensino e de

aprendizagem.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Iniciamos este capitulo destacando o aporte tedrico apresentado nesta dissertacao,
momento em que foram abordados os temas sobre a lingua de sinais - Libras, a
caracterizacdo da surdez, a educacao dos surdos e a importancia do uso de softwares como
apoio a educagdo dos surdos. Ao debrucarmos nos estudos sobre o tema foi possivel
aprimorar nossos conhecimentos e desenhar os caminhos que levaram a pesquisa aqui
apresentada.

Durante o levantamento bibliografico foram elencados varios trabalhos de pesquisa
recentes com a finalidade de obter mais informagbes sobre a educagdo dos surdos e a
utilizacdo de tecnologias digitais que favorecam a sua aprendizagem. Dos 35 trabalhos
encontrados, foram selecionados seis que continham 16 softwares educativos para os surdos,
dos quais foram analisados de forma detalhada a fim de verificar se atendiam aos objetivos
pedagogicos de acordo com os objetivos especificos propostos neste trabalho.

A revisao bibliografica nos possibilitou conhecer um pouco sobre esses softwares e
seus pontos positivos e negativos. Verificamos ainda que alguns pesquisadores se dedicam
ao desenvolvimento de ferramentas que podem auxiliar a comunidade surda, no ensino de
Libras e no uso de softwares como apoio nos processos de ensino e de aprendizagem dos
surdos. Entretanto, entendemos que ainda s&o necessarios mais investimentos
governamentais em pesquisas, ciéncia e tecnologia, além de parcerias publico-privadas para
financiar o desenvolvimento de softwares educativos para surdos e assim promover a inclusdo
desses de forma efetiva.

A partir do levantamento das informacgdes acreditamos que esta pesquisa pode auxiliar
os surdos e seus professores a identificarem os softwares educativos adequados para
favorecer os processos de ensino e de aprendizagem, promover a acessibilidade e, de forma
mais abrangente, serem utilizados por ouvintes interessados em aprofundar seus
conhecimentos sobre o tema.

Além disso, esperamos influenciar outros pesquisadores a desenvolverem estudos
que visem promover a acessibilidade, tanto para os surdos quanto para outras comunidades
que necessitam e nao possuem a atencao devida. Acreditamos que os recursos das TDIC
podem favorecer a comunicagao no dia a dia das pessoas portadoras de qualquer deficiéncia
e de forma mais especifica, oferecem apoio as praticas pedagogicas e a educagao dos surdos.
Entendemos, ainda, que sdo necessarios mais investimentos em educacgao e pesquisa para
a produgdo de conhecimento em prol do desenvolvimento de uma sociedade mais justa e
igualitaria.

Reconhecemos que a educagéo profissional e tecnoldgica, na qual estamos inseridos,

€ uma educagao transformadora, inovadora, que vai além de uma proposta de ensino basico,
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que avanga e rompe as barreiras dos saberes. Consideramos que uma educacao de
qualidade incentiva a diversidade, promove a igualdade social e respeita os estudantes que
de alguma forma possuem restricbes para 0 acesso a escola. Dessa maneira, as tecnologias
digitais podem contribuir muito em favor da acessibilidade das pessoas portadoras de
deficiéncias, em especial, tema deste estudo, os estudantes surdos.

Consideramos que o CEFET-MG é uma instituicao que possui foco em uma educacgéao
voltada ao desenvolvimento pessoal, social e profissional e possui, entre outros, o objetivo de
formar individuos mais criticos, conscientes e capazes de influenciar positivamente a
sociedade. Levando em conta essas caracteristicas, nossa expectativa € que o CEFET-MG
apoie outras pesquisas sobre o uso de softwares educativos para surdos e se torne referéncia
entre os institutos federais de ensino no apoio a acessibilidade de todos que possuem
necessidades especiais.

Retomando a questao de pesquisa que norteou o desenvolvimento desta investigacao
“de que forma identificar softwares educativos que se mostrem como alternativa promotora de
acessibilidade, no sentido de favorecer os processos de ensino e de aprendizagem dos
surdos?” Constatamos que o uso das TDIC, especialmente dos softwares educativos, pode
contribuir e potencializar de forma significativa os processos de ensino dos professores e de
aprendizagem dos surdos, pois, verificamos que grande parte dos softwares educativos
analisados nesta pesquisa estao disponiveis de forma online e gratuita. Outro fato averiguado
€ que os aplicativos promovem a acessibilidade digital devido ao facil acesso desses por meio
de smartphones contribuindo para romper barreiras culturais, de comunicagéo e cognitivas,
além de promover a acessibilidade e a inclusdo das pessoas surdas a educagao ampla e
igualitaria.

Constatamos também que alguns estudos analisados que abordavam sobre softwares
educativos, até a data de nossa investigacao, faziam parte de pesquisas de mestrado e
doutorado e permaneceram apenas na prototipacéo, ndo evoluindo para a disponibilizagao do
software para uso dos surdos, seja porque eram apenas a entrega de um projeto de conclusao
de curso ou por falta de investimentos. Consideramos que essas pesquisas sdo pertinentes,
que os softwares possuem objetivos pedagdgicos e foram criados especialmente para os
surdos, em vista disso, poderiam favorecer os processos de aprendizagem dos surdos.

Verificamos ainda que grande parte dos softwares analisados ndo possuem detalhes
sobre a faixa etaria e a que publico o mesmo € direcionado, sugerimos que este fato seja
levado em consideragao no desenvolvimento dos softwares educativos e na divulgagao dos
mesmos, sejam em estudos cientificos ou por meio da internet, pois acreditamos que facilitaria
a escolha dos softwares pelos educadores para serem utilizados nos processos de ensino e

de aprendizagem dos surdos.
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Apuramos que o CEFET-MG e suas unidades fazem uso de intérpretes em sala de
aula para estudantes surdos e ainda nao fazem uso de softwares educativos. Verificamos
também que nos ultimos trés anos tiveram apenas trés estudantes surdos matriculados no
CEFET-MG, o que para nés foi uma surpresa, uma vez que consideramos esse numero infimo
em relagdo a quantidade de estudantes que a instituicido recebe anualmente. Acreditamos
que muito disso vai ao encontro dos estudos que analisamos e consta em nosso trabalho, ao
relatar as dificuldades dos surdos no letramento em portugués, no acesso a educacgao de
qualidade e a incluséo eficiente, analisando as reais necessidades desse publico e buscando
atender as especificidades que possuem.

Esperamos que este trabalho contribua de forma significativa aos estudantes,
professores e familiares dos surdos, em especial ao CEFET-MG, como fonte de informacgao e
incentivo as pesquisas e utilizacdo de soffwares voltados a educacgéo de pessoas surdas.

Esperamos também que a comunidade cientifica possa se engajar nessa luta em favor
da acessibilidade e buscar desenvolver estudos voltados ao processo educacional dos surdos
e que o nosso estudo seja fonte de inspiragao para futuros trabalhos.

Concluimos, portanto, que este trabalho além de possuir relevancia pessoal, pois
aprendemos mais sobre os surdos, sua cultura, suas dificuldades, necessidades, o uso das
tecnologias digitais e, especialmente, dos soffwares educativos como apoio a educacao e a
favor da inclusao, também possui relevancia cientifica, pois este estudo se constitui no campo
da educacdo dos surdos, uma area de poucos estudos, mas de importancia social e
educacional.

Ciente das limitagbes desta pesquisa, outros aspectos podem ser considerados. Entre
esses, uma investigacdo sobre a importancia da faixa etaria no desenvolvimento dos
softwares pedagégicos, o qual acreditamos ser relevante. Ademais, a realizagao de analise e
avaliagdo do uso de softwares educativos em sala de aula, por estudantes surdos, pois
acreditamos ser relevante avaliar os resultados obtidos para divulgagao cientifica.

A partir desta investigacdo, e de lacunas deixadas aqui, sugerimos para os estudos
futuros um aprofundamento sobre os motivos pelos quais o CEFET-MG ainda n&o adotou o
uso de softwares voltados a educacgao de pessoas surdas.

Sugerimos ainda que a Diretoria de Desenvolvimento Estudantil do CEFET/MG tenha
conhecimento dos resultados desta pesquisa para que possam criar oportunidades de discutir
a tematica com os professores que lecionam para os surdos.

Consideramos que a construgao de uma triade ‘ciéncia-tecnologia-sociedade’, podem
proporcionar saberes, favorecendo a sociedade e fazendo uso das tecnologias, porque
acreditamos que a educagao tem um lugar de destaque pelo que ela produz e desenvolve,
mas sobretudo pelo que ela pode construir, especialmente quando se faz uso das tecnologias

digitais e, em nosso caso, mais especificamente, o uso dos softwares educativos como forma
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de beneficiar a sociedade e, de forma particular, a comunidade surda.
Por fim, esperamos que esta pesquisa seja fonte de informacéao e utilizagdo para a
comunidade surda e ouvintes e de inspiragao para os pesquisadores que tém interesse sobre

0 uso de softwares educativos para os surdos.
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APENDICE A - QUESTIONARIO

Perguntas enviadas por e-mail ao CEFET-MG (primeiro e-mail)

1) No CEFET-MG tem estudantes surdos?

2) Caso tenha, a instituicao faz uso de algum software educativo para comunicagao com
os estudantes surdos, tanto em sala de aula quanto em casa?

3) No caso de nao usarem softwares, como € feita a comunicagcdo com os estudantes

surdos em sala de aula?

Perguntas enviadas por e-mail ao CEFET-MG para complementar as respostas obtidas

no e-mail anterior (segundo e-mail)

1) Nos ultimos cinco anos, houve estudante(s) surdo(s) no CEFET-MG? Se sim, quantos
foram?

2) O Unico meio de comunicagdo com os estudantes surdos € por meio de tradutores?
3) Em algum momento os estudantes fizeram uso de software educativo como forma de

apoio nos processos de ensino e de aprendizagem?
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