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RESUMO

Esta pesquisa versa sobre a sala de informatica educativa (SIE) e sobre o Programa
Alfabetizacdo Matematica, Leitura e Escrita (ALFAMAT) da Secretaria Municipal de
Ensino de Belém (SEMEC). Seu objetivo foi investigar o processo de capacitacdo de
professores ofertado pelo Programa ALFAMAT, bem como o efeito dessa formagéo na
organizacdo dos planejamentos e na construcao de materiais e dispositivos didaticos com
foco nos letramentos digitais. A investigacao adotou a abordagem qualitativa, método de
estudo de caso utilizando o levantamento bibliografico e andlise documental para a
construcdo de dados informativos. O foco da pesquisa foi a pratica pedagogica que ocorre
na SIE, que resulta no conhecimento do processo de capacitacdo de professores das SIE
pelo Programa ALFAMAT. Esta investigacdo cientifica é relevante para o registro
documental do Programa ALFAMAT, pois favorece maior visibilidade aos projetos de
capacitacdo da SEMEC/Belém, além de servir para reflexdo e aperfeicoamento de seu
processo de capacitacdo docente e, consequentemente, a aquisicdo de habilidades
necessarias para o desenvolvimento de projetos pedagogicos que visem a formar alunos
para lidar com as tecnologias digitais da informacgéo e comunicagéo (TIDC’s) de forma

consciente e produtiva.

Palavras chave: Formacdo continuada do professor; Tecnologia da informacao;

Letramento digital; Equipamentos didaticos.



ABSTRACT

This research deals with the educational computer room (SIE) and the Mathematical
Literacy, Reading and Writing Program (ALFAMAT) of the Beléem Municipal Education
Secretariat (SEMEC). Its objective was to investigate the process of teacher training
offered by the ALFAMAT Program, as well as the effect of this training on the
organization of planning and the construction of teaching materials and devices with a
focus on digital literacies. The investigation adopted the qualitative approach, a case study
method using the bibliographic survey and documentary analysis for the construction of
informational data. The focus of the research was the pedagogical practice that occurs in
the SIE, which results in the knowledge of the process of training teachers of the SIE
through the ALFAMAT Program. This scientific investigation is relevant to the
documentary record of the ALFAMAT program, as it favors greater visibility to the
SEMEC/Belém training projects, in addition to serving for reflection and improvement
of its teacher training process and, consequently, the acquisition of skills necessary for
the development of pedagogical projects aimed at training students to deal with digital
information and communication technologies (TIDC’s) in a conscious and productive

way.

Key Words: ALFAMAT Program; Teacher training; TIDC’s; Digital literacies; Didactic

devices.
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1 INTRODUCAO

1.1 Tema

A presente pesquisa tem por tema a investigacdo do processo de formacgdo de
professores ofertado pelo Projeto ALFAMAT, bem como o efeito dessa formagdo na
constru¢do de materiais e dispositivos didaticos com foco nos letramentos digitais.

O Programa ALFAMAT foi criado em 2009 ¢ ¢ oferecido pela SEMEC de Belém,
capital do estado do Pard. Esse programa encontra-se incorporado a politica de formagao

continuada assegurada pelo artigo 67 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao - LDB 9394/96:

Art. 67. Os sistemas de ensino promoverdo a valorizagdo dos profissionais da
educacdo, assegurando-lhes, inclusive nos termos dos estatutos e dos planos de
carreira do magistério puablico: [...] Il — Aperfeicoamento profissional continuado,
inclusive com licenciamento periédico remunerado para esse fim; [...] § 1°. A
experiéncia docente é pré-requisito para o exercicio profissional de quaisquer outras
fungdes de magistérios nos termos das normas de cada sistema de ensino.

O aperfeicoamento profissional dos docentes ocorre na rede municipal de ensino de
Belém, por meio da oferta de capacitagdes que ocorrem paralelamente ao exercicio da profissdo
docente, isto ¢, formagdo em servigo. E o que acontece com os professores do ensino
fundamental que participam do ALFAMAT, programa que, entre outras atribuicdes, foi
elaborado para combater os baixos indices de aproveitamento escolar verificados pela
SEMEC/Belém.

De acordo com Madureira (2019), além do amparo legal a formagdo continuada, as
diretrizes de organismos internacionais vém sinalizando, desde 1990, a utilizacao da formacgao
continuada em servico como método essencial a ser acordado pelos paises. Por esse motivo,
nos ultimos anos, os governos brasileiros t€ém estimulado as politicas publicas educacionais,
em especial, a formagdo continuada de professores para lutar contra os altos indices de evasdo,
repeténcia, tendo em vista a melhoria do ensino e a garantia da qualificagdo aos professores.
Uma das inquietacdes dessa logica € apresentar resultados positivos, através da criagdo de
estratégias e programas de formagao continuada, que possam levantar a performance dos alunos
das séries iniciais ¢ diminuir os indices de baixa escolaridade das criangas em idade escolar no
pais.

O Programa ALFAMAT ¢ referéncia na rede municipal de ensino de Belem, no que

respeita as orientagdes didaticas e pedagdgicas aos professores vinculados ao Ciclo Il (4° e 5°
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anos) do ensino fundamental. Tomando como base os conteudos de lingua portuguesa e
matematica a serem desenvolvidos pelos docentes e mediados pelos descritores da Prova Brasil,
a SEMEC monitora o desempenho dos alunos com aplicacéo de testes bimestrais, denominados
de Prova Belém. A capacitacdo dos professores através de técnicas e metodologias
desenvolvidas nas oficinas pedagdgicas ofertadas pelo programa é fundamental para que o
aluno possa progredir com éxito para as demais etapas do curso escolar.

Atualmente os curriculos dos sistemas e redes de ensino das Unidades Federativas,
como também as propostas pedagogicas de todas as escolas publicas ou privadas de Educacéo
Infantil, Ensinos Fundamental e Médio do Brasil devem ser orientados pela BNCC. Esse
documento estabelece conhecimentos, competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos
alunos no decorrer da educacéo basica (BNCC, 2018).

A BNCC destaca a cultura digital como um dos importantes pilares da educacéo e
reforca a importancia do uso das tecnologias digitais nas aces pedagdgicas. Assim é preciso
refletir como esse uso deve ser inserido no processo de ensino e aprendizagem ja nas séries
iniciais do ensino fundamental. De acordo com a BNCC (2018), o objetivo da tecnologia no
ensino fundamental € que os alunos consigam usufruir da tecnologia de forma consciente,
critica e responsavel, tanto no contexto da sala de aula quanto em outras esferas sociais para a
resolucéo de situacGes cotidianas.

De acordo com os estudos de Reis, Franca e Costa (2017), na regido Norte, onde se
encontra o estado do Para, ha a incidéncia de baixos percentuais de escolas no nivel avancado
de infraestrutura e altos percentuais no nivel elementar, cuja infraestrutura € minima para o
funcionamento da escola. O nivel elementar de infraestrutura escolar expressa auséncia de
bibliotecas, laboratorios de informatica, sanitarios adequados, quadras, parques, internet,
acessibilidade, etc.

O Programa ALFAMAT se destaca frente a relacdo de precariedade do ensino e as
condicgdes de infraestrutura das escolas no estado do Pard. Segundo os relatérios do NIED
(2018), as escolas municipais de Belém possuem SIE com professores capacitados e equipadas
com computadores do FNDE 83/2008, que, apesar do tempo de uso e necessidade de troca por
novos equipamentos, atende os alunos e colabora com o letramento digital dos mesmos.

As pesquisas de Ferreira, Costa, Carvalho & Fernandes (2007) sobre a informatica
educativa na rede estadual paraense apontam um cenario diferente do evidenciado pelos
relatorios do NIED. Essas pesquisas denunciam baixa disponibilidade e uso de computadores
nas SIE, ou seja, ha uma relacdo direta entre a ociosidade das SIE e a inexisténcia de um
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professor e/ou técnico responsavel pelo espaco pedagogico nos trés turnos da escola (manhd,
tarde e noite), além da falta de uma politica efetiva de formagao docente para o uso das TIDC’s
(tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo) que auxiliem os alunos a aprendizagem na
era digital.

Frente a esse panorama, a presente pesquisa tem por tema a investigacdo do processo
de formacéo de professores ofertado pelo Programa ALFAMAT aos professores de Cll (4° e
5° anos) do ensino fundamental, incluindo nesse grupo os professores de SIE (sala de
informatica educativa), responsaveis pela inclusao e pelos letramentos digitais dos alunos nas
escolas da SEMEC/Belém. Além disso, procuraremos descrever e analisar materiais e
dispositivos didaticos com foco nos letramentos digitais desenvolvidos e implementados por

€SSeS professores.

1.2 Contextualizacdo do estudo

A pesquisa adveio de minha trajetdria académica, pois, desde as séries iniciais do ensino
fundamental até o nivel superior, sempre estudei em instituicdes publicas. O meu primeiro
curso superior foi Arquitetura e Urbanismo. Em seguida cursei Licenciatura Plena em
Educacédo Artistica, em virtude da dificuldade inicial de ingressar no mercado de trabalho no
ramo da Arquitetura. A facilidade de emprego na area educacional e a influéncia profissional
materna na area de licenciatura foram determinantes para meu engajamento docente.

Em dezenove anos, como professora de Arte das redes publicas estadual e municipal de
ensino, lecionei em varias séries do ensino fundamental e medio. Mas, h4 doze anos, minha
afinidade com as tecnologias e a possibilidade de reducdo de carga horaria de trabalho nas
escolas, pelo seu diminuto nimero anual de turmas, levaram-me & selecdo e a capacitagdo
especifica para lecionar na SIE em todas as séries do ensino fundamental na rede publica
municipal de ensino de Belém, onde trabalho atualmente com as séries finais, ciclos de
formacéo — ClII, referente a 5% e 62 séries do ensino fundamental; CIV, referente a 72 e 82 séries;
e educacgéo de jovens e adultos, totalidades do conhecimento — Tot Ill e Tot IV, — Tot I,
referente a 5% e 62 séries do ensino fundamental. Tot IV, referente a 72 e 82 séries.

O trabalho na SIE me fez compreender melhor a situagédo de ensino aprendizagem nas
escolas municipais de Belém. Contexto delicado, pois a situacdo da maioria dos alunos
atendidos na RME de Belém ¢ de baixo letramento digital. Em virtude da situagdo econdmica

familiar, eles ndo possuem, por exemplo, computador e internet banda larga em casa para
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realizacdo de pesquisas, leituras e atividades escolares. Habitualmente possuem smartphones
com acesso limitado a internet para acessar as redes sociais, jogos e videos, ou seja, uma
tecnologia subutilizada frente as possibilidades que as TIDC’s oferecem ao letramento digital.

Diante dos novos processos de comunicacdo decorrentes da interconexdo mundial de
computadores, cumpre as escolas desenvolver um papel muito importante no processo de
alfabetizacdo e letramento dos alunos, que considere um conjunto de praticas, atitudes, modos
de pensamento e valores (LEVY,1999). Para isso, elas devem contar com o auxilio de recursos
tradicionais como radios, revistas, livros, TV e DVD; mas também precisam fazer uso de
computadores, internet, multimidias, tablets, lousas digitais e celulares, essenciais para
solidificar a cultura escrita e a aquisicdo do letramento alfabético, consideradas as
potencialidades e linguagens disponibilizadas por esses recursos. Essa iniciativa sera essencial
para expandir o seu papel na incluséo digital dos alunos, por meio da democratizacdo do acesso
as tecnologias, para que eles consigam exercer um papel ativo e interativo na sociedade em
atividades cotidianas, além de melhorar suas condicdes de vida.

Muitas escolas ainda mantém uma proposta de ensino tradicional, tendo o aluno como
um deposito de informacao e o professor como detentor do conhecimento. O letramento digital
supera essa Vvisdo ultrapassada, ao oportunizar a troca de informacGes e a interacdo entre alunos
e professores. Entretanto ndo basta apenas realizar a insergdo das TIDC’s no ambiente escolar;
é preciso planejamento e formacdo de gestores e docentes, interlocutores da implementacdo
das TIDC’s na proposta pedagogica e na estrutura escolar, para que seja estabelecida a
mediac&o do conhecimento tedrico com o empirico vivenciado pelos alunos. E evidente que
apenas as tecnologias ndo garantem a melhoria no aprendizado educacional, sendo necessaria
a mediacdo pedagdgica por meio desses recursos para que se projete uma educacdo de
qualidade e uma formagédo mais humana e globalizante para todos os alunos.

Essa é a proposta da Rede Municipal de Ensino de Belém — RME, que desde 1992,
através do NIED, vem sensibilizando e capacitando educadores para atendimento dos alunos
do CII nas SIE, garantindo o acesso as TIDC’s a comunidade escolar e contribuindo para a
autonomia de forma interdisciplinar na geragdo do conhecimento. Em 2008, a SEMEC lancou
0 Projeto ALFAMAT como alternativa para estimular o letramento digital, a diminui¢do da
exclusdo social e elevacdo dos indicadores de aproveitamento escolar dos alunos. Para esse
fim, o programa utiliza cursos e oficinas mensais baseadas nos conteidos curriculares e
descritores da Prova Brasil, orientando o planejamento pedagdgico na utilizagdo das TIDC’s e
confeccdo de materiais e dispositivos didaticos.
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A pesquisa ora realizada sobre as a¢cdes do Projeto ALFAMAT propde uma anélise
tanto das atividades pedagdgicas desenvolvidas nesse programa quanto daquelas efetivadas
pelos professores de SIE, visando ao desenvolvimento de competéncias em letramentos digitais
e a formacao critica e autbnoma dos alunos, de modo que possam atuar nas diferentes esferas

da sociedade da informagé&o e conhecimento.

1.3 Justificativa

Sou professora licenciada em Educacdo Artistica, mas atuo na SIE da SEMEC/Belém
ha doze anos, por me identificar e possuir habilidade com as TIDC’s. Tenho acompanhado o
Programa ALFAMAT desde a sua implantacdo e percebo os avangos e modificacdes durante
esses anos. Com a finalidade de obter conhecimentos sobre o tema exposto, que esta associado
a minha prética pedagdgica e a minha trajetoria profissional, estou procurando interligar as
propostas desenvolvidas pelo nucleo de pesquisa a concepcao de minha identidade profissional.
Esta, unida a vontade de acdo e reflexdo sobre o meu exercicio profissional, conduz-me a
efetuar a pesquisa cientifica em questdo.

Destaco a relevancia desta investigacdo cientifica para o registro documental do
Programa ALFAMAT, que poderd ser Gtil para dar maior visibilidade aos projetos de
capacitacdo da SEMEC/Belém. Ademais, a pesquisa proporcionard o reflexo do Programa
ALFAMAT nas a¢Bes pedagodgicas desenvolvidas pelos professores da SIE com vistas ao
ensino para o letramento digital, somado a construcdo de materiais e dispositivos didaticos.
Além disso, os resultados poderdo servir para a instituicdo aperfeicoar seu processo de
formacgéo continuada oferecida aos docentes.

Considero ainda relevante a reflexdo sobre a questdo da inclusdo por meio dos
letramentos digitais. A revolucdo digital transformou a sociedade em diversos aspectos,
causando impactos na forma como as pessoas vivem, trabalham e produzem. Ja no Século XXI,
temos geragGes que nasceram e cresceram num mundo conectado (LEVY, 2006). Essa
realidade nos leva a questionar sobre o quanto a escola precisa investir em novas linguagens
trazidas por essa revolucio digital. E preciso encaminhar discussbes sobre o impacto das
tecnologias digitais na vida dos cidadaos, bem como promover eventos de letramento digital
com foco no desenvolvimento integral e nas demandas do seculo XXI.

A escola deve assumir seu papel de agente principal de acesso a cultura letrada. Para

isso, alem de desenvolver projetos de letramento de textos impressos, ela deve oportunizar o
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ingresso a outros espacos culturais como museus, bibliotecas, teatros, espetaculos e a outras
midias analdgicas e digitais (ROJO, 2009). E necessario também atuar na conscientizagio dos
alunos a respeito do controle dos processos de comunicacédo e da difusdo de informac6es por
meio das tecnologias, do perigo da alienacdo e da necessidade de agir critica e
responsavelmente como cidaddos ativos engajados em acOes de responsabilidade e
transformac&o social. Quanto mais as tecnologias evoluem, mais a educagéo necessitara formar
pessoas humanas, evoluidas, competentes, éticas, abertas, criativas e inovadoras, para lidar com

as informacdes, visdes e novidades advindas da sociedade complexa, pluralista e tecnoldgica.

1.4 Definicéo do problema de pesquisa

O tema desta investigacdo cientifica versa sobre o processo de formacdo de professores
no Brasil, especificamente os da rede municipal de ensino de Belém/Para. Esse contexto nos
possibilita o seguinte questionamento: como a formacao de professores ofertada pelo Programa
ALFAMAT tem contribuido para a organizacdo dos planejamentos, bem como para a
construcdo de materiais e dispositivos didaticos com foco nos letramentos digitais? Para
responder a essa questdo, faz-se necessario refletir sobre o processo de capacitacdo de
professores e o uso proficiente das TDIC’s com fins pedagdgicos; a importancia e o impacto
das tecnologias digitais na formacdo de alunos da educacdo basica; o planejamento, da
construcdo e da implementacdo de materiais e dispositivos didaticos para o desenvolvimento
de competéncias e habilidades com foco nos letramentos digitais, bem como o design
instrucional com base no ensino hibrido. Essa reflexdo advém de um cenario contemporaneo
em que as tecnologias digitais, aliadas a capacitacao profissional docente, apresentam-se como
possibilidades significativas para a elevacdo dos indices educacionais brasileiros, em especial
0s do municipio de Belém por meio do Programa ALFAMAT auferido pela Prova Belém.

As ideias acima dialogam com algumas inquietacGes sobre a educacdo na era digital
apresentadas por Erstad (2015) por meio dos seguintes questionamentos: como sera a vida dos
cidaddos em sociedades cada vez mais dependentes da midia digital em todas as areas de suas
vidas? Como deveriamos tentar compreender, através da pesquisa, 0s aspectos de habilidades
e alfabetizacOes necessarios e importantes para um cidadao conhecer e participar da sociedade?
Para refletir sobre essa situacéo, a pesquisa de Santos (2018) realizada em Belém, indica que o
acesso e a inclusdo digital de jovens estudantes de escolas publicas advém do uso da internet,
apesar do paradoxo de 85% dos alunos afirmarem que ndo tém acesso a internet na escola e
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que a utilizam para fazer suas atividades escolares, ou seja, a exclusdo digital é um fator
evidente na escola. Sendo importante destacar que as escolas, como instituicdes sociais, séo
importantes espacos de aprendizagem que contribuem para neutralizar ou diminuir 0s
processos culturais de excluséo digital. Dai a importancia de pensar tais questdes, considerando
que a realidade socioeducacional dos alunos de Belém é influenciada pela prética e capacitacdo
profissional docente, objetos desta pesquisa cientifica.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo Geral

Investigar a evolugao do processo de capacitagdo de professores ofertado pelo Programa
ALFAMAT, em relacdo a integragdo das TDIC’s na organizagcdo dos planejamentos, na
construcdo de materiais e dispositivos didaticos para os alunos do CII da SEMEC/Belém,

visando ao desenvolvimento de competéncias em letramentos digitais.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Construir um quadro de referéncia tedrico-metodoldgico que nos possibilite
compreender como se opera o processo de capacitacdo de professores que irdo
investir na formacdo de alunos da educag¢do basica, a fim de que estes
desenvolvam competéncias e habilidades em letramentos digitais.

e Descrever as acoes do Nucleo de Informatica Educativa, da Secretaria
Municipal de Educagdo de Belém-PA, o seu publico-alvo, bem como os projetos
e as a¢des de capacitacdo ali desenvolvidas.

e Apresentar o Programa ALFAMAT, os projetos e as agdes de capacitacao ali
desenvolvidas, as escolas que ele atende bem como a comunidade de alunos
beneficiada por ele.

e Apresentar os planejamentos dos professores da Sala de Informatica Educativa
e as agdes neles previstas, que possam contribuir para a pratica pedagogica

focada nos letramentos digitais.
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e Refletir sobre as agdes do NIED e do Programa ALFAMAT relativas a formacao
de professores para o desenvolvimento de propostas pedagogicas que envolvam
letramentos digitais.

e Apreciar os materiais € equipamentos didaticos elaborados pelos professores da
SIE voltados para o desenvolvimento de competéncias e habilidades em

letramentos digitais.

1.5.3 Organizacgao do trabalho

Esta pesquisa apresenta a seguinte organizacgéo:

e Introducdo — com a apresentacdo do problema de pesquisa que gerou essa
pesquisa, a justificativa para sua realizagcdo, bem como seus objetivos geral e
especificos;

e Revisdo tedrica/revisdo da literatura — uma se¢do na qual serdo apresentadas o
Estado da Arte, as concepcdes de Letramento Digital, as orientacdes previstas
na BNCC, formacgao continuada de professores; planejamento, producao, e uso
de materiais e recursos didaticos, bem como design instrucional com base no
ensino hibrido.

e Uma secdo descritiva sobre o Programa ALFAMAT, a Prova Belém, projetos e
sequéncias didaticas, relatérios e socializagdes docentes;

e Uma secdo com as apresentagoes das analises e resultados obtidos através desta
pesquisa cientifica;

e Consideracdes finais;

e Referéncias;

e Anexos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA/REVISAO DA LITERATURA

2.1 O estado da arte

A SEMEC/Belém vem aperfeicoando a formacao continuada docente desde 1990, com

acriacdo do ISEBE. De acordo com Cabral (2008) apud Madureira (2019), o instituto foi criado
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dentro de um contexto de reforma do Estado brasileiro, que acarretou a reformulacio de varias
areas, incluindo a criag@o de politicas publicas e mudancas na legislacao educacional. Cumpriu-
se, desse modo, o que preconiza a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao Nacional 9394/96
acerca da formacgao de professores. Essa lei, no § 1° do artigo 62 diz que a Unido, o Distrito
Federal, os Estados e os Municipios, em regime de colaboragdo, deverdo promover a formagao
inicial, a continuada e a capacitagdo dos profissionais de magistério.

Segundo Madureira (2019), a partir da LDB 9394/96, a formacao continuada de
professores tem sido subordinada a vérios programas e leis, por meio de a¢des realizadas em
colaboragdo entre os governos federal, estaduais e municipais e parte da sociedade civil
formada pelo setor privado. Tudo isso foi realizado em conformidade com o pacto realizado
entre os paises signatdrios das conferéncias de Jontiem, Dakar e Inchoen, que objetivavam
garantir padroes de qualidade na educacdo basica, aumento do ingresso a escolarizagdo e
universalizagdo da educa¢do. Entre as fundamentais a¢des destinadas ao alcance de resultados
superiores na area educacional, evidenciam-se o Plano de Metas Compromisso Todos pela
Educagao (Decreto presidencial n® 6904/2007), que motivou a associacao de entidades publicas
para oferta de cursos no modo a distancia e o0 PAR, que substanciou a operacionaliza¢do do
PDE, criagdo do PARFOR. Além da Lei n® 11.738/2008, que normatizou o piso salarial
nacional para os profissionais do magistério publico da educacao bésica e estabeleceu a jornada
de trabalho em que !5 seria reservado a atividades de planejamento e estudo docente; € o
Decreto presidencial n® 8.752/2016, que estabeleceu a Politica Nacional de Formacdo dos
Profissionais da Educac¢ao Basica.

Outra referéncia foi a criacao do IDEB, que define metas para o avango de médio prazo
nas vdarias instancias e niveis educacionais ¢ mede o desempenho escolar a partir dos
conhecimentos em Lingua Portuguesa e Matematica. Desta maneira, tanto a performance dos
alunos como as praticas docentes tiveram mudangas em perspectiva da conquista das metas
definidas pelo IDEB (MADUREIRA, 2019).

Para compreender a influéncia da formacao de professores para eficacia e desempenho
escolar dos alunos, apresentamos os estudos realizados por Ferreira (2007), junto a um conjunto
de institui¢des educacionais publicas e particulares do municipio de Belém, que trata da
formagdo de professores para uso das tecnologias. Esses estudos apontam uma consideravel
desigualdade entre os dois tipos de institui¢des pesquisadas € o baixo investimento na area
publica, enquanto nas particulares houve um investimento em 40% da rede distribuidos em:

6% para formagao continuada na area e 33% para um resumido treinamento inicial e designagdo
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de um técnico em computadores/microinformatica para auxiliar os docentes nas atividades de
suas disciplinas, ou até para lecionar cursos de microinformatica. Ja 19% dos professores das
escolas publicas tiveram formacao em informatica, sendo que em alguns casos a formacao foi
parcial e por iniciativa pessoal dos professores. Desse percentual, 12,5% dos professores
recebem apoio de um técnico no laboratorio.

As perspectivas de metas definidas pelo IDEB se iniciaram em 1990, quando o Governo
Federal assumiu o compromisso internacional na Conferéncia Mundial sobre Educagdo para
Todos, realizada na Tailandia, de realizar avaliagdes de desempenho educacional.
Posteriormente, em 1993, o pais foi requisitado por institui¢des internacionais como PNUD,
UNICEF, UNESCO e Banco Mundial e criou o PDET, que entre outros itens salientava a
relevancia de uma avaliagdo nacional como meio de aperfeicoar a qualidade do ensino. Esse
plano foi sancionado na LDB em 1996. Isso provocou nos estados brasileiros o
desenvolvimento de métodos especificos de avaliagdo. No estado do Pard, em 2013 foi criado
o SISPAE, responsavel pelos testes censitarios aplicados nas escolas, objetivando o
direcionamento e orienta¢ao de politicas publicas, para aperfeigoar a qualidade de suas redes
de ensino e melhorar a pratica docente (SILVA, 2017).

De acordo com os estudos de Madureira (2019), a partir de 2005, a SEMEC/Belém
reestruturou a concepcao de formagdo continuada para servir as exigéncias nacionais de
qualidade e desempenho escolar. Essa iniciativa era necessaria, pois, em nivel nacional, os
resultados atingidos no municipio de Belém estavam inferiores as perspectivas lancadas para a
educacdo basica. Em conformidade com os indices do SAEB (2003), a rede municipal obteve
nota 3,0 em relagdo a qualidade de ensino. Esse indice também foi detectado pela
SEMEC/Belém em suas avaliagdes internas para constatar os niveis de escrita, leitura,
letramento e matematica das criangas dos Ciclos de Formagao do Ensino Fundamental, Ciclo I
(envolvendo 1°,2° e 3° anos), e o Ciclo II (4° € 5° anos), que levaram a institui¢do a reconsiderar
urgentemente o procedimento de alfabetizagao.

Para interferir nessa situacdo, a SEMEC/Belém elaborou em 2007 o projeto de
formacdo continuada “Expertise em Alfabetizacdo” para os docentes do Ciclo L
Posteriormente, em 2009, foi gerado o Programa ALFAMAT, orientado aos docentes do Ciclo
1T do Ensino Fundamental (BELEM, 2006, p. 6 apud MADUREIRA, 2019).

Entre os programas de formacao continuada da SEMEC/Belém, o Programa
ALFAMAT tem grande relevancia, visto que hd doze anos capacita docentes da SIE e do CII

do Ensino Fundamental. Ao longo desse tempo, foram ministrados cursos e oficinas, cujas
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socializacdes e relatos de experiéncia subsidiaram a constru¢do de planejamentos, sequéncias
didaticas, materiais e dispositivos didaticos.

Consideradas as pesquisas mencionadas, faz-se importante refletir e ampliar as
discussdes sobre o processo de formacdo de professores e seus efeitos na pratica docente —
nisso se constituiu a emergéncia desta pesquisa — por meio da analise documental que coaduna
a percepcao das pesquisas anteriores a capacitagao docente oferecida pela SEMEC/Belém que
em 2018 implementa a BNCC. Além disso, procedemos a analise dos dispositivos didaticos,
planejamentos, relatérios docentes e do NIED, consideradas suas contribuicdes para o
desenvolvimento das habilidades e competéncias em letramentos digitais. Ressaltamos a
importancia desses aspectos para a formacdo de um aluno critico e consciente, integrado as

agoes politicas e cidadas que se manifestam em seu contexto historico-politico-social.

2.2 A BNCC: o ensino por meio de praticas de letramentos

No ano de 2014, durante a CONAE, especialistas debateram a Educacéo Bésica do pais
e relataram em seu documento a necessidade de mobilizacdo para a BNCC. Sua elaboragéo
iniciou-se em 2015 durante o “I Seminario Interinstitucional para elaboracdo da Base”. Por
meio da portaria 592/2015, o MEC criou uma comissdo para elaborar a primeira versdo do
Documento e teve inicio a consulta pablica com a finalidade de obter e reunir as contribuictes
da sociedade civil, de organizac@es e instituices cientificas (FRANCO, 2018). A segunda
versdo da BNCC ficou pronta em 2016, apds 27 seminarios estaduais com gestores, professores
e especialistas, organizados pelo Consed e a Undime. Em 2017, o MEC entregou a versdo final
ao CNE, para elaboracdo de parecer e projeto de resolugéo sobre a BNCC. Posteriormente esse
documento foi reencaminhado ao MEC para homologag&o e inicio do processo de formagéo e
capacitacdo dos professores, apoio aos sistemas de Educacdo estaduais e municipais para
concepcao e ajustes dos curriculos escolares (MEC, 2018).

Em 2018, os educadores brasileiros se inclinaram sobre a terceira verséo da BNCC que
foi homologada em duas etapas: na primeira, a Educacéo Infantil e Ensino Fundamental; e na
segunda, a do Ensino Médio. Com a finalidade de compreender sua efetivacdo e impactos na
educacéo basica brasileira, foram realizadas audiéncias publicas para debaté-las (MEC, 2018).

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n°® 9394/1996, a
BNCC deve orientar os curriculos dos sistemas e redes de ensino dos estados, assim como 0s

planejamentos pedagdgicos das escolas publicas e privadas de Educagdo Infantil e Ensinos
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Fundamental e Médio do Brasil. A funcdo da BNCC é determinar conhecimentos,
competéncias e habilidades desejadas para o desenvolvimento dos alunos durante a
escolaridade basica, de acordo com os fundamentos éticos, politicos e estéticos concebidos
pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacédo Basica (MEC, 2016).

Em pleno seculo XXI, os estudantes estdo cada vez mais conectados as midias digitais,
situacdo esta que entra em choque com a metodologia tradicional de ensino utilizada pelos
professores nas escolas. A globalizacdo da economia e o advento das tecnologias digitais
requerem novo direcionamento na educacdo. Torna-se imperativo maior investimento na
formacao integral dos alunos e um modelo de educacdo em que o professor ndo seja o Unico
detentor do conhecimento e no qual o aluno assuma o protagonismo da sua prépria
aprendizagem. As bases curriculares tiveram de se adequar a essas novas exigéncias
educacionais, considerando as novas formas de letramentos, em particular, o letramento digital,
visto que ensinar somente por meio texto impresso, na atualidade, é lesar os estudantes no
presente de suas necessidades futuras (MELLO, 2019).

A BNCC ressalta a importancia das TIDC’s ao longo das Gltimas décadas, dada a sua
influéncia nas formas de se trabalhar, comunicar, relacionar e aprender. Sua insercdo nas aces
pedagogicas favorece aprendizagens mais relevantes e apoia os docentes na realizacdo de
metodologias ligadas ao processo de ensino-aprendizagem condizentes com a realidade dos
alunos em todas as fases da Educacdo Basica. Além de auxiliar a alfabetizacdo, o letramento e
a inclusdo, ela foca a acessibilidade as informac6es circulantes no meio digital (BNCC, 2018).

Para entender melhor os conceitos de alfabetizacdo e letramento utilizados na BNCC
apresentamos as concepcdes de Soares (2014) para quem a alfabetizacdo € a aquisicdo da
tecnologia do sistema alfabético e ortografico, de modo a: transformar sons em letras, letras em
sons, segurar o lapis, escrever de cima para baixo e da esquerda para a direita, mediante
processos cognitivos e linguisticos proprios e especificos. Ja o letramento constitui o
desenvolvimento de habilidades de uso da tecnologia escrita, que compreende em aprender a
produzir textos, ler, interpretar, ajustar, contextualizar o texto, saber identificar e usar diferentes
géneros textuais. Isso implica afirmar que a crianca se alfabetiza num contexto de letramento.
Embora os dois processos envolvam capacidades distintas, com bases cognitivas e linguisticas
especificas, simultaneamente eles devem atuar na no inicio da aprendizagem inicial da escrita.

Ampliando as ideias de Soares (2014), Kleiman (2007) entende o letramento como
objeto de reflexdo, ensino ou aprendizagem dos aspectos sociais da lingua escrita. No contexto

escolar, isso resulta em adotar na alfabetizagcdo uma ideia social da escrita, em oposi¢do a uma



27

concepcao tradicional que valoriza a aprendizagem de leitura e producdo textual como a
aprendizagem de habilidades individuais. Kleiman (2007) e Soares (2014) possuem diferenca
quanto ao caminho paralelo dos conceitos de alfabetizacdo e letramento, uma vez que o
letramento esta presente nos grupos sociais e, portanto, criancas de classes mais favorecidas
tendem a chegar a escola mais letradas que as de classes menos favorecidas, mas que por sua
vez, dentro do seu universo, também sdo letradas. E o desenvolvimento da oralidade e da escrita
nos meios letrados pode levar a crianca a ser leitora e produtora de texto sem estar alfabetizada.

Nas ideias de Kleiman (2007) encontramos a presenca dos principios de Freire (1989,
p. 3) que afirma: “A leitura de mundo precede a leitura da palavra”. Para isso, a crianga
necessita ser estimulada a vivenciar situagdes que a levem a praticar a leitura: ler por prazer,
ouvir a leitura de um adulto, ler para realizar uma atividade, ler para obter informacg6es. Ou
seja, tem que existir o uso social da leitura e da escrita, numa relacéo estreita com o mundo
imaginario do aluno, onde a busca de novos conceitos acontece naturalmente, sendo uma das
formas de leitura para ele, que, ao ouvir, busca em seu conhecimento de mundo relagdes com
suas necessidades, ansiedades, crencas e desejos. Assim, a leitura e a escrita passam a ter
sentido na vida do aluno, facilitando seu desenvolvimento e aquisicdo dos varios tipos de
letramento necessarios ao longo de sua vida. Vivemos numa sociedade letrada, sendo as
condigdes de letramento fundamentais para: a interagéo entre as pessoas, a locomoc¢éo urbana,
entendimento e compreensdo de direitos e deveres, a literatura que faz com que as pessoas
superem os limites da vida cotidiana e conhegcam outros mundos. Dai advém a importancia do
letramento na sociedade contemporéanea.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais destaca a importancia das
experiéncias vividas pelos alunos para o desenvolvimento da oralidade e processos de
percepcdo, compreensdo e representacdo, que refletem nas suas relagées consigo mesmos, com
0s outros e 0 mundo. Trata-se de elementos essenciais para a aquisi¢cdo do sistema de escrita
alfabética e outros sistemas de representacdo, como 0s signos matematicos, registros artisticos,
midiaticos e cientificos e as formas de representacdo de tempo e espago. Além do mais é
importante frisar que, nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica deve
focar na alfabetizacéo, a fim de garantir muitas oportunidades aos alunos para apropriac¢ao do
sistema de escrita alfabética conectado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e
escrita que incluem praticas diversas de letramentos (BNCC, 2018).

No documento da BNCC (2018) no que se refere a area de Linguagens na etapa do

Ensino Fundamental, as atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por
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diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio dessas préticas, as pessoas interagem consigo
mesmas e com 0S outros, constituindo-se como sujeitos sociais. Nessas interacOes, estdo
imbricados conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e éticos. Entre suas
competéncias especificas, destacamos: compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacg&o e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (inserindo as escolares), para se comunicar através das diferentes linguagens e midias,
produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

As préticas de letramento orientadas pela BNCC podem ser exemplificadas pelas ideias
de Rojo (2009), que conceitua letramentos multiplos como: a diversidade de préaticas culturais
e sociais de leitura e escrita que se fazem presentes na sociedade contemporanea como ler um
livro; pegar um Onibus para chegar a um determinado lugar; orientar-se pelas placas de
sinalizacdo na rua; ler a bula de um remédio; fazer uma lista de compras, etc. Estas séo
atividades que constituem as formas de utilizacdo social da leitura e da escrita, sendo assim
praticas de letramento.

Rojo (2013) indica que houve mudangas nos textos contemporaneos, logo as
competéncias/capacidades de leitura e elaboragdo textual necessarias para participar de préaticas
de letramento atuais ndo podem ser as mesmas. Atualmente é essencial tratar da
hipertextualidade e das conexdes entre diversas linguagens que formam um texto, o que ressalta
a importancia de compreender os textos da hipermidia. Nesse contexto, as TIDC’s
possibilitaram que as pessoas da periferia tivessem contato com praticas textuais antes
exclusivas aos grupos de poder, além de realizar e intensificar a divulgacéo textual através de
uma rede complexa, definida pela fluidez e mobilidade, que age paralelamente as midias de
massa. Contudo se vivemos na época das linguagens liquidas, na época do “networking” ou
relacionamento, sdo exigidas competéncias variadas para desenvolver o letramento para 0s
multiletramentos. Por outro lado, devemos abandonar a visdo ingénua de ver o aluno em sala
de aula como nativo digital, para assumir a ideia de que ele € um gerador-colaborador das
criacBes conjugadas na era das linguagens liquidas.

Para Coscarelli e Ribeiro (2005), o conceito de “letramento” estd centrado nos textos
impressos; ja a expressao “letramento digital” resulta dos debates em relacdo as praticas sociais
de leitura, escrita e producdo textual em ambientes digitais, facilitados pelo computador ou
dispositivos moveis (celulares, tablets), em plataformas variadas como e-mails, redes sociais

na Web, SMS e WhatsApp. O letrado digital deve estar habilitado para utilizar as tecnologias
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e transmitir informacdo em diversas ocasifes, com objetivos diversos, pessoais ou
profissionais. Além disso, deve ser capaz de buscar informagdes na internet, pesquisar, ler
textos e compreendé-los, selecionando informacdes relevantes e avaliando sua confiabilidade.

Segundo Ribeiro (2012), o letramento como pratica social esta relacionado a plenitude
da cidadania e a uma nova realidade social, onde saber ler e escrever se faz necessario para
contestar as necessidades continuas da sociedade. Portanto, ndo é diferente quando falamos de
letramento digital, pois, com a utiliza¢do das tecnologias, novas necessidades surgem e passam
a ser exigidas socialmente. As pessoas € as instituicdes passam a fazer uso social da leitura e
da escrita por meio de ou com a utilizagéo das tecnologias digitais.

A BNCC aponta o letramento digital como forma de desenvolvimento de competéncia.
Segundo Coscarelli (2015), cabe aos professores, em especial os que trabalham com as classes
populares, gerar formas de inclusao digital e social para os alunos por meio dos computadores
e internet. Entretanto, ndo basta ensinar aos alunos das classes populares apenas a digitacao; é
necessario também que eles aprendam a ler e a escrever fazendo uso de aplicativos, hiperlinks,
sites e blogs, entre outros recursos tecnologicos. Essas ideias dialogam com o conceito de

letramentos digitais de Buzato (2006):

Letramentos digitais (LDs) sdo conjuntos de letramentos (préaticas
sociais) que se apoiam, entrelacam, e apropriam muitua e
continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades
especificas, tanto em contextos socioculturais geograficamente e
temporalmente limitados, quanto naqueles construidos pela interagéo
mediada eletronicamente (BUZATO, 2006, p. 9).

O conceito de Buzato (2006) traz a0 menos duas consequéncias. A primeira acerca da
reunido de conjuntos de codigos, modalidades e tecnologias que se cruzam, tornando os LDs
inevitavelmente hibridos e instaveis temporalmente, dado que a condicdo de letrado digital é
limitada a momentos e finalidades especificas. A segunda trata dos LDs como praticas sociais
e ndo como variaveis autbnomas, que afetam as culturas e contextos nos quais séo inseridos,
Ou que ajudam a criar.

Esse autor reflete sobre a antiga ideia de que o professor s ensina e o aluno s6 aprende,
ou seja, utilizando-se a nogdo de letramento escolar como sequéncia linear de parcas
habilidades ofertadas durante os niveis educacionais. Mas, se esse olhar sobre o ensino
aprendizagem for baseado em conjuntos entrelacados e respectivamente apropriados de

cddigos, habilidades e tecnologias, sera evidente a probabilidade de o mais letrado ser aquele
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que domina e se apropria mais dessa reunido de formas entrelagadas de acordo com o contexto
social e as praticas de letramento digital exigidas (BUZATO, 2006).

As mudancas preconizadas por Rojo, Coscarelli, Ribeiro e Buzzato encontram-se em
consonancia com a visdo de que as TIDC’s modificaram a forma de comunicacao e o modo de
aprender; bem como com a necessidade de preparacdo das escolas para ofertar aos alunos
recursos que os auxiliem no aperfeicoamento de competéncias e habilidades necessérias para
agir nesse novo contexto com protagonismo, postura ética e visao critica. Essa mudanga de
paradigmas, que acarretou a necessidade de atualizacdo nas formas de ensino e aprendizagem,
foi basilar para que a questéo dos letramentos digitais fosse abordada na BNCC.

Varios 6rgdos, entre eles o CIEB, atuaram para que a educacgdo atingisse um patamar
mais elevado e condizente com as necessidades atuais. O CIEB foi responsavel por varios
estudos e documentos como as notas técnicas e o Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdo, que sistematizam de maneira simples e direta, 0 método de incorporacdo do tema
tecnologia nas competéncias gerais e especificas da Base Nacional, bem como em cada um dos
seus componentes curriculares, indicando eixos, conceitos e habilidades. Também produziu
materiais didaticos, na expectativa de que fossem utilizados por atores da educacdo que se
propGem trabalhar com inovacdo e tecnologia de forma organizada, orientando para o
desenvolvimento de competéncias de exploracdo, uso e reflexdes acerca das TIDC’s nas
escolas (CIEB, 2018).

No Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo, encontra-se 0 conceito de
cultura digital, que traz as concepcdes de alfabetizacdo digital, segundo a qual o sujeito tem de
conhecer, compreender e fazer uso basico e instrumental de tais recursos tecnolégicos; a de
letramento digital, no qual o individuo deve entender os processos de uso e producgéo béasica
das TIDC’s, além de conseguir analisar, avaliar, aplicar e gerar conteldos ou recursos
utilizando a tecnologia; e a de fluéncia digital, na qual a pessoa incorpora de modo natural a
tecnologia aos processos de ensino e aprendizagem. A cultura digital se consolida por meio do
uso das TIDC’s no cotidiano escolar, quando influencia essa comunidade a participar de uma
série de atualizacbes e producdo de novas metodologias de ensino e aprendizagem
(OSMUNDO, 2018).

A BNCC estabelece quais aprendizagens sdo essenciais para a aquisi¢do dos alunos no
decorrer da educacdo basica. Essas aprendizagens sdo relatadas em dez competéncias gerais
que definem o cidad&o que almeja formar. Nesse documento, competéncias sdo definidas como

“a mobilizacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
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complexas cotidianas no exercicio pleno da cidadania e do mundo do trabalho” (BNCC, 2018,
p. 8). As competéncias gerais dois, quatro e cinco fazem referéncia as TIDC’s, seu uso, criacéo,
producdo de conhecimentos e resolucdo de problemas que motivem o desempenho e autoria

pessoal e coletiva dos alunos relacionadas no quadro abaixo (BNCC, 2018, p. 9).

Quadro 1 — Competéncias Gerais da BNCC

BNCC Competéncias Gerais

Relativo ao uso das 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria
TIDC’s das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar soluces (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informages, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

Fonte: BNCC (2018, p. 9)

Por ndo haver uma hierarquia entre as dez competéncias gerais, todas se articulam e se
estendem no ensino fundamental em competéncias especificas de cada area com habilidades a
serem trabalhadas. Além disso, apresenta orientacdes para as escolhas curriculares que
embasardo 0s processos educativos, com vistas a fomentar aprendizagens de acordo com as
necessidades, possibilidades e interesses dos alunos e desafios da sociedade contemporanea
(BNCC, 2018).

Segundo Kellner (2000), nesse tempo de revolugéo tecnoldgica e novas tecnologias, ha
uma necessidade de ampliar novas formas de alfabetizacdo midiéatica, alfabetizacdo informética
e letramentos multimidia, também denominados “multiletramentos” ou “multiplos
letramentos”. Portanto, novas tecnologias e formas culturais pedem novas habilidades e

competéncias para que a educacao tenha relacdo com os problemas e desafios atuais.
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Neste contexto, faz-se necessario um processo de alfabetizacdo critica, que demanda
leitura e interpretacdo de discurso, imagens, espetaculos, narrativas e as formas e géneros da
cultura midiatica. A expressao “multiplos letramentos” representa a proliferacdo de midias e
formas que requisitam uma multiplicidade de competéncias e habilidades para acessar, interagir
e ajudar a construir um novo terreno semidtico, por meio de convencdes e regras que estdo
evoluindo para uma nova pedagogia apropriada aos novos ambientes culturais e sociais
(KELLNER, 2000).

Essas ideias coadunam-se com os pensamentos de Buckingham (2006), segundo o qual
fundamentos e debates acerca da alfabetizacdo digital ainda estdo ligados a nogdo de
habilidades operacionais basicas, que permitirdo ao usuario operar eficazmente ferramentas de
software ou realizar atividades de recuperacdo de informac6es, sem refletir e criticar os
aspectos simbalicos e persuasivos da midia digital, suas dimensdes emocionais, interpretacdes
e influéncias sobre as pessoas, ndo devendo ser consideradas meios neutros de informacao, ou
seja, aspectos da midia digital que superam a mera informacéo.

Para Buckingham, a alfabetizacdo digital € mais do que uma questdo funcional de
aprender a usar o computador e o teclado ou fazer pesquisas on-line. E importante que as
criangas saibam avaliar e usar informacdes criticamente para transforméa-las em conhecimento;
questionar sobre as fontes da informacdo consultada, os interesses de seus produtores e as
formas de representacdo do mundo, além de entender como essas tecnologias e sua evolugdo
se relacionam com as forcas sociais, politicas e econémicas da atualidade.

Erstad (2015) reflete criticamente sobre a abordagem geracional, em que trata da relacao
dos jovens com as tecnologias digitais. Para ele, a expressdo geracao digital tem comandado a
opinido publica sobre o papel da midia digital na vida dos jovens. Ele discute os riscos dos
meios de comunicagdo social para criancas e jovens, e a cultura mididtica entre os jovens. Sua
critica reflete sobre as ideias generalizadas de que todos 0s jovens ou pessoas Sa0 superusuarios
competentes no uso das TIDC’s, o que representa uma grande deturpacédo da realidade.

Para exemplificar a necessidade de critica a realidade, as pesquisas de Erstad (2015)
demonstram alguns aspectos da alfabetizacdo midiatica no uso de ferramentas digitais como
parte das praticas escolares. Ele apresenta um estudo realizado em escolas secundarias, um na
Europa do Leste, em parte de Oslo, e outro nos suburbios ocidentais, revelando o uso de
diferentes ferramentas digitais para colaboracao e criacdo de um jornal on-line. Ao final do
projeto, os dois jornais on-line se revelaram bem diferentes, em virtude do nivel de letramento

midiatico. Isso prova que a alfabetizagdo tem processos de inclusdo e exclusdo, na qual alguns
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tém maior habilidade e know-how para usar as ferramentas digitais no seu desenvolvimento

pessoal, e outros, ndo.

Segundo Erstad (2015), nesse contexto o papel educacional é o de neutralizar os

processos culturais de exclusdo. Os debates sobre sua importancia na era digital ndo devem ser

centralizados no uso da midia digital dentro e fora da escola, e sim na geracdo de um espaco

para reflexdo e construgdo de conhecimentos que ajudem os alunos a participarem como

cidaddos em uma cultura digital.
Erstad (2015) baseando-se no Servico de ETS (Testes Educacionais) dos EUA,

responsavel pela montagem de um painel de desenvolvimento da alfabetizacdo em TIDC’s que

originou o relatério Digital da Transformacao, sugeriu algumas categorias elaboradas a partir

da estrutura do ETS, para especificar algumas atividades de letramentos que podem ser

utilizadas como ferramenta para avaliar o que os alunos podem ou ndo fazer com a midia

digital. So elas:

Quadro 2 — Diferentes aspectos e categorias de letramento midiatico

Ser capaz de abrir o software, resolver e salvar informagdes no computador,

E;ti)éggades e outras habilidades simples relacionadas ao uso da computacdo e de
softwares.
Download Ser capaz de baixar diferentes tipos de informacéo da internet.
Pesquisa Conhecer a informacdo e saber acessa-la.
~ Ser capaz de se orientar nas redes digitais e aprender estratégias de uso da
Navegacao

internet.

Classificacdo

Ser capaz de organizar a informacdo de acordo com certo sistema de
classificagdo ou género.

Ser capaz de comparar e reunir diferentes tipos de informag&o relacionada a

Integragao textos multimodais.
Ser capaz de verificar e avaliar a informacao pesquisada na Internet; ser capaz
Avaliacdo de avaliar a qualidade, relevancia, objetividade e utilidade da informacéo

encontrada; fazer uma avaliacéo critica das fontes.

Comunicagao

Ser capaz de transmitir a informag&o e expressar-se de diferentes modos.

Ser capaz de participar de interagcdes de aprendizagem em rede e tirar proveito

Cooperacéo C L - o
perag da tecnologia digital para cooperar e participar de redes sociais.
Ser capaz de produzir e criar diferentes formas de informagdo como textos
Criagao multimodais, fazer paginas de web, etc.; ser capaz de desenvolver algo novo

por meio do uso de ferramentas e programas especificos; mesclar diferentes
textos existentes, dando-Ihes nova configuracéo.

Fonte: Erstad (2015)

A tabela acima serd o guia de avaliacdo para examinarmos os planejamentos e

sequéncias didaticas aplicadas pelos docentes capacitados pelo Programa ALFAMAT. Isso nos

conduz a investigar como a formac&o de professores ofertada pelo programa tem contribuido

para o desenvolvimento de diferentes praticas pedagdgicas com foco nos letramentos digitais,
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e refletir sobre o impacto das TIDC’s na formacdo dos alunos da educacdo bésica da rede

municipal de ensino de Belém.

2.3 A capacitacdo docente para o desenvolvimento de propostas pedagogicas focadas no
letramento digital

Segundo os estudos de Azevedo e Melo (2018), € essencial a capacitagdo profissional
do educador em virtude do progresso tecnolégico mundial que o impulsiona a novos desafios
e conhecimentos, pois cabe a ele exercer o papel de facilitador e mediador do processo de
aprendizagem dos alunos. Nesta perspectiva, o educador precisa manter-se disponivel as
transformacdes advindas das novas tecnologias, sem perder o foco nos valores e principios
éticos e sociais, respeitando o conhecimento prévio dos alunos e sua realidade, mediando e
motivando o aprendizado por meio de metodologias inovadoras em sala de aula.

As ideias de Azevedo e Melo (2018) se associam as de Buzato (2006) e apontam para
a formagéo do professor e sua relagdo com o emergente letramento digital no qual ele necessita
adquirir competéncia. Porém, é importante ressaltar que o letramento digital ndo deve ser
pensado como uma ruptura entre 0 novo e o velho, o real e o virtual, o impresso e o digital, e
sim como uma mistura, empoderamento e mudancas entre o que tinhamos e sabiamos fazer e
0 que queremos ter e precisamos aprender a fazer. A escola apresenta-se, assim, como um
grande canal de incluséo e letramento, onde professores e alunos devem se apropriar critica e
criativamente da tecnologia e lhe dar significado em vez de absorvé-la diretamente ou de serem
consumidos pela mesma.

Buzato (2006) acredita que as TIDC’s influenciaram na formagéo de professores, por
meio de seu acesso em formacdo ou em atividade pela disponibilizacdo de infraestrutura na
escola e nos lugares de capacitacdo; pelas agOes de financiamento para a aquisi¢édo de
computadores pelos professores; e pela sua alfabetizacdo digital, constituida por um
treinamento basico para uso do computador e internet. Seguindo o pensamento desse autor, 0s
letramentos digitais, as praticas, as tecnologias e os significados ndo estdo isolados uns dos
outros por uma fenda. Eles séo, na verdade, o resultado de uma acéo social coletiva, que criou
apropriacOes, amalgamas e sinteses entre géneros, linguagens e tecnologia vistos até entdo
como objetos desagregados. Assim, o raciocinio de formacdo do professor deve ser
“transformar isso praticando aquilo” (BUZATO, 2006, p. 11).

Ao refletir sobre a capacitacdo docente nas Ultimas décadas no Brasil, observamos que
esta tem sido objeto de discussdo e foco de pesquisas, resultando em publicacbes que
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contribuem para a ampliacdo de conceitos e compreensdo dos saberes mobilizados na prética
docente. O foco nessa questdo indica que a funcdo do professor no processo de ensino e
aprendizagem esta retomando seu lugar e buscando contornos mais precisos. De acordo com
Noévoa (1995, p. 45), “nos ultimos 30 anos, depois de ter sido ignorado, esmagado e controlado
pelo proprio sistema educacional, o professor passou a ser objeto de pesquisa em producdes
académicas e tanto sua atuac¢do profissional quanto sua historia de vida ganharam relevo”. Essa
retomada de identidade profissional tem provocado reflexfes sobre a pratica docente em busca
de um dominio mais abrangente das acBes educativas, em um contexto que exige maior
autonomia profissional do professor.

Nesse aspecto, a profissionalizacdo do ensino, segundo concepcdo de Tardif (2000),
possui uma dimensdo epistemoldgica no que se refere a natureza dos saberes; e, também, uma
dimensao politica, quanto ao efeito de se adquirir aceitacéo da exclusividade dos saberes e das
praticas que esses profissionais possuem. Sendo assim, a profissionalizacdo visa a resgatar o
papel do professor realocando seu saber no centro das discussdes sobre o ensino, ao conceber
o0 professor como sujeito que constroi o seu saber. Verifica-se, assim, uma nova fundamentacéo
da Pedagogia e do trabalho do professor. Este passa a ser considerado como 0 sujeito que,
munido de saberes adquiridos para o trabalho, mobiliza-os, fazendo da sua atividade docente
uma reflexdo prética.

Associado as ideias de Azevedo e Melo (2018), Buzato (2006) e Novoa (1995), ha de
se verificar as diretrizes da Base Nacional Comum para a Formacdo de Professores da
Educacdo Béasica do MEC (2018), que objetiva a orientacdo de uma linguagem comum sobre
0 que se espera da formacao de professores, a fim de revisar as normas dos cursos de pedagogia
e licenciaturas para que tenham foco na préatica da sala de aula e encontrem-se alinhados a
BNCC. O referido documento aponta as trés dimensfes da formac&o inicial e continuada
docente: conhecimento, pratica e engajamento.

A dimensdo do conhecimento € pertinente ao dominio dos conteddos curriculares. A
pratica refere-se a saber criar e gerir ambientes de aprendizagens. A terceira dimenséo,
engajamento, tem a ver com o comprometimento docente frente a aprendizagem e & interacdo
com os colegas de trabalho, familias e comunidade escolar. Para cada dimensdo, ha quatro
competéncias especificas. Esse documento aponta que, no Brasil, a didatica e as metodologias
adequadas para o ensino de conteddos sdo pouco valorizadas, visto que o seu foco esta nos
conhecimentos disciplinares totalmente separados de sua didatica e metodologia especificas.
Na atual perspectiva, o foco da formacdo do professor deixa de ser o ensino de contetdos e
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passa a ser o ensino baseado em competéncias e habilidades em conformidade com a BNCC
(MEC, 2018).

Para o melhor entendimento do papel do professor no contexto de sua profissionalizagdo
segundo as ideias de Tardif (2000), temos de compreender um conceito fundamental, o de

competéncia encontrado em Rios (2005, p. 88):

A referéncia ao bem comum conduz a definicdo de competéncia como
conjunto de saberes e fazeres de boa qualidade (...) A competéncia guarda o
sentido de saber fazer bem o dever. Na verdade, ela se refere sempre a um
fazer que requer um conjunto de saberes e implica um posicionamento diante
daquilo que se apresenta como desejavel e necessario. E importante se
considerar o saber, o fazer e o dever como elementos historicamente situados,
construidos pelos sujeitos em sua praxis.

De acordo com Perrenoud (1998), tal conceito foi elaborado para responder a uma
demanda na area profissional e depois migrou para a area educacional. Ele acrescenta ao
conceito a seguinte explicacdo: “capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo de
situacdo, apoiada em conhecimentos, mas sem se limitar-se a eles” (PERRENOUD, 1999, p.
35). O autor declara ainda que competéncias ndo sdo objetivos, nem indicadores de
desempenho e sequer potencialidades da mente humana, pois estas s6 se tornam competéncias
por meio do desenvolvimento da aprendizagem, isto é, as competéncias sdo construidas e
adquiridas.

Estritamente relacionado ao conceito de competéncias, encontra-se o de habilidades. De
acordo com o dicionario Aurélio, habilidade ¢ “qualidade daquele que ¢ habil; capacidade,
destreza, agilidade: ter habilidade para trabalhos manuais (...)” (HOLANDA, 2019). Esse
conceito esta em conformidade com as ideias de Perrenoud (1999, p. 1), para quem habilidade
é um encadeamento de modos operatorios, indugdes e dedugdes, no qual sdo usados esquemas
de alto nivel mental de que o sujeito se apropria para solucionar uma situagéo real com a tomada
de uma decisao.

Assim sendo, ensinar por competéncias implica modifica¢fes no trabalho pedagdgico.
De acordo com Perrenoud (1999), os docentes que se apropriam do ensino por competéncias
se responsabilizam pela escolha de suas praticas sociais. Alids, mudam suas perspectivas em
relacdo a cultura e a sociedade, essencialmente na construcdo de conhecimentos. Os que nao
escolhem essa abordagem continuardo a trabalhar baseados em seus modelos, de forma isolada

e disciplinar.
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De acordo com os estudos de N6voa (2009), atualmente ha cinco dispositivos essenciais
para a formacéo de professores que valorizam a préatica pedagdgica, a cultura profissional, as
dimensGes sociais, as ldgicas coletivas e a presenca publica dos professores. Tais principios ja
influenciam varios programas de formacéo de professores na Europa, trazendo um método de
formacéo profissional construido dentro da profissdo, baseado numa associa¢do complexa de
peculiaridades cientificas, pedagdgicas e técnicas, mas alicercada nos préprios professores,
especialmente os mais experientes e reconhecidos. Sao eles:

1. O conhecimento centrado na aprendizagem dos alunos e no estudo de casos reais,
tendo como modelo o trabalho escolar.

2. A cultura profissional, fundamentada no didlogo entre os professores e no fazer
pedagdgico, que consiste no registro das praticas, na reflexdo sobre o trabalho e na avaliacéo,
sendo estes elementos essenciais para o aperfeicoamento e a inovacao.

3. O tato pedagdgico, consideradas as extensdes pessoais da profissdo docente, a
capacidade de relagdo e comunicagéo.

4. O trabalho em equipe e o exercicio coletivo da profissdo, de modo a fortalecer a
importancia dos projetos da escola. A escola deve se apresentar como lugar de formacdo dos
professores, espaco da analise compartilhada das praticas, que se concretiza nas diferengas
culturais e na divergéncia de valores, mas que pode ter uma rotina sisteméatica de
acompanhamento, supervisao e reflexdo do trabalho docente.

5. O compromisso social, caracterizado pela responsabilidade social, comunicagédo
publica e participacdo profissional no espaco publico da educacdo. A escola deve manter o
objetivo de avaliar o trabalho escolar, de prestar contas a sociedade do seu trabalho docente e
dar voz e visibilidade publica a profissdo. Tais acdes sdo importantes para atrair o prestigio
social, condi¢do decisiva para a sobrevivéncia da profissdo, que depende da qualidade do
trabalho interno das escolas, mas também da capacidade de intervencdo no espago publico da
educacéo.

Muitas sdo as pesquisas sobre a capacitagdo docente para o desenvolvimento de
propostas pedagogicas focadas no letramento digital. Uma delas é a pesquisa de Pinheiro
(2018) que descreve e analisa as praticas de letramento digital de alunos do Ensino
Fundamental, desenvolvidos nas aulas de Portugués no laboratorio de informatica, a fim de
identificar o0 modelo de letramento e a concepc¢do de letramento digital subjacentes a essas
praticas. Nesse estudo de caso, houve aplicacdo de questionario aos profissionais do laboratdrio
de informatica, observacdo das aulas de Portugués realizadas no laboratorio de informética e
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entrevistas com os alunos. Os resultados indicam que as praticas de letramento digital exercidas
pelos alunos nas escolas investigadas tém como base um conceito de letramento que considera
a escrita como ancora dessas praticas e se apoiam no modelo autbnomo de letramento.

A pesquisa de Moreira (2014) abre uma discussdo sobre o letramento digital, no intuito
de entendé-lo melhor e pensar nas diferentes maneiras de incorporar as modalidades de
letramento as préaticas educacionais. Foram investigados nos modos de dizer de trés docentes
dos cursos de graduacao e pos-graduacao de uma instituicdo publica federal em Belo Horizonte
- MG, a concepcao de letramento digital e, ainda, como esses profissionais fazem uso das
ferramentas tecnoldgicas em suas aulas. Por meio da técnica de contetdo tematico categorial,
selecionaram-se escolhas lexicais consideradas essenciais e também a frequéncia dessas
escolhas no discurso para a interpretacdo dos dados. A andlise empreendida possibilitou
compreender gque as representacdes acerca da concepcao de letramento digital podem interferir
no agir docente.

A investigacdo de Ribeiro e Rodrigues (2018) aprofunda as discussdes sobre os desafios
que se impdem a educacdo no que respeita a pratica de letramentos digitais, na busca de
responder com que frequéncia os itens lexicais relacionados as TIDCs se destacam como
praticas de letramento utilizadas por professores em sua atuacdo pedagdgica, e como 0s
professores podem se apropriar das tecnologias como ferramentas aliadas ao processo de ensino
e aprendizagem. A pesquisa de natureza quali-quantitativa, levantou os dados e os analisou
criticamente. Os resultados confirmam a hipotese de que as novas tecnologias na educacédo
ainda sdo usadas de forma periférica, como para a busca ou reproducdo de informacoes, e
também sinaliza para uma mudanca de comportamento na pratica dos professores, de acordo
com as observacdes as atividades praticas propostas e desenvolvidas.

A pesquisa de Domingues (2013) investigou as implicacdes da Prova Brasil na politica
de formacéo dos professores da Semec/Belém, com o objetivo de estudar a politica de avaliacdo
externa da educacéo basica, chamada Prova Brasil, na formacao de professores desta secretaria
e verificar as orientagdes pedagogicas trabalhadas com esses profissionais. A metodologia
utilizada foi andlise de contetdo de documentos e resultou na identificacdo de vérias
implicagcdes advindas desse modelo de avaliacdo externa da educagdo basica. Relacionadas
com a competitividade entre escolas e professores, com a criacao de padrdes de aprendizagem
com foco em algumas areas do conhecimento, com a limitacdo dos curriculos escolares e das
formacgbes dos professores. Verificou-se que as orientagdes pedagdgicas trabalhadas com os

professores que atuam nas séries avaliadas pela Prova Brasil se fortaleceram por meio do
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programa de formagcdao de professores ALFAMAT, que se adequou totalmente as diretrizes, aos
topicos, aos temas e aos descritores dessa politica de avaliagéo.

Os estudos de Silva (2017) equalizaram a Prova Belém, aplicada aos estudantes do ciclo
I1 (1° e 2° anos) da rede publica municipal de Belém nos moldes da Prova Brasil. Para isso,
utilizou-se o banco de dados simulados contendo informagdes de 100.000 alunos para o grupo
de referéncia e o banco de dados contendo informacdes de 11.271 estudantes da rede municipal
referentes ao ano de 2014 de lingua portuguesa e matematica. Os resultados apresentam dados
bastante satisfatorios, pois as médias das proficiéncias estimadas para os alunos investigados
ficaram préximas dos resultados divulgados pelo Sistema Paraense de Avaliacdo Educacional
(SISPAE) em 2014, para os alunos dos mesmos anos das escolas municipais de Belém em
lingua portuguesa e matematica, que também utiliza a escala SAEB como referéncia. 1sso
permite avancar na interpretacdo pedagdgica dos itens, posicionando-os na Escala SAEB,
tornando mais consistentes a orientacdo da formacéo continuada dos professores do Ciclo 1l no
Programa ALFAMAT, e do planejamento da escola.

A pesquisa de Madureira (2018) analisou o Programa ALFAMAT ofertado pela
SEMEC/Belém, para saber quais as percepc¢des dos professores atuantes no Ciclo Il do ensino
fundamental das escolas do municipio de Belém, sobre o referido programa. Levou-se em
consideragdo que 0 ALFAMAT se insere num contexto politico, econdmico e social de intensas
mudancgas, alinhadas por uma concepg¢éo neoliberal, que se fundamenta na justificativa de que
é preciso intervir e controlar as politicas publicas na area de educacdo, levando em conta a
auséncia de recursos nessa area. Essa iniciativa auxilia na compreensdo dos efeitos do
Programa ALFAMAT sobre a pratica pedag6gica dos professores lotados nas turmas do Ciclo
Il (4° e 5° anos) das escolas municipais de Belém. Utilizou-se a metodologia de analise de
documentos oficiais, realizacdo de entrevistas semiestruturadas aplicadas em sete professores
que atuam no Ciclo 11 do ensino fundamental. Entre os achados da pesquisa foram evidenciadas
as distintas concepcOes dos professores sobre o ALFAMAT, os quais, de acordo com as
orientacOes que privilegiam e o tempo de experiéncia, indicam aspectos favoraveis, criticas e
sugestdes quanto ao modo como gostariam que fossem conduzidos os programas de Formagao
Continuada, a exemplo da SEMEC/Belém, o que indica a necessidade de privilegiar outros
aspectos que nao aqueles que decorrem das avaliagcGes em larga escala.

As analises de Janior (2015) incidem sobre os referenciais que orientam o
NIED/SEMEC/Belém na sua agdo formativa de professores em informética educativa, para
compreender se, de fato, essa agdo se efetiva de acordo com as orienta¢des das politicas de TIC
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na educacdo. Verificou-se, nesse sentido, que as politicas publicas de tecnologia na educacao
indicam que, nos ultimos anos no Brasil, as a¢fes ainda ndo se materializaram na sociedade,
sobretudo, no contexto da escola publica, bem como as acdes de formacao de professores para
atuar com as tecnologias propostas por essas politicas. O estudo de abordagem qualitativa
utilizou entrevista semiestruturada, com questdes abertas e fechadas, junto a docentes
envolvidos com o NIED/Belém. Os resultados revelam que a formacdo dos professores em
informéatica educativa, apresenta varios limites relacionados com: auséncia de
acompanhamento e assessoramento por parte dos formadores; a aproximacdo com as escolas;
o elevado nimero de programas de formac&o que o Nucleo coordena; a falta de acesso a internet
nas escolas; e o pequeno nimero de computadores nos laboratdrios de informética das escolas.
Desse modo, as politicas publicas de informatica na educacgéo, coordenadas pelo MEC, tém
servido como orientadoras para 0s processos de formacdo de professores, principalmente na
area de tecnologias da educacdo, e é por isso que a formacao de professores nessa area precisa
ser mais bem tratada e efetivada na institui¢do investigada.

Os autores e pesquisas citadas como Madureira (2018), Ribeiro e Rodrigues (2018) e
outros nos ajudam a compreender o cenario contemporaneo, em que as tecnologias digitais
aliadas a capacitacdo profissional docente apresentam-se como possibilidades significativas
para a elevacdo dos indices educacionais brasileiros, em especial os do municipio de Belém
por meio do Programa ALFAMAT, criado e operacionalizado pelo NIED/Belém. O NIED visa
a capacitar os professores das salas de aula e das SIE que atendem os alunos do CII do ensino
fundamental, para gerar atividades pedagdgicas integradas que fomentem o letramento digital.

Essa emergéncia de formacdo docente, somada a necessidade de aquisicdo de
competéncias frente a cultura digital, demonstra o impacto das TIDC’s na formacdo dos
professores, antes focada no ensino de conteudos e agora centrada em competéncias e
habilidades de acordo com a BNCC. Agdes que refletirdo diretamente na formacao dos alunos
da educacdo bésica, assim como nos planejamentos pedagogicos e na construcdo e
implementacao de materiais e dispositivos didaticos para o desenvolvimento de competéncias

e habilidades focadas no letramento digital, objeto de investigacdo desta pesquisa.

2.4 Design instrucional baseado no ensino hibrido

Ao longo de nossa vida aprendemos de forma ativa, em processos de design aberto,

com desafios cada vez mais complexos, a partir de situagdes concretas que aos poucos se
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ampliam e generalizam (processo indutivo), bem como a partir de ideias ou teorias para testes
concretos (processo dedutivo). Outra forma é através da experiéncia, do questionamento e
experimentacdo (perguntas, pesquisas, atividades e projetos). Contudo a metodologia
predominante no ensino € a dedutiva, na qual o professor ensina previamente e o aluno pde em
pratica em casos especificos. Ultimamente hd uma énfase em associar metodologias ativas em
circunstancias hibridas que juntem as vantagens indutivas com as dedutivas. Os modelos
hibridos buscam nivelar a experimentacdo com a deducdo modificando a ordem tradicional:
experimentamos, entendemos a teoria e voltamos para a realidade (inducdo-deducdo, através
de apoio docente) (MORAN, 2018).

De acordo com os estudos de Moran (2018), o modelo educacional formal encontra-se
num impasse frente as varias mudancas na sociedade. Entdo como progredir e tornar-se
importante e fazer com que todos aprendam, de maneira eficaz, a construir seus projetos de
vida e conviver com os demais? A resposta esta na revisdo aos processos de organizacdo do
curriculo, metodologias, tempos e espacos pedagogicos. A escola padronizada, que ensina e
avalia a todos de maneira igual e demanda resultados previsiveis, despreza a sociedade do
conhecimento fundamentada em competéncias cognitivas, pessoais e sociais, que ndo se
alcanca de forma convencional e que requer proatividade, colaboracao, personalizagéo e viséo
empreendedora.

Segundo o pesquisador, os métodos tradicionais que beneficiam a transmissdo de
informacdes pelos professores tinham sentido quando o acesso a informacao era arduo. Com o
advento da internet e a propaganda aberta de muitos cursos e materiais, pode-se aprender em
qualquer lugar e com vaérias pessoas diferentes. Isso é dificil, necessario e um pouco
estarrecedor, pois ndo ha modelos anteriores de sucesso para aprender de maneira flexivel numa
sociedade extremamente conectada. Nesse modelo de sociedade, a tecnologia integra todos os
espacos e tempos, e 0 ensinar e aprender ocorre numa interligacdo simbidtica, marcada entre
0s mundos fisico e digital. Ndo como dois mundos ou espacos, e sim um espaco estendido, uma
sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza, porque ndo ocorre s6 no espaco fisico da sala
de aula, e sim nos varios espacos do cotidiano, incluindo os digitais (MORAN, 2018).

Em consonancia com as pesquisas de Moran (2018), Bacich (2015) apresenta, como
desafio contemporaneo aos educadores, a personalizacdo do ensino a partir do uso das
tecnologias digitais na escola. O metodo de ensino hibrido utilizado em escolas de educacao

basica nos Estados Unidos, na América Latina e na Europa distingue-se do conceito de blended
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learning dirigido ao ensino superior, estabelecido através do método tradicional, presencial
misturado com o ensino a distancia com disciplinas presenciais e on-line.

Essa forma evoluiu para um conjunto mais fértil de estratégias ou dimensdes de
aprendizagens, as quais demonstram que ndo existe uma Unica maneira de aprender, pois a
aprendizagem é um procedimento continuo e acontece de varias formas, em diferentes espacos,
por meio da juncdo e complementacdo dos ambientes de aprendizagem tradicional e virtual,
que vai além do uso das multiplas tecnologias digitais no ensino. A interacdo em grupo estimula
a troca de experiéncias no ambiente fisico escolar, modificando o papel de professores e alunos
frente as situacdes e acbes de ensino e aprendizagem (BACICH, 2015).

Essa pesquisadora também considera a educacédo hibrida uma metodologia de estimulo
da aprendizagem dos alunos por meio da resolucdo de problemas ou criagdo de projetos
complexos, de forma individual ou em grupo. Esse tipo de educacéo € coordenado por docentes
que acompanhardo o aluno em atividades e no andamento do processo de aprendizagem. O
método é flexivel e d& autonomia para o professor personalizar e planejar de acordo com as
dificuldades e necessidades dos alunos, integrando processos de ensino e aprendizagem abertos
gue mesclam diferentes areas profissionais e alunos num ambiente de inserc¢do tecnologica.
Dessa forma a educacéo hibrida permite transportar o mundo inteiro em tempo real, com suas
maltiplas ideias, pessoas e fatos, numa troca forte, abundante e continua. O papel das
tecnologias, nesse contexto, é o de viabilizar e aumentar as pesquisas on-line, o carregamento
de materiais significativos e atuais, estendendo, assim, as fronteiras escolares.

Em consonancia com os estudos de Bacich (2015), Moran (2018) percebe um quadro
educacional com vérias deficiéncias e problemas estruturais, que busca alternativas nas
instituicOes educacionais publicas e privadas e que escolhe entre dois caminhos. O primeiro,
mais suave, mantém o modelo curricular principal — disciplinar, entretanto privilegia o
envolvimento maior do aluno com metodologias ativas como 0 ensino por projetos
interdisciplinares, o ensino hibrido ou blended e a sala de aula invertida. O segundo, mais
inovador, ndo apresenta disciplinas, propde um novo design para o projeto, 0s espacos fisicos,
as metodologias. As instituicdes que o adotam se baseiam em atividades, desafios, problemas
e jogos. O aluno constrdi a sua prépria aprendizagem de acordo com o seu ritmo e necessidade,
e também por meio de atividades em equipe e desenvolvimento de projetos a partir da geréncia
de professores orientadores.

Como exemplos do ensino hibrido, Barbosa & Moura (2013) enfocam metodologias

ativas de aprendizagem na educacdo profissional e tecnolégica, incentivando a revisdo das



43

habilidades tradicionais de ensino e debatendo as metodologias de Aprendizagem Baseada em
Problemas e Aprendizagem Baseada em Projetos. As duas sdo expostas como propostas
vantajosas a Educacdo Profissional e podem suscitar praticas docentes contemporaneas ao
ambiente da formacéo profissional com vistas a superar as fraquezas dos modelos habituais de
ensino.

Barbosa & Moura (2013), em observagdo ao cenério educacional e as mudancgas tanto
no perfil do aluno quanto da escola e seu contexto socioeconémico, percebem uma progressiva
espera por mudancas definida pela expressao “Ansiedade indefinida”. A expectativa é que 0s
alunos estejam aptos a transitar com seguranca diante da complexidade das inovagOes
tecnoldgicas. Os autores comparam a diversidade de ambientes educacionais no Brasil, em que
ainda ha alunos que passam longas horas copiando textos do quadro, enquanto outras escolas
disponibilizam aos alunos e professores modernos recursos da informacgédo e comunicacéo.

O quadro escolar também € evidenciado nas pesquisas de Sunaga & Carvalho (2015),
que avaliam ser comum ainda encontrar professores que se negam a utilizar ferramentas
tecnoldgicas em suas aulas, usando apenas lousa e giz, enquanto os alunos retornam para casa
com cadernos cheios de rabiscos copiados das lousas. Este seria um dos motivos para falta de
equipamentos como projetores multimidia ou televisores digitais. Uma das formas de reverter
essa situacdo seria a instituicdo conscientizar-se de que o0 uso da tecnologia aprimora o
desempenho, aproxima professores, alunos e gestores, e otimiza o tempo, direcionando
professores a melhores estratégias de aprendizagem.

Gracas a educacdo hibrida, o uso de interfaces de ensino tem aumentado em grande
escala, 0 que motivou a geracdo de muitas plataformas com o objetivo de auxiliar no
desenvolvimento e estimulo ao ensino. Plataformas como Edmodo e Moodle séo interfaces que
ajudam na organizacdo de notas, tarefas, trabalhos, mensagens, foruns para alunos interagirem
e sanarem duvidas. Desse modo, faz-se necesséria a capacitacdo dos professores para a
utilizacdo e administracdo dos meios tecnologicos, a fim de que realizem suas funcées de forma
plena (SUNAGA & CARVALHO, 2015).

De acordo com Barbosa & Moura (2013), o termo Metodologias Ativas de
Aprendizagem ja € conhecido por professores que propdem formas de ensino por meio de
projetos e de solucdo de problemas, exemplos tipicos dessas metodologias. De acordo com
Bonwell & Eison, (1991) e Barbosa & Moura (2013), as metodologias ativas de aprendizagem
indicam o envolvimento do aluno no processo de aprendizagem através da leitura, escrita,

discussdo ou ocupacdo na resolucdo de problemas e desenvolvimento de projetos. Além disso,
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possibilita a realizacdo de tarefas mentais de alto nivel, como anélise, sintese e avaliagdo. Ou
seja, 0 aluno é motivado a gerar o conhecimento, em vez de recebé-lo passivamente do
professor, que agora € orientador, supervisor, facilitador do processo de aprendizagem. As
metodologias ativas de aprendizagem em sua pratica de ensino devem favorecer ao aluno o
desenvolvimento das capacidades de ouvir, ver, perguntar, discutir, fazer e ensinar.

As palestras constituem um método comum de ensino. Bonwell & Eison (1991)
pesquisam formas de incorporar um aprendizado ativo na sala de aula por meio da modificacédo
de palestras tradicionais, como alternativa para assimilacao significativa de informac6es. Uma
dessas formas é a consolidacdo de anotacGes pelos alunos no intervalo de trés vezes por dois
minutos em cada palestra. Outras duas maneiras simples e eficazes de envolver os alunos
durante essa atividade é inserir breves demonstraces ou exercicios de escrita curtos e ndo
classificados seguidos de discussdo em classe. Ha alternativas no formato de palestras que
aumentam significativamente o nivel de envolvimento do aluno: (1) palestra de feedback, que
consiste em duas minileituras separadas por uma sessdo de estudo em pequenos grupos
construida em torno de um guia de estudos e (2) palestra guiada, na qual os alunos ouvem uma
apresentacdo de 20 a 30 minutos sem fazer anotacdes, seguida de cinco minutos de escrita
daquilo que lembram e passando o restante da aula organizados em pequenos grupos,
esclarecendo e elaborando material.

Bonwell & Eison, (1991) veem a discussdo em sala de aula como uma das estratégias
mais comuns para promover um aprendizado significativo. Se os objetivos de curso ou aula sdo
promover a longo prazo a retencdo de informacgdes, motivar os alunos a aprender mais, permitir
que os alunos apliquem informacgdes em novas configuracdes ou desenvolver habilidades de
pensamento, a discussdo é preferivel a palestra. Para isso, o corpo docente deve ter
conhecimento de técnicas e estratégias alternativas para questionamento e discussdo, com a
criacdo de um ambiente intelectual e emocional favoravel que incentive os alunos a assumir
riscos.

Barbosa & Moura (2013) indicam que todo método ou estratégia que envolva
ativamente a participacdo do aluno no processo de desenvolvimento do conhecimento ajuda na
formagéo de ambientes ativos de aprendizagem. A tabela abaixo consiste de um resumo das
metodologias de Aprendizagem Baseada em Problemas (ABProb) e Aprendizagem Baseada

em Projetos (ABProj):
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Quadro 3 — Comparagdo dos métodos ABProb versus ABProj

ABProb

ABProj

Origina-se de um problema.

Situacdo  geradora  (Problemas, necessidades,

oportunidade, interesse, etc.)

Problema: mais contextual do que tedrico.

Situacdo geradora: contextual ou tedrica.

Problemas  definidos pelo  professor
(garantem cobertura de contetudos de
interesse do Curso/ professor).

Situacdo geradora/problemas definidos pelos alunos
com mediagdo do professor (maior potencial de
motivacdo dos alunos).

Programa de curta duracdo (2 a 4 semanas).

Programa de média duracgdo (4 a 12 semanas).

Percurso com etapas bem definidas.

Percurso com etapas mais abertas e flexiveis.

Proposta de analise/solucéo de um problema.

Proposta de desenvolver algo novo.

Produto final ndo obrigatério.

Requer um produto final.

Formacao efetiva para 0 mundo do trabalho.

Favorece aprendizagem contextualizada e significativa.

Requer disposi¢do e habilidades especificas do professor e do aluno.

Método de ensino centrado no aluno.

Favorece a interdisciplinaridade.

Favorece o desenvolvimento da criatividade e inovacéo.

Fonte: Barbosa e Moura (2013, p. 64)

Os autores afirmam que essas metodologias tém em comum o aprender fazendo
embasado no planejamento e reflexdo das a¢Ges desenvolvidas: pensar no que se vai fazer,
fazer o que se pensou e pensar no que se fez. Tal proposta consiste na busca de uma atitude
consciente frente a realidade que se quer mudar e dos conhecimentos e habilidades que se
deseja adquirir. Eles lembram que os alunos expostos as duas metodologias obtiveram
experiéncias positivas e inquestionaveis em suas formacoes. Contudo, a ABProj é questionada
por ndo abranger todo o conteudo curricular, o que ndo se pode afirmar sobre a ABProb, pois
o0 professor escolhe os temas focados nos problemas, ou seja, ha um pequeno controle sobre o
conteddo curricular a ensinar. Certamente os beneficios de ambas as metodologias em que 0s

alunos experimentam situag0es de aprendizagem significativas superam as deficiéncias
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apresentadas e sdo alternativas ao ensino tradicional com aulas expositivas e cheias de
conteddo.

Silva & Camargo (2015) reiteram que ndo é simples inserir novas tecnologias no
cotidiano escolar, pois € necessario reajustar toda sua estrutura, espagos, tempo, gestdo
pedagogica e curriculo, entre outros. Os autores justificam que a atividade educativa é uma
manifestacdo cultural, formada ao longo dos anos, por rupturas, mudancas e transformacoes
sociais, politicas e econdmicas. Alias, encontra-se ligada as tradi¢Ges, valores, ideias e
costumes de um povo em um determinado tempo histérico. Dai a necessidade de atentar-se
para as relagdes entre cultura escolar e sociedade.

Eles afirmam que as escolas que ainda vivenciam os modelos do passado sdo forcadas
por diferentes setores sociais a mudar. Contudo somente a insercdo da tecnologia nas escolas
ndo trard grandes transformaces, sendo necessario gerar um ambiente capaz de englobar
iniciativas advindas de esferas diferentes. Os modelos hibridos utilizam as tecnologias para
retomar novas configuracdes de formas de aprendizagem, sem receio de ousar nas mudancas.

Os estudos de Moran (2007) apontam caminhos surpreendentes para a sociedade
contemporanea por meio da tecnologia, das conexfes, possibilidades de comunicacao,
interacdo e aprendizagem inimagindveis hoje. Os processos educacionais serdo muito
diferentes dos atuais, entretanto a aprendizagem seré a base da sociedade contemporanea, com
ampla participacéo social sem muitos intermediérios nos debates, consultas e referendos on-
line. As maneiras de aprender serdo bem variadas, assim como as formas de organizacdo do
ensino, onde todos os alunos se encontrardo conectados as redes digitais por celulares,
computadores portateis, TVs digitais interativas. Os mais carentes estardo conectados através
de equipamentos mais simples. As cidades e instituicbes educacionais estardo conectadas,
abertas para o mundo, para pesquisa, publicacdo, debates presenciais e virtuais, e avaliagao.

Os impedimentos entre as possibilidades e a realidade advém da inércia da cultura
tradicional, do medo e dos solidos valores. O avango intelectual & maior que a pratica, com
grande afastamento entre o desejo e a acdo. Apesar desse quadro, daqui a uma ou duas décadas
haverd a construcdo de uma nova sociedade muito diferente da atual. Seus problemas virdo da
enorme desigualdade de acesso a educacao, de oportunidades e condigdes. A escola inovadora
se apoiara nas tecnologias, para oferecer uma educagdo inovadora atraves do conhecimento
integrador, 0 progresso da autoestima e do autoconhecimento, o desenvolvimento de alunos
empreendedores e cidaddos. Esses pilares poderdo acarretar ao processo de ensino-
aprendizagem, flexibilidade, integracdo, empreendedorismo e inovagdo, consideradas as fortes
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tendéncias educacionais contemporaneas da aprendizagem ativa e variada, dos curriculos

flexiveis e personalizados, e do gerenciamento educacional inovador (MORAN, 2007).

3 METODOLOGIA

Nesta secdo iremos classificar a pesquisa, indicar o local da coleta de dados e a selecéo
dos informantes, relatar os procedimentos metodologicos e instrumentos de coleta de dados,

além de indicar os critérios para analise documental.

3.1 Classificacédo da pesquisa

O estudo aqui proposto ¢ de natureza qualitativo-interpretativista e, para tanto,
utilizaremos a perspectiva do estudo de caso como estratégia de pesquisa, conforme Denzin e
Lincoln (2006, p.17). O paradigma interpretativista surge como reag@o a forma tradicional de
fazer ciéncia (CHUEKE; LIMA, 2012) e postula que ndo h4d como observar o mundo
independentemente das praticas sociais e significados vigentes. Erickson (1990 apud Bortoni-
Ricardo, 2009, p. 34) afirma que os métodos inseridos nesse paradigma “tém em comum um
compromisso com a interpretacdo das agdes sociais € com o significado que as pessoas

conferem a essas ac¢des na vida social”. A pesquisa qualitativa pode ser definida como:

[...] uma atividade situada que localiza o observador no mundo. Consiste em
um conjunto de praticas materiais e interpretativas que dao visibilidade ao
mundo. Essas praticas transformam o mundo em uma série de representagoes
[...]. Nesse nivel, a pesquisa qualitativa envolve uma abordagem naturalista,
interpretativa, para o mundo, o que significa que seus pesquisadores estudam
as coisas em seus cenarios naturais, tentando entender, ou interpretar, os
fendomenos em termos dos significados que as pessoas a eles conferem.
(DENZIN e LINCOLN, 2006, p.17).

Martins (2004, p. 293) define a pesquisa qualitativa “como aquela que privilegia a
analise de microprocessos, através do estudo das acdes sociais individuais e grupais, realizando
um exame intensivo dos dados, e caracterizada pela heterodoxia no momento da anélise”. Para
a autora, a caracteristica que se constitui como a marca dos métodos qualitativos ¢ a
flexibilidade, principalmente quanto as técnicas de coleta de dados, incorporando aquelas mais
adequadas a observagdo que esta sendo feita. Assim, “o uso de uma metodologia ou de outra

dependera muito do tipo de problema colocado e dos objetivos da pesquisa” (MARTINS, 2004,
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p-293). Nessa mesma perspectiva, Silverman (2009) conclui que os pesquisadores que estudam
a interagdo podem adotar métodos quantitativos simples, sobretudo quando querem encontrar
um padrao em seus dados.

De acordo com ANDRE (2005), o estudo de caso na area educacional aparece nas
décadas de 60 e 70 apenas como estudo descritivo de uma unidade: uma escola, um professor,
uma sala de aula, tendo como marco principal deste tipo de pesquisa a Conferéncia
internacional realizada em Cambridge, em 1972.

Para Yin (2005), estudo de caso ¢ uma investigagdo empirica, um método que abrange
tudo — planejamento, técnicas de coleta de dados e analise dos mesmos. Na perspectiva de
Merrian (1988, apud André 2005), o conhecimento gerado a partir do estudo de caso ¢ diferente
do conhecimento gerado a partir de outras pesquisas porque ¢ mais concreto, mais
contextualizado, mais voltado para a interpretagdo do leitor e baseado em populagdes de
referéncia determinadas pelo leitor. Além disso, a autora explica que o estudo de caso
qualitativo atende a quatro caracteristicas essenciais: particularidade, descri¢do, heuristica e
indugdo. Esse foi o proposito desta pesquisa, que se constitui como um estudo de caso,

servindo-se da andlise de conteudo e da analise de registros do pesquisador.

3.2 Coleta de dados

A coleta de dados deste trabalho aconteceu no Ndcleo de Informatica Educativa
(NIED) da Semec, nucleo responsavel pela capacitacdo docente e orienta¢do técnico-
pedagogica do Programa ALFAMAT e das SIE, e que também elabora e coordena a Prova
Belém, objetos de investigacao desta pesquisa cientifica.

Para a selecdo de documentos foram usados 0s seguintes passos:

a) Levantamento do numero de escolas com SIE em funcionamento que atendem alunos
do ClIlI, publico-alvo do Programa ALFAMAT independente do turno de estudo (manha
ou tarde), distrito de localizacdo da escola municipal ou assessor pedagdgico
responsavel;

b) Verificagdo nos arquivos fisicos e digitais do NIED de projetos e relatdrios finais dos
docentes da SIE, que durante o ano de 2018 desenvolveram suas atividades pedagogicas

a partir das capacitacoes do Programa ALFAMAT;
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Selecdo de treze escolas para analise dos planejamentos e relatorios dos professores
relativos ao ano de 2018. O critério utilizado para a sele¢do das escolas pesquisadas
foram os planejamentos e relatorios dos professores, ou seja, pela documentacdo dos
professores em escolas com SIE que atendem alunos do CII (ciclo de formacéo I, 3% e

42 séries) do ensino fundamental.

3.3 Procedimentos metodoldgicos e instrumentos de descri¢do e analise de dados

A fim de descrever e analisar como as TDIC’s integradas as praticas docentes fomentam

o desenvolvimento de competéncias em letramentos digitais com alunos do CII da

SEMEC/Belém, adotamos as seguintes agdes metodologicas:

a)

b)

Constru¢do de um quadro de referéncia teérico-metodologico que nos possibilitou
compreender como se opera o processo de capacitacao de professores que irdo investir
na formacdao de alunos da educacdo basica, a fim de que eles desenvolvam sua
competéncia em letramentos digitais.

Descrigao dos dados: documentos oficiais da SEMEC/NIED/ALFAMAT, treze
amostras de sequéncias didaticas, de planejamentos pedagogicos e de relatorios das
atividades desenvolvidas durante o ano de 2018. Esses dados nos permitiram conhecer
o Programa ALFAMAT, ofertado pelo NIED, bem como compreender as suas
diretrizes e metas com foco na capacitagdo de professores. Também nos possibilitou
identificar e analisar os projetos, sequéncias didaticas e relatorios dos professores das
SIE’s da SEMEC/Belém fundamentando-os com as teorias descritas no referencial
teorico.

Analise dos dados a partir dos instrumentos de pesquisa citados: as categorias de andlise
surgiram das questdes de pesquisa confirmadas com leituras e exame de outros
documentos no decorrer da pesquisa. Os didlogos com esses materiais serviram para
tecer comentdrios, observacgdes, suscitar questdes e problematizar situagdes nos
capitulos produzidos a luz do referencial teérico, que fundamentou a investigagado e as

necessidades evidenciadas durante a andlise interpretativa.
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3.4 Critérios para analise documental

Os treze planejamentos e relatorios docentes selecionados tém campos de
preenchimento similares, que facilitaram a analise e tabulacéo das informagdes descritas. Os
campos utilizados para categorizar os dados na andlise sdo: identificacdo, metodologia e
avaliacdo da aprendizagem.

A partir destes campos presentes nos formularios de planejamento e relatorios,
elaboramos quadros com as informacgdes dos professores por escola. A ocorréncia das
informacdes relatadas nos documentos nos permitiu tecer consideragdes a respeito da
frequéncia ou ndo de modelos, estabelecer paralelismos e fazer outras analises acerca da
capacitacdo dos professores e das acbes pedagogicas focadas nos letramentos digitais,

respaldadas pelos dados.

4 DESCRICAO DOS DADOS

Os dados coletados foram descritos na ordem dos objetivos especificos delineados:
primeiro apresentamos as a¢6es do Nucleo de Informatica Educativa (NIED); depois relatamos
as atividades do Programa ALFAMAT, suas diretrizes e metas para a capacitacdo de
professores; posteriormente demonstramos a forma de organizagdo dos planejamentos e
relatorios docentes da SIE e por ultimo expusemos uma sintese dos recursos digitais utilizados

e das atividades de letramento desenvolvidas nas escolas pesquisadas.

4.1 O Nucleo de Informatica Educativa (NIED)

Segundo o historico declarado no site da Prefeitura de Belém, a criacdo da Secretaria
Municipal de Educagdo se deu em 1964, inicialmente como FEMB. Além de administrar
recursos para promoc¢do e manutencdo das escolas, a SEMEC deve orientar a politica
educacional do municipio, desenvolver, organizar e assegurar 0s varios niveis de ensino do
municipio de Belém (educacéo infantil, ensinos fundamental e médio); assim como permitir o
aperfeicoamento cultural da populagéo pelos meios convenientes para seu alcance. Essas a¢oes
devem ocorrer por intermédio de projetos desenvolvidos para qualificacdo de professores e

alunos da rede municipal de ensino, sobrelevando pela educacéo de qualidade em Belém.?

! Informagio retirada do site da Prefeitura de Belém: http://www.belem.pa.gov.br/semec/site/?page_id=302.
Acesso em: 30 abr. 2020.
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Em 1992, a SEMEC e a Cinbesa iniciaram o programa de Instrumentalizacdo Eletronica
da Educacdo, que reunia trés grandes subprogramas: administracdo da educacdo, informatica
educativa e centro de informacédo. O planejamento inicial seria desenvolvido nos quatro anos
da gestdo municipal do entdo prefeito Hélio Mota Gueiros. O objetivo geral do Programa era
universalizar qualitativamente a educacao basica em Belém, integrando acGes em beneficio do
aluno, do professor, da escola, dos apoios e do sistema de educagdo como gestor central, de
modo a oferecer as escolas municipais e a sede da Secretaria recursos humanos e tecnolégicos
atualizados, capazes de serem utilizados como ferramenta pedagdgica no processo de conquista
e avanco do conhecimento na informatica educativa, também como recurso gerencial
indispensavel & administracao.

No projeto de Informatica Educativa da SEMEC, podemos destacar duas grandes
diretrizes: a necessidade de capacitacdo dos educadores, atores essenciais do projeto, atraves
do Ndcleo de Informética Educativa; e o atendimento dos alunos da rede municipal de ensino
em sessdes de informatica educativa (oficinas), com o uso do computador através da filosofia
Logo. A capacitacdo do professor na area de informatica educativa enfatiza a aprendizagem ao
invés do ensino e esta voltada para a resolucao de problemas ao invés da apresentacédo de fatos
por meio da vivéncia de situacdes desafiadoras e sua reflexdo a construgdo do conhecimento.
Nesse sentido, o professor € um facilitador da aprendizagem e deve ter como meta a integracao
das areas de informética e educacdo. Essas ideias estdo referendadas nas pesquisas de José de
Armando Valente, coordenador do Nucleo de Informéatica Aplicada a Educacdo da
Universidade de Campinas — Unicamp; bem como nas de Léa da Cruz Fagundes e Paulo
Padilha Petry, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS, e foram embasadas
no método clinico de Piaget (BELEM, 1994).

O programa de capacitagdo em Informatica Educativa da SEMEC para o referido
quadriénio apresentou como modelos béasicos 0s seguintes eventos: seminario para
sensibilizagdo dos educadores quanto ao uso da informatica; curso basico sobre filosofia e
programacdo Logo; alfabetizacdo e primeiro grau em ambiente computacional; multimidia;
bancos de dados eletrénicos; textos e planilhas no computador; redes de comunicacao; robotica;
construcdo de software educacional e programas de editoragdo. As condigdes basicas de acesso
ao curso foram: nivel minimo de formacéo do professor, teste de selecdo, aproveitamento em
cursos anteriores, trabalho em escolas e séries escolhidas pela SEMEC como prioritarias, entre
outros. Com essa finalidade, foram firmados convénios com a Unicamp e a UFRGS em virtude
da grande experiéncia na area (BELEM, 1994).
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Em 1993, a SEMEC, com o apoio da Cinbesa, realizou trés grandes eventos quanto a
capacitacdo dos educadores interessados em usar a informética no ensino dos alunos da rede
municipal, sendo eles: seminario de sensibilizacdo dos funcionarios das escolas quanto ao uso
da informatica na educacao com o objetivo de selecionar professores e demais profissionais do
grupo magistério para participarem dos cursos e demais programas relacionados a area; curso
sobre a linguagem Logo para os professores selecionados, a fim de subsidid-los ao trabalho
pedagdgico nos laboratorios em 1994; e curso para professores sobre 0 uso do computador na
elaboracdo de textos.

As capacitagOes iniciadas em 1993 visaram instrumentalizar os professores por meio de
oficinas de Informatica Educativa com o uso da filosofia Logo, baseada na teoria do
construtivismo, para o ensino dos alunos da rede municipal. De acordo com as definicdes do
programa, as oficinas garantiriam aos alunos, em duplas, o acesso ao computador uma vez por
semana quanto ao desenvolvimento de atividades construtivas e intelectuais. Esse programa
iniciou em oito escolas municipais, que foram equipadas com laboratério de informética
contendo seis computadores e uma impressora cada, oferecidos pelo Projeto Horizonte IBM
(BELEM, 1994).

Em 1996, a SEMEC, na gestdo do prefeito Edmilson Rodrigues, criou o projeto politico-
pedagdgico “Escola Cabana”, alicercado no compromisso com as classes populares. Esse
projeto teve como principios a inclusdo social e a construcdo da cidadania através das diretrizes
basicas: democratizacdo do acesso e permanéncia com sucesso, gestdo democratica do sistema
municipal de educacdo, valorizacdo profissional dos educadores e a qualidade social da
educacdo. Para consolidacdo dessas diretrizes, a SEMEC, a partir de 1997, realizou féruns e
conferéncias para o diagndstico e debate da realidade escolar, apresentando seus avangos e
dificuldades. Esses eventos possibilitaram aos diversos segmentos sociais a participagdo na
construcdo do projeto em pauta (SEMEC, 1999).

De acordo com a SEMEC (1999), a diretriz basica da proposta de formagdo em
Informatica Educativa da rede possibilitou a articulacdo das necessidades de formacéo
continuada dos educadores com o atendimento em oficinas e/ou cursos especificos de acordo
com as demandas por eles sugeridas, em consonancia com a politica de capacita¢cdo, com o
acompanhamento e assessoramento da SEMEC e a implementacéao das acGes através do Nucleo
de Informatica Educativa.

Os objetivos da proposta eram: fomentar a cultura informatizada na rede municipal

priorizando educandos, educadores e outros profissionais da educagdo para a melhoria na
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qualidade de ensino e nos servicos oferecidos & comunidade; estimular a atitude de pesquisa
no educador atraves da utilizacdo do computador e contribuir com o processo de formacéao
continuada dos profissionais dos laboratérios de informatica das escolas municipais. Entre as
atividades realizadas destacaram-se os cursos de Formacao de professores do PROINFO-MEC
e a Oficina de andlise de softwares educativos na &rea de linguas estrangeiras, que formaram
novos educadores e atualizaram os antigos para trabalhar na area, além de ter fomentado grupos
multiplicadores nas vinte e seis escolas contempladas com os laboratérios (SEMEC, 1999).

Na gestdo do prefeito Duciomar Costa, iniciada em 2004, a diretriz da SEMEC foi a
incluséo digital, com vistas a favorecer aos professores e estudantes a capacidade de acessar
informacdes, interpreta-las e transforma-las em conhecimento para a vida e para 0 mundo do
trabalho. O NIED contribuiu para a formacdo continuada dos professores da SEMEC e
ampliacdo do numero de escolas contempladas com os laboratérios de informatica educativa,
através dos cursos de Formacdo de professores em informéatica educativa e Inform@céo:
informatica, formacdo e acdo para a aprendizagem (NIED, 2006).

Segundo Madureira (2019), em 2005 foi criado o programa ECOAR, que capacitava
professores do CI (ciclo de formagdo I — 1°, 2° e 3° anos) do ensino fundamental, com o
objetivo de instrumentalizar e preparar docentes para leva-los a solucionar o problema dos
baixos indices apresentados pelo IDEB. Esse programa foi responsavel por formar estratégias
e praticas pedagogicas que atendessem as necessidades dos alunos que apresentavam
desempenho escolar abaixo das expectativas relacionadas a idade/série.

O Programa ALFAMAT é fragmento de um processo iniciado no programa ECOAR,
que objetivava desenvolver oficinas de aprimoramento da leitura e da escrita aos docentes que
trabalhavam nas séries iniciais do ensino fundamental e que, em seguida, resultou na divisao
em programas de formagdo diferentes a cada ciclo de formagdo. Assim surgiu 0 programa
EXPERTISE em Alfabetizacdo, que atende professores do CI, e o Programa ALFAMAT, que
da oficinas a fim de qualificar os professores que trabalham no ClI (ciclo de formacédo 11 —4°e
5% anos) do ensino fundamental (MADUREIRA, 2019).

A SEMEC/Belém organizou seu sistema de ensino através de distritos administrativos
assim distribuidos: DABEN — 18 escolas e 15 anexos; DAICO — 16 escolas e 1 anexo; DABEL
—07 escolas e 07 anexos; DAGUA — 10 escolas e 07 anexos; DAENT — 09 escolas e 06 anexos;
DAOQUT - 07 escolas e 13 anexos; DAMOS — 11 escolas e 02 anexos. A rede de ensino possui
92 escolas municipais e 55 anexos, totalizando 147 instituicdes de ensino fundamental
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subordinadas & Semec?, de acordo com os dados publicados no site da Prefeitura de Belém e

disponibilizados pelo NIED.

Segundo os relatorios do NIED (2018), o objetivo do Programa de Informatica

Educativa da Belém ¢ garantir o acesso as TIDC’s, por parte da comunidade escolar, em

particular os alunos e professores, de modo a contribuir para a autonomia, o trabalho

interdisciplinar e a geracdo do conhecimento. O alcance desse objetivo se d& através de acbes

que utilizam as TIDC’s como ferramentas auxiliares a aprendizagem, produgdo e pesquisa; e

gue motivem a interdisciplinaridade nas escolas municipais e a formacdo continuada de

professores, exemplificadas pelas seguintes atividades realizadas durante o ano de 2018:

a)

b)

d)

Formacdo inicial em informatica educativa (curso 140h): objetiva capacitar professores
quanto a utilizacdo da informatica no processo educativo, assim como formar docentes
para trabalharem nas SIE da rede municipal de ensino. O curso foi ofertado nos dois
semestres.

Formacdo continuada e assessoramento pedagogico aos professores lotados nas SIE da
RME quanto ao uso de recursos digitais para o aperfeicoamento de sua préatica
pedagogica. No primeiro semestre foram realizados 05 encontros com 127 professores
das 48 escolas envolvidas. No segundo semestre, foram realizados 07 encontros.
Assessoramento técnico computacional das SIE’s: o NIED tem a incumbéncia da
instalacdo e manutencdo dos computadores das escolas que tém sala de informatica
educativa. A aquisicdo das pecas de reposicdo é de responsabilidade da escola. O
suporte técnico vai a escola a partir da solicitacdo da mesma, via telefone. Essa visita
previamente agendada acontece na presenca de um responsavel da escola.

Formacdo continuada dos professores do ciclo Il (4° e 5° anos), cuja finalidade é
melhorar a pratica pedagdgica docente, apresentando sugestdes metodoldgicas para
uma aprendizagem significativa. No primeiro semestre, foram realizados 06 encontros
e, no segundo semestre 08, com 350 professores das 85 escolas envolvidas.

Formacdo continuada dos professores lotados em projetos de leitura. A formacéo
objetivou propiciar aos professores 0 reconhecimento e o estudo de descritores de
lingua portuguesa, bem como a exploragao de habilidades de leitura com atividades que

favorecam a pratica pedagogica junto aos alunos, além de promover o intercambio entre

2 Informagéo retirada do site da Prefeitura de Belém: http://www.belem.pa.gov.br/semec/site/?page_id=79.
Acesso em: 30 abr. 2020.
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esses professores e os de CIl. No primeiro semestre, houve 04 encontros de formagéo
e, no segundo semestre, 04, com 102 participantes de 61 escolas envolvidas.

f) Formacdo continuada de coordenadores pedagogicos que atendem ao ciclo Il. No
primeiro semestre, a formacao objetivou iniciar uma discussdo sobre a BNCC e orientar
o0 planejamento das agdes dos professores que atendem o Cll. Foram 05 encontros no
primeiro semestre e 05 encontros no segundo, realizados para 322 coordenadores
pedagdgicos.

g) Socializacdo dos projetos desenvolvidos nas SIE da RME: no primeiro semestre, foi
efetivada no Il Seminario Compartilhando Saberes com o intuito de valorizar e
proporcionar a troca de saberes entre professores das SIE e do projeto de leitura, que
fazem hora pedagogica® as sextas-feiras. O seminario ocorreu no dia 15 de junho de
2018 no NIED e no dia 16 de junho de 2018 na Escola Municipal Donatila Lopes em
Mosqueiro. No segundo semestre, a socializagdo dos trabalhos desenvolvidos pelos
docentes da RME ocorreu no Il Trilhas do conhecimento, da cultura e da arte, nos dias
05, 06 e 07 de dezembro de 2018 na UNAMA (Universidade da Amazonia).

h) Elaboracéo e aplicacdo das provas Belém de Lingua Portuguesa, Matemaética e Escrita,
testes em larga escala da RME baseados nos descritores da Prova Brasil. A aplicagéo
desses testes ocorreu no periodo de 11 a 15 de junho de 2018 no primeiro semestre, e
em 13 e 14 de novembro no segundo semestre em todas as escolas da RME que possuem
CIl. Além disso, o NIED também é responsavel por fazer a leitura dos dados e gerar
resultados para direcionar as formacdes continuadas ofertadas aos docentes.

1) Projeto Ecoativos — em parceria da SEMEC e instituto Alana: por meio desse projeto,
foi ministrada a capacitacdo que faz parte do programa Crianga e Consumo. Suas ac¢oes
visavam ampliar a consciéncia e o conhecimento dos professores, coordenadores
pedagogicos, diretores, alunos e comunidade escolar sobre a relacdo de consumo com
0 meio ambiente e as mudancas climaticas, potencializando os projetos nas escolas
voltados para a cultura da sustentabilidade.

J) Projeto Educonexdo — em parceria da SEMEC com instituto Net/Claro Embratel:
promoveu a capacitacdo docente através do Instituto Crescer, a fim de garantir o acesso
as novas tecnologias, atuando junto as redes municipais de ensino, qualificando

professores e disponibilizando conteudos e ferramentas para o aprimoramento das

3 HP — Hora Pedagogica: ¢ o momento que os professores dispdem para estudo e planejamento com seus pares
na escola (SEMEC, 1999).
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aulas, viabilizando a formacdo de jovens para o mercado de trabalho, fomentando
inovacdo e empreendedorismo, investindo em cidadania por meio de projetos voltados
para o desenvolvimento humano e ambiental.

k) Formacdo de secretarios escolares: em parceria com o NUPRO e NIED, foram
capacitados secretarios escolares em informatica bésica.

I) Projeto Comunicando Saberes: réadio, tv e web na escola. A parceria entre Semec e
Escola de Comunicacdo Social Papa Francisco ofereceu formacdo a professores,
coordenadores pedagogicos e técnicos da DIED e NIED nos conteidos de producéo,

locucéo e edicdo de radio e web jornalismo.

4.2 O Programa ALFAMAT e suas diretrizes para a capacitacdo de professores

Em 2008, foi implementado, no municipio de Belém, o Programa ALFAMAT para
atender a necessidade de desenvolver metodologias apoiadas pelas TIDC’s na area especifica
da alfabetizagdo matematica. Em 2009, em virtude da aplicacio da Prova Brasil, a
SEMEC/Belém estendeu ao NIED o desafio de criar uma proposta de capacita¢do por meio da
qual os professores de sala de aula pudessem gerar atividades integradas aquelas produzidas na
sala de informatica educativa, com o objetivo de melhorar o desempenho dos alunos nas
referidas areas de conhecimento citadas. Logo, o ALFAMAT foi direcionado a aprendizagem
dos alunos da RME de Belém, matriculados no CII (ciclo de formagao II — 5* e 6 séries) do
ensino fundamental.

O diferencial do ALFAMAT ¢ que todos os professores das mais de sessenta escolas da
RME que atuam com CII recebem a capacitacdo durante sua HP. O projeto adota a mesma
estrutura de avaliagdo realizada pela Prova Brasil, respeitando a mesma formatacdo do teste e
seus descritores para as disciplinas de lingua portuguesa e matematica (ALFAMAT, 2008)*.

Uma das atribui¢des do Programa ALFAMAT idealizado pelo NIED, o6rgao
subordinado a SEMEC/Belém, ¢ proporcionar oficinas e cursos aos professores lotados nas
SIE’s, bem como aos que atuam no CII do Ensino Fundamental®. A seguir, apresenta-se um
organograma da SEMEC/Belém, secretaria a qual o Projeto ALFAMAT encontra-se

subordinado:

4 Informagéo retirada do blog do Alfamat: http://nied-alfamat.blogspot.com/. Acesso em 25/05/2019
® Informagao obtida do blog do Alfamat: http:/nied-alfamat.blospot.com/. Acesso em 25/06/2019.


http://nied-alfamat.blogspot.com/
http://nied-alfamat.blospot.com/
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Figura 1: SEMEC e o Programa ALFAMAT

SEMEC/BELEM

[aurar |
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Fonte: Elaborado pela autora

Para Madureira (2019), esse projeto foi concebido tendo em vista a necessidade de
capacitar os professores para auxiliar na elevagdo dos indicadores de aproveitamento escolar
dos alunos inseridos no CII, em razio do IDEBS, que apontou baixos niveis na performance
escolar dos alunos da rede municipal de Belém. O IDEB possibilitou a interceptagdo dos
resultados do comportamento escolar subsequentes da Prova Brasil, junto ao fluxo averiguado
pelo censo escolar, sendo o indicador de qualidade responséavel por medir o aprendizado dos
alunos em nivel nacional.

De acordo com Silva (2017), em 2009, a SEMEC/Belém apresentou o ALFAMAT
como programa em resposta as exigéncias do Governo Federal. Dessa forma, entende-se que o
referido programa surgiu como uma tentativa de alavancar os indices obtidos nos indicadores
do IDEB, a partir da aplicagdo da Prova Brasil, empregada como padrdo avaliativo para
diagnosticar a performance dos alunos através de testes padronizados. Tais testes sdo aplicados
de dois em dois anos aos alunos do 5° ano do ensino fundamental. Para esse fim, os cursos e
oficinas ofertados pelo NIED inclusos no Programa ALFAMAT utilizam os conteudos e os
descritores da Prova Brasil. Assim, o planejamento das aulas e conteudos passou a ser mediado
pelos descritores adotados na Prova Brasil.

Madureira (2019) lembra que a Prova Brasil € um instrumento de avaliagao do Governo
Federal, cujo proposito € obter dados que viabilizem analisar a realidade da educagao brasileira

sob a direcdo do aproveitamento escolar nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica.

6 IDEB: indice de Desenvolvimento da Educagio Basica, criado em 2007, pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), formulado para medir a qualidade do aprendizado nacional e
estabelecer metas para a melhoria do ensino. Informagdo obtida do portal do MEC:
http://portal.mec.gov.br/conheca-o-ideb/. Acesso em 25 jun. 2019.


http://portal.mec.gov.br/conheca-o-ideb
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Logo, uma das grandes preocupagdes da SEMEC/Belém ¢ elevar a formagdo continuada aos
padroes de qualidade esperados, tomando como parametro os indices mencionados nas
avaliagdes em larga escala, as quais muitas vezes desvalorizam as necessidades reais de alunos
e professores.

Os encontros formativos do NIED com professores de CII e Sala de Informatica
Educativa se ddo quinzenalmente ou mensalmente, de acordo com o cronograma predefinido
segundo a HP dos professores, que se dirigem até esse centro de formagao com a finalidade de
apreender estratégias e contetidos para serem aplicados em suas aulas’.

O NIED, responsavel pela capacitagdo e assessoramento pedagogico dos professores
lotados nas SIE, possui um corpo de assessores que orienta e supervisiona os docentes por meio
de sequéncias didaticas e projetos, socializacdes e relatdrios semestrais armazenados no banco
de dados da instituicdo. Esses documentos sdo essenciais para a analise investigativa a que este
projeto de pesquisa se propoe, pois, servirdo para as comparagdes e reflexdes teoricas a fim de
conhecer o processo de formacgéo dos professores das SIE ofertado pelo Projeto ALFAMAT,
bem como o efeito dessa formacdo continuada na construcdo de materiais e dispositivos
didaticos com foco nos letramentos digitais.

Entre os programas de formacdo continuada da SEMEC/Belém, o Programa
ALFAMAT tem grande relevancia, visto que ha doze anos capacita docentes da SIE e do CII
do ensino fundamental. Ao longo desse tempo, foram ministrados cursos e oficinas, cujas
socializacdes e relatos de experiéncia subsidiaram a constru¢ao de planejamentos, sequéncias

didaticas, materiais e dispositivos didaticos.

4.3 Planejamentos e relatorios docentes da SIE

A proposta atual das SIE na rede municipal de ensino de Belém, de acordo com o
NIED (2006), assenta-se no principio da inclusdo digital que visa fornecer aos professores e
alunos a capacidade de acessar informagdes, interpreta-las e transforma-las em conhecimento
para a vida e para o mundo do trabalho.

A necessidade de garantir o acesso as TIDC’s integrada a um trabalho de formacéo
que favoreca o desenvolvimento da autonomia no processo de busca e selecdo de informacoes,
interpretacdo, analise e representacdo do pensamento para a resolucdo de problemas, implica

em atribuir significados as informagdes provenientes de textos construidos com palavras,

7 Informagéo obtida do blog do Nied: http:/niedbelem.blogspot.com/. Acesso em 26/06/2019.


http://niedbelem.blogspot.com/
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gréaficos, sons e imagens, dispostos em um mesmo plano, empregando-as na leitura de mundo,
na escrita da palavra usada na producao e representagédo de conhecimentos (ALMEIDA, 2006).

Neste contexto, a SIE tem um sentido social e o professor de disciplina que trabalha
nesse espaco, para desenvolver sua funcédo, precisa cultivar em si as caracteristicas que deseja
organizar com base na concepgéo interdisciplinar, integradora, articulada, organica.

Para que o professor desenvolva sua pratica docente, ele precisa cultivar as
caracteristicas que deseja organizar com a perspectiva de trazer ao ambiente escolar reflexos
positivos sobre o0s processos de ensino e aprendizagem, acreditando contribuir com o0s
educadores que vislumbram um futuro condizente com as responsabilidades da escola numa
sociedade do conhecimento.

De acordo com a SEMEC (1999), o planejamento docente da RME é realizado nos
dias e horarios de HP semanal, momento incluso na carga-horéaria de trabalho docente para
estudo e planejamento com seus pares na escola. O NIED é o responsavel pela orientacéo,
capacitacao e assessoramento pedagogico aos professores do Programa ALFAMAT, destinado
ao ensino aprendizagem dos alunos do ClII (ciclo de formacéo Il — 4° e 5° anos) do ensino
fundamental. Esse nucleo elaborou formularios para o planejamento pedagdgico e socializacao
das acles pedagogicas dos professores da SIE no formato de planilhas, documentos e
apresentacdes disponibilizados no Google Docs® para preenchimento docente.

No formulario intitulado “Projeto da Sala de Informatica” que intermedeia o trabalho
entre professores de leitura, CIl, SIE e outros, é preenchido e entregue ao NIED
semestralmente. O professor preenche a identificagdo do seu nome, escola, direcdo,
coordenacdo pedagogica, turmas, nimero de alunos atendidos, tempo/periodicidade de
atendimento, professor regente da turma, titulo do projeto, objetivos de aprendizagem,
contetdos, metodologia, avaliacdo da aprendizagem, avaliacdo do projeto e referéncias. No
item metodologia do “Projeto da Sala de Informatica”, temos 0s campos descricdo das
atividades e recursos digitais, itens essenciais que motivam o docente a utilizar as ferramentas
pedagdgicas que possam contribuir para uma pratica pedagdgica voltada aos letramentos
digitais.

8 O Google Docs é um pacote de aplicativos do Google. As ferramentas do Google Docs funcionam de forma
sincrona e assincrona, portanto, on-line para acessar dados em nuvens e off-line através de aplicativos de extenséo
instaladas diretamente do google, onde ha bancos de dados criados por essa extensdo para posterior sincronizagao
através de upload instantdneo ao acessa-los online, diretamente no browser de desktops ou aplicativos de
dispositivos moveis do Android e Mec. Os aplicativos sdo compativeis com o OpenOffice.org/BrOffice.org,
KOffice e Microsoft Office, e atualmente comp6e-se de um processador de texto, um editor de apresentacdes, um
editor de planilhas e um editor de formularios. Informagdo retirada do site Wikipedia:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Docs. Acesso em: 02/05/2020.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Google
https://pt.wikipedia.org/wiki/Browser
https://pt.wikipedia.org/wiki/Browser
https://pt.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org
https://pt.wikipedia.org/wiki/BrOffice.org
https://pt.wikipedia.org/wiki/KOffice
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Docs
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Para a socializacdo das atividades pedagogicas semestrais, os docentes preenchem 0s
seguintes documentos: “Slides de Seminario” ou “Relatério da Sala de Informatica”, que serdo
utilizados de acordo com a participacéo ou ndo nos eventos de culminancia da RME e entregues
ao NIED. No documento “Slides de Seminario”, 0s docentes preenchem os campos: titulo do
projeto, professores envolvidos, semestre, ano, escola, ciclo de formagdo, turno, introducgéo,
objetivos, metodologia, fotos, videos, resultados e referéncias. No arquivo “Relatorio da Sala
de Informatica”, sdo preenchidos os campos de identificagdo contendo nome do professor,
escola, turno, titulo do projeto, quadro de atendimento (turmas, n° de aulas previstas, n° de aulas
dadas, n° de alunos atendidos, tempo de aula, periodicidade de atendimento, professores
regentes), contetdos abordados, metodologia (atividades realizadas, recursos digitais),
avaliacdo da aprendizagem dos alunos, avaliacdo do projeto, consideracgdes finais e registro das
producdes dos alunos.

Essa padronizacdo nos documentos pedagogicos elaborados pelo NIED facilita a
descricdo e andlise dos campos de identificacdo (turmas, numero de alunos atendidos,
tempo/periodicidade do atendimento nas aulas), metodologia (aulas, descricdo das atividades,
recursos digitais) e avaliacdo da aprendizagem. Os referidos campos desses documentos bem

como os resultados dos trabalhos desenvolvidos estdo descritos nos ANEXOS.

4.4 Sintese dos recursos digitais utilizados e das atividades de letramento desenvolvidas nas

escolas

O quadro a seguir apresenta uma sintese dos recursos digitais e do nimero de atividades

de letramento realizadas pelos professores em cada uma das escolas pesquisadas:

Quadro 4: Sintese dos recursos digitais utilizados e atividades de letramento nas escolas

Escola Recursos Digitais Atividades de Letramento
A Projetor Multimidia Artur, | - Apresentacdo de slides (1);
computadores, Writer, KolourPaint, Tux | - Apresentacdo de videos (1);
Paint, Internet, Xournal, Jclic, Impress - Producdo escrita (resumo) (2);

- Pesquisa na internet (3);

- Producédo de textos de diferentes géneros
1)

B Videos, Paint, Internet, Jclic, Flash, | - Apresentagdo de videos (6);

Tuxmath,  Computadores,  Projetor | - Apresentacdo de slides (2);

Multimidia Artur, Xournal, Writer, | - Producdo escrita (fabula e narrativa) (2);
Gcompris - Criacdo de imagem (1);

- Criacdo de slide (1);

- Pesquisa na internet (1)

C Computador, Jclic, Writer - Leitura, interpretacéo (2);
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- Producdes textuais (2);
- Resolucdo de operacBes matematicas (1)

Projetor Multimidia Artur,
Writer, Xournal, Haga qué,

Inkscape,

- Apresentacdo de videos (1);
-Apresentagdo de imagens
geométricas e obras de arte (2);
- Desenho livre com formas geométricas (1);
-Listar brincadeiras de infancia (1);

-Criar ilustracdo da historia em quadrinhos
1)

-Registro da interpretagdo das obras de arte
D);

-Criacdo de histéria em quadrinhos (1);

de figuras

Computador, Datashow, Internet, Kolour
paint, Impress

-Apresentacéo de videos (3);
-Pesquisa na internet (3);
-Criag&o de ilustracédo (1);
-Criacdo de slides (1)

Jelic, Writer, Xournal, Datashow

-Atividades baseadas nos descritores de
lingua portuguesa (9);

-Exibicdo de memes (1);

-Apresentacéo de video (1)

Datashow, Video, Xounal, Jclic, Writer

-Apresentacgéo de video (1);
-Producdo textual (reescrita da fabula) (2);
-Registro da interpretacdo textual (fabula)

3);

Internet, Jclic, Whiter,

Datashow

Impress,

-Atividades baseadas nos descritores de
lingua portuguesa (localizar informagdes no
texto, relacbes entre partes do texto,
interpretacdo textual com o auxilio de
material gréafico, identificar tema de um
texto, identificar o conflito gerador do
enredo e os elementos que constroem a
narrativa, distinguir fato de opinido, uso da
pontuacdo, producdo textual) e matematica (
sistema de numeracdo decimal, localizagdo
de ndmeros naturais e reta numérica,
decomposicdo de nimeros  naturais,
polindémios, adi¢do, subtracdo, multiplicacdo
e divisdo, problemas com nimeros naturais,
envolvendo as quatro operacdes
matematicas) (15);

-Producéo textual (1)

Video, Datashow, Impress, Writer, Jclic,
Flash

-Apresentacgdo de video (1);

- Producéo textual (reconto de fabula) (1);
-Atividades baseadas nos descritores de
lingua portuguesa e matematica (2)

Datashow, Internet, Writer, Xournal,

Jelic, Flash, Tux paint, Scribus

-Apresentacdo de video (2);

-Producdo textual (criacdo de frases, relato
de experiéncia) (2);

- Criacdo de cartdes (1);

-Montagem do jornal (1)

Writer,
Celular

Internet, Haga qué, Scribus,

-Digitacéo textual (géneros textuais) (2);
-Registro da interpretacdo textual (1);
-Pesquisa na internet (2);
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-Criacdo de histdria em quadrinhos, poema,
receita, piadas, fabulas, lendas (2);
-Producdo e edicdo de reportagens (celular)

2);
-Producdo do jornal digital (1).
L Internet, Jclic, Writer, Impress, -Atividades baseadas nos descritores de

lingua portuguesa (localizar informagdes no
texto, relagbes entre partes do texto,
interpretacdo textual com o auxilio de
material gréafico, identificar tema de um
texto, identificar o conflito gerador do
enredo e os elementos que constroem a
narrativa, distinguir fato de opinido, uso da
pontuacdo, producdo textual) e matematica
(sistema de numeracdo decimal, localizagéo
de ndmeros naturais e reta numérica,
decomposicdo de  nUmeros  naturais,
polindbmios, adicao, subtracdo, multiplicagdo
e divisdo, problemas com niimeros naturais,
envolvendo as quatro operagoes
matematicas) (12)

M Datashow, Internet, Writer -Leitura e digitacdo (bilhete, poema, trava-
lingua) (5);

-Criagdo de textos (bilhete, poema, trava-
lingua) (5);

-Jogos on line (1)

Fonte: Elaborado pela autora

As atividades planejadas indiciam o uso dos recursos e programas tecnologicos
presentes nas acdes pedagogicas dos professores e nos possibilitam perceber um trabalho com
foco na aquisicdo de modos distintos de letramento: o digital e o voltado para o
desenvolvimento das capacidades de leitura e de escrita. 1sso0 nos possibilita compreender como
a formacao de professores pode desencadear novas posturas frente ao processo de ensino e

aprendizagem. Na analise dos dados, discutiremos com mais profundidade as agdes delineadas.

4.5 Sintese dos projetos e conteudos curriculares desenvolvidos nas escolas

O seguinte quadro apresenta uma sintese dos projetos e contetdos curriculares

utilizados pelos professores em cada uma das escolas pesquisadas:

Quadro 5: Projetos dos professores, conteudos curriculares e principais atividades desenvolvidas
Escola Titulo do Projeto Conteldos curriculares
A Um olhar critico, poético, | Lingua portuguesa: estrutura textual, pontuacao,
adverbios, conjuncbes, géneros textuais (charge,

narrativo e sustentavel a cidade de
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Belém: Icoaraci em contos Pai | narracdo, poesia, cartaz, tirinhas, masica, marcas

D’Egua I1I Ilr)gulls_tl.cas, s_|gr1|f|_cag_ao,|r_an|C|ta, (_expll_cna. _
Histdria: Patrimdnio historico material e imaterial

Icoaraci-Belém, Etica e cidadania.

Ciéncias: Preservacdo do meio ambiente,

saneamento basico

Atividades em Acdo - Conhecer as partes do computador.

- Definir software e hardware.

- Aprender sobre o Sistema Operacional Linux.

- Utilizacdo do editor de texto Writer para
desenvolver a escrita e fazer a corregéo.

- Resolugdo de exercicios educativos usando o
FLASH, JCLIC, TUX MAT, etc.

- Descritores da Prova Brasil

Ler e escrever faz a diferenca - Leitura e escrita;

- Pontuacéo;

- Interpretacéo;

- Produgédo de textos

Arte de brincar — das formas | - Efeitos graficos - Técnicas artisticas: desenho,
pintura, recorte, colagem, etc.;

- Elementos plasticos, visuais — cores, formas,
volume, textura;

- Leitura de imagem, investigando os elementos
visuais;

- O abstrato-formas;

- Onde encontramos a Arte? Leitura de obras;

- O artista: Quem é Emmanuel Nassar? A arte no
nosso dia-a-dia; Espaco e forma: observando
objetos;

- Figuras geométricas: tamanhos e formas;

- Criar desenhos através de figuras geométricas;
- Coordenagdo motora, flexibilidade, destreza,

geométricas a Emmanuel Nassar

ritmo, equilibrio, velocidade, orientacdo, espaco
temporal, lateralidade, tensdo, esquema corporal
e habilidades de manipulacdo com materiais

diversos.

Alianca pela paz é a gente que faz | - Direitos e deveres das criancas, valores e
atitudes;

- Histéria do nome; cidadania, quantidade de
letras, letra inicial e letra final;

- Direitos e deveres das criancas; cidadania,
estatuto da crianca e do adolescente; uso
consciente da internet; género textual: poema e
poesia;

- Produgdo textual: coeréncia e coesdo;

- Linguagem oral e escrita;

- Identidades, diversidades e direitos humanos.

— educacdo, cidadania e amor

A leitura e a escrita favorecendo a | - Localizar informagdes explicitas em um texto;
- Inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

autonomia na Prova Brasil e
- Identificar o tema de um texto;
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- Interpretar texto com o auxilio de material
gréafico diverso (memes);

- Identificar a finalidade de textos de diferentes
géneros;

G Fabulas — Eu reconto e aprendo | - Producdo de texto;
licdes de vida - Pontuagao:Nemprego dos sinais de pontuacéo;
- Interpretacgdo de texto.
H Um conto para seu encanto - Descritores Matemética: D13; D14; D15; D16;

D17; D18; D19; D20.
- Descritores Lingua Portuguesa: D1; D2, D7;
D11, D14.

I Lendo, escrevendo, interpretando

e generalizando

- Géneros textuais, fabulas, texto jornalistico,
poema, tabelas, tirinha, charge, conto, gréficos,
rotulos, receitas, lendas (caracteristicas,
finalidade, portadores e circulacao).

- Sinais de pontuacéo;

- Interpretacdo de textos diversos;

- Producdo de textos;

- As quatro operacGes fundamentais da
matematica, com énfase na divisao.

J Exercitando a cidadania com a

educacdo ambiental

- Lingua Portuguesa;

- Producdo textual;

- Pontuacéo;

- Coeréncia e coesao;

- Mensagem implicita e explicita no texto;
- Finalidade do texto;

- Ciéncias: educagdo ambiental.

K Informando a comunidade escolar

- Linguagem verbal e ndo verbal;
- Textos narrativos;

- Estrutura da noticia;

- Sinais de pontuacéo;

- Coesdo e coeréncia.

L Atividades para o ciclo Il baseadas

nos descritores da Prova Brasil

- Explorar um conjunto de atividades que
permitam o aluno vivenciar e dominar 0s
contetdos propostos pelos descritores: Lingua
Portuguesa Procedimentos de Leitura: D1, D3,
D4, D6.

- Implicagbes do suporte, do género e/ou
enunciador na compreensdo do texto: D5.

- Relagdes entre recursos expressivos e efeitos de
sentido: D14.

- Matemética NUmeros e operacOes algebras e

fungdes: D13, D14, D15, D16, D17, D18, D19.

M Lendo, interpretando e digitando

palavras, frases e textos diversos

- Leitura e interpretacéo de textos.

Fonte: Dados da autora

Um olhar para os titulos dos projetos e as préaticas pedagdgicas a serem desenvolvidas

ja nos apontam uma abordagem pedagogica que compreende o aluno como sujeito ativo da

aprendizagem. Também nos possibilita refletir sobre a formacéao cidada, ja que as praticas de
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letramento delineadas envolvem o aluno em contato direto com o objeto de aprendizagem e
mais, em dialogo constante com seus pares e com 0 meio social em que se da a construgdo do
conhecimento. Na secdo seguinte, ampliaremos nossas discussdes sobre as praticas didaticas

destacadas nos projetos.

5 ANALISE DOS DADOS

Os dados coletados foram analisados na ordem dos objetivos especificos delineados:
primeiro argumentamos sobre as acdes do Programa ALFAMAT, suas diretrizes e metas para
a capacitacdo de professores; depois examinamos os planejamentos e relatérios docentes da
SIE. Em seguida, consideramos os materiais e dispositivos didaticos elaborados pelos
professores da SIE voltados para o desenvolvimento de competéncias e habilidades em
letramentos digitais. Por fim, propusemos uma reflexdo sobre os letramentos digitais em

tempos de isolamento social.

5.1 Acdes do Programa ALFAMAT e suas diretrizes para a capacitacdo de professores

Ao acompanhar os registros do NIED/Semec, percebemos que as SIE tiveram uma
evolucdo a partir da sua criacdo em 1992 até os dias atuais, por meio da capacitacdo de
professores, aquisi¢do e implementagdo das TIDC’s através da ampliagao do nlimero de escolas
com SIE. Entre as a¢Bes desenvolvidas pelo Nucleo, destacam-se o curso de Formacao Inicial
em Informética Educativa (140h), destinado a capacitacdo de docentes com foco no uso das
ferramentas da informatica no processo educativo; e de docentes para trabalhar nas SIE.
Também merece destaque o Programa ALFAMAT, desenvolvido e aplicado pelo NIED desde
2009, com vistas a capacitacdo especificamente de professores das SIE e do ClI, para fazerem
uso das TIDC’s de maneira interdisciplinar em suas metodologias de ensino na rede municipal
de ensino de Belém.

Ao longo desse tempo, 0 corpo técnico pedagogico do NIED, que assessora e capacita
os professores do programa através de cursos e oficinas, apresentou objetos de aprendizagem,
materiais e dispositivos didaticos para subsidiar a organizacdo de planejamentos e sequéncias
didaticas utilizadas e apresentadas a comunidade escolar por meio de relatérios e seminarios.
Além disso, elaborou testes nos moldes da Prova Brasil e dos seus descritores de lingua

portuguesa e matematica, denominado de Prova Belém. Desse modo, ofereceu uma importante
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contribuicdo para a formacgdo continuada de docentes, que se materializa nos indices do IDEB
das escolas municipais.

A formacao profissional dos educadores realizada pelo ALFAMAT é decorrente do
saber da pratica pedagdgica, articulado com teorias educacionais e habilidades requeridas para
0 dominio do computador. Essa formacéo é implementada sob uma perspectiva de formacao-
ac&o, cujo pressuposto ¢ a reflexdo que ocorre antes, durante e apds a acio (NOVOA, 1995).

Ao analisarmos as acbes do NIED em 2018, descritas nos relatorios citados,
percebemos a regularidade na formacéo de novos professores para trabalhar nas SIE, ou seja,
uma renovacao e ampliacao no quadro de docentes aptos para trabalhar com as TIDC’s. Quanto
aos encontros de formacao realizados nos dois semestres, hd uma frequéncia quanto ao nimero
de encontros; um por més; para tratar dos vieses tedrico, pratico e socializacdo dos trabalhos
realizados no final de cada semestre.

Na linha tedrica, o enfoque foi a introducdo a BNCC (4° e 5° anos) e a utilizagdo das
midias digitais. Em lingua portuguesa, o foco foi a apropriacéo de novos géneros baseados nas
praticas de linguagem, nos eixos de leitura, escuta, producdo de texto, oralidade, analise
linguistica e semiotica. As atividades propostas consideravam os campos de atuacdo da vida
cotidiana, publica e artistico-literaria, e fomentavam praticas de estudo e pesquisa. No aspecto
pratico, privilegiou-se a leitura e a producdo de texto a partir do uso de ferramentas digitais,
tais como Word Cloud, Memes, Voki, Fanzine, divulgacdo do Scribus e seus recursos para a
producdo textual na confeccdo de fanzines.

Sobre a Proposta para a Base Nacional Comum da Formacdo de Professores da
Educacdo Baésica, documento referéncia do MEC (2018) acerca da formacdo profissional
docente, hd a indicacdo das competéncias profissionais de acordo com a BNCC (2018),
dispostas em trés dimens@es: conhecimento, pratica e engajamento. Elas sdo apresentadas sem
ordem, sobreposicdo ou divisdo, mas relacionadas num sentido de movimento, composicao e
unido para a formacdo das competéncias profissionais docentes, exemplificado na figura

abaixo.
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Figura 2: Competéncia profissional e suas trés dimensdes
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Fonte: Proposta para Base Nacional Comum da Formacao de Professores da Educacao Bésica (2018)

O referido documento também dispde de competéncias especificas que compdem a
matriz de competéncias profissionais. Entre as competéncias relativas ao conhecimento
profissional, destacamos a 1.1 - dominar os conteldos e saber como ensina-los, que visa
compreender a inter-relacdo do contetdo da area com os demais componentes curriculares,
além de dominar os direitos de aprendizagem, competéncias e objetos de conhecimento da area
da docéncia estabelecidos na BNCC e no curriculo. Essa competéncia ampara a perspectiva de
formacdo do NIED aos professores descrita acima, objetivando fomentar o planejamento de
acOes de ensino que resultem em efetivas aprendizagens, a partir do conjunto de habilidades
estabelecidas no curriculo da rede escolar. Para tal, devera ser considerada a utilizacdo de
recursos pedagdgicos e tecnoldgicos, contetdos digitais, virtuais e outros que estejam de
acordo com as necessidades diferenciadas dos alunos e que possam intensificar a
aprendizagem.

No que respeita a socializa¢do, houve um incentivo para a parceria nos planejamentos
pedagdgicos entre os professores das SIE, leitura e regentes do CII. Os trabalhos desenvolvidos
durante os semestres foram expostos no Il Seminario Compartilhando Saberes, realizado pelo
NIED, desde 2017, por meio do Programa ALFAMAT, com o objetivo de valorizar e provocar
a troca de saberes entre professores do Ciclo 11 da SEMEC/Belém. Também foram expostos no
Il Trilhas do conhecimento, da cultura e da arte, evento iniciado em 2017 pela SEMEC, de
carater celebrativo e harménico entre as unidades de ensino, para a socializagdo do
conhecimento produzido em cada unidade escolar.

De acordo com as orientacdes do MEC (2018), essas acfes da SEMEC/Belém, de
incentivo a parcerias de professores em atividades e seminarios, sdo propicias para a

consolidacdo da formagéo continuada no ambiente interno das escolas e para organizagao dos
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projetos politicos pedagdgicos, curriculos e a interlocugdo com a comunidade e as familias dos
educandos.

A socializacdo das atividades pedagdgicas desenvolvidas pelos docentes junto a
sociedade e a comunidade escolar, na forma de seminarios ou apresentacdo de trabalhos, sdo
exemplos de agOes formativas desenvolvidas pela SEMEC que estdo de acordo com as
diretrizes de Novoa (1995) para um exercicio profissional competente e autbnomo. Essas a¢oes
devem estar pautadas na formacdo continua autbnoma, critico-reflexiva, através de uma
dindmica de autoformacéo que implica no investimento pessoal, no trabalho livre e criativo a
partir de percursos e projetos préprios, com vistas a construcdo da identidade pessoal e
profissional docente. Esses sdo indicios de novos desafios para os professores, que necessitam
superar 0 ensino centrado na transmissao de conteudos disciplinares, sem praticas de valores.

Apesar desse importante desenvolvimento, observam-se alguns problemas que
precisam ser superados para melhor oferta de uma formagéo de qualidade aos professores e
melhor engajamento dos alunos e professores na formacéo para o letramento digital. O primeiro
deles diz respeito ao sucateamento dos equipamentos das SIE, em virtude da falta de
investimento para substituicdo das TIDC’s, conforme apresentado no Relatério Anual de
Gestdo (RAG) em 2018 pelo NIED a Semec. Segundo esse documento, 0s computadores que
se encontram nas SIE sdo do pregdo FNDE 83/2008 do MEC/SEED. Passada praticamente uma
década, os equipamentos encontram-se ultrapassados e ja ndo mais atendem as necessidades
dos seus usuarios. Nesse sentido, faz-se necessario equipar as SIE das escolas sem
computadores e renovar o parque tecnoldgico das escolas com SIE em funcionamento para
atender os alunos, e ampliar os projetos que visam contribuir para a superacao das dificuldades
de aprendizagem e formacéo integral discente.

Para a universalizacdo do acesso a internet nas escolas publicas para uso pedagdgico,
prevista desde 2014 no Plano Nacional de Educacgéo (Lei 13.005/14), foi aprovado em 2018 o
Projeto de Lei 9165/17, do Poder Executivo, que cria a Politica de Inovacdo Educacao
Conectada, com o objetivo de apoiar as escolas na obtencéo de acesso a banda larga e fomentar
0 uso pedagdgico de tecnologias digitais na educagéo basica. A nivel municipal, foi aprovado
em 2015 o Plano Municipal de Educacdo de Belém, com vigéncia por 10 anos e, entre suas
diretrizes, estd a ampliacdo do investimento na educagdo, que assegure atendimento as
necessidades de expansdo, com padrdo de qualidade e equidade; a promocdo do
desenvolvimento humano, social, cientifico, cultural e tecnoldgico dos individuos; a promocéo

e desenvolvimento da politica de educag&o inclusiva.
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Ou seja, as legislacdes federal e municipal apoiam o investimento em tecnologias para
assegurar a expansdo educacional com qualidade e incluséo social, para a formagéo integral
dos educandos. O que falta ao poder publico é assumir 0 compromisso de investimento para
reduzir as desigualdades sociais e oferecer uma educacgédo de qualidade nas escolas publicas.

Para o secretéario de Educagdo Basica do MEC, Janio Macedo, em menos de um ano
de governo o presidente Jair Bolsonaro apresentou medidas que caminharam a passos largos
para permitir 0 uso da internet nas salas de aula. “Nos estamos cumprindo o compromisso de
buscar a redugdo de desigualdades por meio de uma educagdo de qualidade”, (MACEDO,
2019) disse.

A declaragdo do secretério Janio Macedo, ainda ndo condiz com a realidade das escolas
da rede municipal de ensino de Belém. Pois ndo basta apenas equipar a escola com SIE e
softwares educacionais, é necessario aliar a universalizacdo do acesso a internet ao fomento de
praticas pedagdgicas associadas ao uso das tecnologias digitais na educacao basica. Os estudos
de Ndvoa (2009) indicam que os processos de ensino e aprendizagem dependem da interagdo
entre professor, aluno e contetdo podem se da em diversas formas e meios com as TIDC’s.
Assim, como alternativa a curto prazo para a falta de investimento na aquisi¢cdo de novos
equipamentos pelo poder publico, e aproveitamento das tecnologias digitais nas escolas,
apontamos o uso dos dispositivos moveis nas atividades pedagdgicas, que apesar de serem
considerados fontes de distracdo e indisciplina, sdo aparelhos interativos, motivadores da
leitura e escrita através de suas maultiplas funcbes e aplicativos, além de serem aparelhos
integrados a vida cotidiana dos alunos, por isso, devem ser incluidos em prol de uma
aprendizagem de qualidade e inclusiva.

Outra questdo que se apresenta é a necessidade de a SEMEC/Belém pensar a formacao
continuada ndo apenas na perspectiva das avaliagcbes em larga escala, que desconsideram as
peculiaridades de cada escola e turma. Uma acdo fundamental e corrente do Ensino
Fundamental nos anos iniciais € enfocar o ensino de matematica e, principalmente, o de lingua
portuguesa, sendo essa a prioridade da SEMEC/Belém. Segundo essa tendéncia, a chave do
aprendizado nas demais &reas do conhecimento ocorre pela leitura e interpretacdo de
enunciados. Se o aluno ndo consegue ler e escrever, ndo vai conseguir compreender o que
tratam os demais conteudos disciplinares. Essa € uma compreenséo restrita de alfabetizacao
comumente utilizada na sociedade. Para além dessa ideia, é preciso levar em conta que o
individuo letrado é aquele que responde as exigéncias de leitura e escrita que a sociedade faz

continuamente:
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[...] o letramento é um estado, uma condicao: o estado ou condi¢do de quem
interage com diferentes portadores de leitura e de escrita, com as diferentes
funcBes que a leitura e a escrita desempenham na nossa vida. Enfim:
letramento é o estado ou condi¢do de quem se envolve nas numerosas e
variadas praticas socais de leitura e de escrita (SOARES, 2009, p. 44).

Na vida cotidiana, h& variadas praticas sociais de leitura e escrita presentes na
sociedade. Ler um livro; pegar 6nibus para chegar a um determinado lugar; orientar-se pelas
placas de sinalizacdo na rua; ler a bula de um remédio; fazer uma lista de compras; analisar
gréficos e tabelas, etc. Todas essas atividades constituem formas de utilizacao social da leitura
e da escrita, sendo assim praticas de letramento, que ndo se circunscrevem apenas em torno das
disciplinas de portugués e matematica. As pesquisas de Rojo (2009) e Kellner (2000),
enfatizam os letramentos multiplos, mediante a diversidade de préticas culturais e sociais de
leitura e escrita que se fazem presentes na sociedade atual, somadas as novas tecnologias que
exigem novas habilidades e competéncias para a educacdo lidar com os problemas e desafios
atuais. Uma formacdo para o letramento deve considerar as habilidades previstas nas matrizes
curriculares de todas as disciplinas e, para além disso, promover a integracdo dos
conhecimentos, que deverao ser trabalhadas de forma inter e transdisciplinar.

O acesso as tecnologias digitais e a utilizacdo desses recursos serdo essenciais para
oferecer aos alunos a oportunidade de uma formacédo globalizante. Esse investimento é crucial
principalmente para os alunos da SEMEC/Belém, que em sua maioria vém de classe econémica
social baixa, residem na periferia da cidade ou nas ilhas pertencentes a regido metropolitana de
Belém e possuem acesso limitado as TIDC’s. Essa relacdo de tempo e frequéncia do uso das
TIDC’s nas SIE’s é muito importante, tanto para o enfrentamento das dificuldades, como para
0 avango no ensino e aprendizagem dos alunos, visto que esses espacos pedag0gicos
apresentam-se como lugares motivadores para o desenvolvimento de habilidades e
competéncias ao letramento digital.

A formacao global e continuada deve ser pensada numa perspectiva universalizante. A
LDB 9394/96 em seu artigo 61, considera a formacéo continuada como capacitagcao em servico;
no artigo 67, como aperfeicoamento profissional continuado; e no artigo 87, como treinamento
em servico. Trata-se de terminologias diferentes que serviram de sustentacdo para o
desenvolvimento de politicas de formagéo e valorizacdo docente nos niveis federal, estadual e
municipal. O Plano Municipal de Educagdo do municipio de Belém, aprovado em 2015, entre

suas diretrizes, prevé a valorizacdo dos trabalhadores da educacdo; entre suas metas, garante a
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formagéo continuada; e em contexto de trabalho aos professores e gestores, o uso das TIDC’s
na educacdo. As a¢bes podem ser identificadas nos cursos, oficinas, seminérios e programas de
formacdo continuada desenvolvidos pela SEMEC/Belém, em especial, o Programa
ALFAMAT.

Em suma, durante a investigagéo sobre as a¢0es do Programa ALFAMAT, detectamos
algumas lacunas relacionadas a oferta de equipamentos e internet nas SIE’s das escolas, a
formacéo restrita em lingua portuguesa e matematica durante as oficinas elaboradas a partir dos
descritores da Prova Brasil, para atender e elevar os indices do IDEB. Refletimos também sobre
a auséncia de uma formagéo que fomente o planejamento de agdes de ensino que utilizem os
recursos pedagogicos, contetdos digitais e virtuais, de acordo com as necessidades dos alunos
e intensifiquem o letramento digital, em consonancia com as habilidades e competéncias
estabelecidas na BNCC (2018). Para alcancar a melhoria da qualidade da educacéo e 0 sucesso
na aprendizagem dos alunos, ha necessidade do investimento progressivo do poder publico em
varias acles, como aquisicdo de equipamentos, bem como o aperfeicoamento e criacdo de
programas de formacdo docente, como o Programa ALFAMAT, que, apesar das falhas, esta
em execucdo ha 12 anos e pode contribuir na criacdo de novos programas de capacitacdo de

professores na rede municipal de ensino de Belém.

5.2 Planejamentos, relatérios docentes e registro das producdes da SIE

As escolas sdo ambientes ricos para um modelo de aprendizagem que considera a
socializagdo e a troca de experiéncias entre as pessoas. Nelas, a experiéncia de vida e a forma
de compreensdo do mundo a partir de estimulos visuais e das informacgdes provenientes dos
varios tipos de comunicacéo existentes sdo modeladas e geram uma rede de conhecimentos que
se interconectam e constituem a base para novos processos de conhecimentos. Tal modelo de
aprendizagem motiva o aluno para que se engaje na constru¢cdo do conhecimento como um
agente ativo do processo.

As transformaces sociais e tecnologicas impdem novos desafios quanto ao modo de
pensar, de agir, de se relacionar socialmente e de construir conhecimentos. A demanda pelo
uso das tecnologias digitais ndo deve se restringir somente a operacionalizacdo dos hardwares
e softwares, visto que ela interfere na mudanca de comportamentos e na forma de pensar de
seus usuarios e de toda a sociedade. O computador no cotidiano de uma parte da sociedade

brasileira atravessa 0s muros da escola, proporcionando-nos a chance de deciséo sobre o que
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conhecer e como interferir no processo mostrado nas telas e, igualmente, dialogar com pessoas
com quem talvez nunca teremos contato pessoal, provocando novos tipos de relagdes sociais e
virtuais. Por isto, 0o computador deixa de ser o centro e se torna uma parte na trama
(GIANOLLA, 2006).

Esse novo paradigma social exige novas estratégias de aprendizagem, sendo isso o que
os professores da rede municipal de ensino de Belém almejam, baseados nas capacita¢des, nos
planejamentos e relatorios apresentados. Neles estdo descritos os usos dos recursos
tecnoldgicos nas SIE com o objetivo de favorecer o aprendizado dos contetdos curriculares
selecionados, assim como o0 registro das parcerias desenvolvidas durante as atividades
pedagogicas com professores de biblioteca e regentes de turma do CII. Os relatérios apontam
para o desenvolvimento de contetdos de maneira interdisciplinar entre as diferentes areas de
conhecimento, em especial lingua portuguesa e matematica, em virtude dos descritores da
Prova Brasil e da Prova Belém.

Ao compararmos os planejamentos docentes das SIE com as formagfes do NIED,
encontramos uma regularidade destes com as orienta¢fes propostas dentro do Programa
ALFAMAT, principalmente no que se refere ao uso dos descritores de lingua portuguesa e
matematica das Provas Brasil e Belém. Para isso, o Programa tem investido em oficinas sobre
a BNCC (2018) nas areas de lingua portuguesa e matematica e incentivado parcerias
interdisciplinares entre os docentes da SIE com os docentes regentes de Cll, biblioteca e leitura.

Um dos objetivos da BNCC (2018) é definir as competéncias e habilidades essenciais
gue devem ser garantidas no ensino fundamental, mas a organizacdo apresentada em torno das
unidades tematicas ndo ¢ um modelo obrigatério. E fundamental que as equipes escolares
elaborem curriculos e propostas pedagogicas que considerem as realidades locais e o cotidiano
das escolas e possam assegurar aos alunos as aprendizagens definidas na Base. Encontramos
orientacdo quanto as diretrizes da BNCC (2018) no registro de a¢Ges desenvolvidas durante as
capacitacOes docentes no NIED, mas tais diretrizes ainda ndo aparecem descritas e apresentadas
nos relatorios. Esse é um indicador de mudanca e adaptacdo do Programa ALFAMAT em
relacdo as diretrizes da Base, que estd sendo implementado e em fase de assimilacdo pelos
professores da rede municipal de ensino de Belém.

De acordo com os relatérios do NIED, ha uma necessidade de renovacédo das TIDC’s
nas SIE pelo tempo de uso dos equipamentos. Ou seja, hd uma divergéncia entre as orientaces
dadas nas capacitaces do Nucleo aos professores e a realidade das SIE nas escolas. Esse € um

fator relevante para o fomento do letramento digital, visto que a maioria dos alunos tem acesso
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limitado as TIDC’s em suas residéncias, situacdo diretamente relacionada a renda familiar.
Consideramos também que é papel do poder publico, por intermédio das escolas, oportunizar
aos alunos o acesso as tecnologias, ao aprendizado e a reflexdo critica através das diversas
linguagens e conexdes que elas oferecem. Essas ideias dialogam com os principios defendidos
por Buckingham (2006) e Erstad (2015), que tratam da relacdo dos alunos com as tecnologias
digitais e da necessidade de avalia¢do das informacdes de forma critica para depois transforma-
las em conhecimento. Essas acGes devem fazer parte da metodologia de ensino dos professores.

Para melhor compreensdo do uso das tecnologias com foco no letramento digital,
procuramos observar quais recursos e programas foram mais utilizados e qual a finalidade dos
usos. Valemo-nos das informacGes apresentadas no quadro nimero 24, onde procuramos
sintetizar as principais acdes desenvolvidas pelos professores de acordo com os relatorios por
eles apresentados. Recorremos também ao aporte tedrico apresentado por Erstad (2015),
sintetizado no quadro numero 2 relativamente a categorizacdo de algumas praticas escolares de
letramento a partir do uso de ferramentas digitais.

No que se refere ao item recursos digitais utilizados pelos docentes da SIE para
fomentar o letramento digital nos alunos, a frequéncia das opc¢des descritas nos planejamentos
e relatérios finais é a seguinte: 12 vezes Writer, 9 vezes Jclic, 8 vezes internet, 7 vezes
Datashow, 6 Xournal, 5 vezes Impress, 4 vezes computador, 3 vezes projetor multimidia Artur,
Flash e video, 2 vezes Tuxpaint, Koulorpaint, Hagaqué e Scribus, 1 vez Inkscape, Celular,

Tuxmath, GCompris e Paint. E 0 que podemos observar pelo seguinte gréfico:

Gréfico 1: Recursos Digitais
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Esse grafico elucida, inicialmente, a intencdo dos professores de se apropriarem dos
recursos tecnoldgicos em suas propostas pedagogicas, a fim de oportunizar aos alunos a
aquisicao de conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades em letramento digital. Por um
lado, observa-se a apropriacao das tecnologias como ferramentas aliadas ao processo de ensino
e aprendizagem, apoiada, por exemplo, em recursos Writer e projetor. Esses dados, analisados
por si s6s, sinalizam que os professores continuam dando maior énfase a um trabalho periférico
relacionado as TIDC’s em sala de aula.

A utilizacdo dos recursos de edicdo de textos, Writer e Xournal, auxilia no
desenvolvimento de habilidades bésicas de manuseio de software, como abrir, digitar, mudar
tamanho e cor de fonte, inserir fotos, salvar informacdes no computador e outras habilidades
simples. Embora sejam recursos expressivos, 0 seu uso reiterado para atividades como ditados
escolares, por exemplo, revela apenas uma substituicdo de recursos pedagogicos tradicionais
como caderno, quadro negro, material impresso, etc., que dispensam atividades voltadas para
a criatividade, a investigacao cientifica, a interacdo, em suma para préaticas de letramento
efetivas voltadas para uma aprendizagem global e significativa.

Os recursos audiovisuais video e internet facilitam o envolvimento dos alunos e o
acesso a informacéo, dada a experiéncia sensorial de imagens e sons, além de desenvolver as
habilidades de navegacao, downloud, pesquisa e classificacdo da informacéo. Nao fica claro,
pelos projetos, como foram realizadas as atividades de pesquisa e organizacao das informacdes
por parte dos alunos. Embora importantes e desejaveis enquanto propostas pedagodgicas, se
considerarmos as classificacdes propostas por Erstad (2015), essas atividades ainda estdo no
nivel elementar de utilizacdo das tecnologias como ferramentas educacionais.

Em contrapartida, evidenciamos em menor porcentagem a utilizacao do JClic, Impress,
Xournal, Flash, TuxPaint, Hagaqué, Scribus, Inkscape, celular e Tuxmath. Essas ferramentas
podem ser incluidas nas categorias classificacdo, integracdo, avaliacdo, cooperacao e criacdo
apresentadas por Erstad (2015). Conforme a competéncia 5 da BNCC (2018, p. 9), seu uso de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas atividades escolares é fundamental para a
comunicagéo, acesso e disseminacdo das informagdes, produgéo de conhecimentos, resolugéo
de problemas e exercicio do protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. Além disso,
favorece maior engajamento dos alunos nas atividades pedagogicas, bem como maior interagao
entre os pares e com o professor.

Os softwares educativos Jclic, Flash e TuxMath séo jogos que, pela ludicidade e
facilidade de manuseio, sdo boas opgdes para treino dos contetdos pedagdgicos. O software
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educativo Tuxpaint trabalha as ferramentas de texto, pintura e desenho. O Hagaqué serve de
apoio a alfabetizagdo e ao dominio da linguagem escrita. Trata-se de um editor de historias em
quadrinhos com um banco de imagens e diversos componentes para a construcdo de cenario,
personagens e varios recursos de edicdo destas imagens. O software Impress € destinado a
producdo de apresentacOes em slides e aprimora as habilidades de classificagcdo e comunicagéo
da informagdo. Estes softwares sdo de facil manuseio para o desenvolvimento de habilidades
basicas nos alunos do ClI, levando em consideracdo o grau de maturidade e o conhecimento
prévio com as TIDC’s.

Os softwares Inkscape e Scribus, em virtude de sua complexidade no manuseio de
ferramentas, séo pouco utilizados pelos docentes com os alunos do CIl. O Inkscape serve para
desenhar, ilustrar, editar e criar imagens utilizando pincéis ou linhas prontas, incluindo o
circulo, retangulo, quadrado entre outros, para cores utiliza o sistema RGB, HSV e CMYK,
além do controle de transparéncia. Com o Inkscape, é possivel criar arquivos de diversos
formatos, permitindo integragéo de programas como o Scribus e o Gimp e, inclusive, exportar
para os formatos SVG, PNG, ESP e PS (PARANA, 2010). Ja o Scribus é um programa livre
para producao de revistas, propagandas, jornais, enfim, qualquer documento que necessita de
uma bela apresentacdo de texto e imagens. Além disso, ele também pode ser usado para a
geracdo de PDF’s inteligentes com formularios. Esses softwares possuem maior nivel de
complexidade para seu manuseio, porém desenvolvem as habilidades de integracdo e
comunicacao.

O celular é uma tecnologia digital que reune varias midias (telefone, video, texto,
internet, audio, jogos, redes sociais, outros), mas é pouco utilizado frente ao seu potencial para
0 desenvolvimento das habilidades bésicas, download, pesquisa, navegacdo, classificacao,
integracdo, avaliacdo e comunicacdo. Embora seja uma ferramenta conhecida pelos alunos,
nem todos podem fazer uso de seus recursos, ja que as familias ndo tém condigdes de arcar com
0 custeio de seu valor e do acesso a internet. Assim, o que para os alunos de classes um pouco
mais abastadas se torna um diferencial na aprendizagem, para os alunos da SIE/Belém ainda
pode ser considerado como um fator de exclusao.

A despeito da precariedade dos recursos tecnoldgicos oferecidos, uma andlise do
registro das producdes dos professores da SIE nos faz compreender a importancia de se investir
em atividades pedagogicas praticas e reflexivas, voltadas para a construcdo da autonomia,

consciéncia critica e participacdo cidadd. O quadro a seguir, elaborado em conformidade com
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0s projetos desenvolvidos pelos professores e que foram apresentados no Anexo Il desta

pesquisa, evidencia a importancia dessa pratica:

5.3. Projetos e atividades desenvolvidas

Em relacdo aos projetos e os contetdos curriculares desenvolvidos, conforme

relacionado no Quadro 5, observamos que a maioria das atividades descritas nos projetos

docentes das SIE apresentam temas relacionados a leitura e escrita, S40 poucos 0s que

desenvolvem temas transversais como cultura local; artistas regionais; paz, educacao, cidadania

e amor; educacao ambiental. Esse fato evidencia o direcionamento das oficinas de capacitacéo

oferecidas no Programa ALFAMAT, gquanto a utilizacdo dos descritores da Prova Brasil nas

areas de lingua portuguesa e matematica.

O quadro a seguir, elaborado em conformidade com as informagdes apresentadas no

item 4.5 desta pesquisa, sintetiza as principais atividades desenvolvidas por eles:

Quadro 6: Projetos dos professores e principais atividades desenvolvidas

Escola Titulo do Projeto Principais atividades realizadas
A Um olhar critico, poético, | Apresentacdo de videos, leitura de narrativas,
narrativo e sustentavel a cidade de | contos, fabulas. Producdo de poesias, narrativas,
Belém: Icoaraci em contos Pai | contos, fabulas, utilizando os descritores de
D’Egua III lingua portuguesa e contedos de historia,
geografia, ciéncias. Concurso de poesias e
narrativas para compor o livro e 0 CD com audios.

B Atividades em Acéo Apresentacdo de videos, atividades de pontuagéo,
estudos  linguisticos  (artigo,  substantivo,
advérbio, formacdo de palavras, silabas,
substantivos, digrafos), sistema de numeragdo
decimal, reta numérica, as quatro operagdes
matematicas e sistema monetdrio brasileiro.

C Ler e escrever faz a diferenca Leitura de textos, atividades com nameros,
resolucdo de contas com as quatro operacdes
matema@ticas e producao textual.

D Arte de brincar — das formas | Criagdo de poema, leitura de textos poéticos,

geométricas a Emmanuel Nassar | conceito de poema (versos, estrofes, rimas,
ritmos), producdo de poesias, oficinas, dancas e
recital.

E Alianga pela paz é a gente que faz | Assistiram videos, participaram de roda de

— educacéo, cidadania e amor conversa, realizaram atividades de leitura,
pesquisa na internet, producdo textual e
organizacdo de slides.

F A leitura e a escrita favorecendo a | Assistiram videos e memes, identificacdo da

autonomia na Prova Brasil finalidade dos memes.

G Fébulas — Eu reconto e aprendo | Apresentacdo de fabulas, reescrita da fabula e

licbes de vida producdo textual de fabulas.
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H Um conto para seu encanto Identificacdo e producdo textual dos géneros:
anuncio, carta, receita, acrostico, parddia e poesia.
I Lendo, escrevendo, interpretando | Leitura e producéo textual dos géneros: andncios,

e generalizando carta, receita, acrostico, parodia e poesia.
J Exercitando a cidadania com a | Exibicdo de videos, interpretagdo de imagens,
educacdo ambiental producéo de cartbes postais e criacdo de imagens
relacionadas ao cuidado com o meio ambiente.

K Informando a comunidade escolar | Leitura e producdo textual dos géneros: fabula,
historias em quadrinhos, piadas, lendas, poema e
receita.

L Atividades para o ciclo 1l baseadas | Leitura e interpretacdo, significado de palavras ou

nos descritores da Prova Brasil expressdes, reconhecimento de ideias no texto,

interpretacdo textual com auxilio de material

gréfico. Problemas com numeros naturais.

Composicdo e decomposicdo de numeros

naturais.

M Lendo, interpretando e digitando | Ditado de palavras e frases, leitura e digitac&o dos

palavras, frases e textos diversos | géneros bilhete, poema, poesia e trava-linguas.
Fonte: Dados da autora

Observa-se o carater interdisciplinar de muitos projetos, presente ndo sé nas parcerias
entre os professores da SIE e demais docentes, como na esséncia da formacéo inicial desses
profissionais, pedagogos, licenciados em arte, matematica, educacao fisica e demais areas. Na
maioria dos trabalhos observamos o didlogo entre dois ou mais componentes curriculares na
construcdo e globalizacdo do conhecimento. A integracdo entre diferentes areas do
conhecimento favorece aos alunos uma visdo detalhada do tema/problema geral. Além disso,
0s projetos deixam entrever os dialogos entre professores e alunos e o incentivo a autonomia
nos estudos. A divulgacao dos trabalhos na escola e a organizacao de seminarios para alunos,
docentes, corpo técnico pedagdgico e comunidade escolar sdo fatos que os aproximam, além
de ajudar na troca de experiéncias e na capacitagdo profissional dos envolvidos.

Outra importante questdo observada é o enfoque na leitura e escrita, através dos varios
géneros textuais apresentados, que despertam e motivam os alunos para a literatura através da
criagdo de poesias e narrativas. A énfase das acdes pedagdgicas recai sobre o processo de
alfabetizacdo e letramento digital dos alunos, ampliando suas habilidades e competéncias
através do uso das TIDC’s nas SIE e proporcionando sua inclusdo digital, o acesso as
informacdes e a transformacédo delas em conhecimento. Cumpre-se, assim, um dos objetivos
da escola, que se configura como o lugar de fomento aos debates, interacdes e dialogos que
promovam situacOes de aprendizagem mediadas pelas tecnologias e que levem os alunos a

serem protagonistas e autores no processo de ensino e aprendizagem.
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Destaca-se, ainda, dos projetos desenvolvidos, uma preocupacdo em desenvolver
atividades com foco nos letramentos. Os registros docentes apontam a utilizagao das TIDC’s
no trabalho com os géneros textuais, na criacdo de histérias em quadrinhos, na pesquisa por
meio da internet, no exercicio de contetdos curriculares através de softwares de jogos
educativos, exibicao de videos, memes e imagens que embasaram as rodas de conversa, leituras
e producdes dos alunos.

As atividades desenvolvidas s@o essenciais para os alunos, que, em sua maioria, sdo
provenientes de classes econdmicas menos favorecidas. A missdo docente consiste em
aumentar o poder de participacdo cidada das pessoas, e as acdes pedagogicas executadas nas
SIE séo importantes para o letramento dos alunos que tém pouco acesso as TIDC’s, possuem
0 equipamento mas nao sabem usa-lo de forma significativa para a aprendizagem, ndo tém
acesso a internet, entre outras limitagdes. Esses fatos influenciam o exercicio pleno do direito
do cidaddo, pois se a pessoa ndo consegue desenvolver suas capacidades de letramento, ela é
excluida tecnolégica e socialmente. A inclusdo digital € uma das missdes do NIED, cabendo
as SIE favorecer aos professores e alunos a capacidade de acessar informacdes, interpreta-las
e transforma-las em conhecimento para a vida e 0 mundo do trabalho.

O resultado dos projetos apresentados manifesta atividades criativas, colaborativas e
de construcdo da aprendizagem em que o aluno participa como sujeito agente da propria
aprendizagem. E comum na informética educativa o uso de softwares, em virtude da criacio
de ambientes de ensino e aprendizado individualizados (adaptados as caracteristicas de cada
aluno) somado as vantagens que 0S jogos trazem consigo: entusiasmo, concentracao,
desenvolvimento da coordenagdo motora, memoria, escrita, raciocinio ldgico, percepc¢do
visual, entre outros. Os jogos possuem uma estreita relagdo com a construcao do conhecimento
e exercem influéncia como elemento motivador no processo de ensino aprendizagem.

Para Vygotsky (1991), o ludico influencia o desenvolvimento da crianga, e é através
do jogo que a crianca aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada, adquire iniciativa e
autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e concentracao.
Esse desenvolvimento real do aluno é definido pela solucdo de problemas através de um
mediador ou em colaboracao aos parceiros mais capazes, através da Zona de Desenvolvimento
Proximal, que estimula a autonomia do aluno de acordo com o desenvolvimento alcan¢ado nas
interacdes sociocognitivas. As praticas possibilitardo aos alunos o desenvolvimento de suas
capacidades de multiletramentos, tanto pela aquisicdo de codigos da lingua portuguesa,

matematica e demais contetdos curriculares, quanto pela apropriacdo e das formas de
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interagdo, acesso e praticas de letramento digital essenciais nas atividades sociais cotidianas e
na formacéo profissional de cidad&os para este milénio.

Em sintese, os projetos dos professores e as atividades realizadas pelos alunos
apresentadas nesta pesquisa constituem um pequeno corpus que elucida a importancia da
capacitacdo oferecida pelo Programa ALFAMAT aos professores, considerando-se
principalmente o efeito desta para a formag&o sociocognitiva dos alunos, para o dominio das
tecnologias somados ao combate as desigualdades de acesso as TIDC’s, a necessidade de maior
protagonismo social dos alunos frente as novas demandas tecnoldgicas e sociais, que requerem
novas competéncias de leitura e escrita, novas habilidades e conhecimentos especificos para
uma participacéo efetiva, profissional e cidada nesta era digital.

Para o alcance desses objetivos e melhoria na qualidade educacional da rede municipal
de ensino de Belém, faz-se necessario o constante investimento do poder publico na aquisicéo
de novos equipamentos, expansao da internet nas escolas e continua formacgédo de professores
para mediar os processos de ensino aprendizagem em ambientes educativos inovadores, que
acompanhem os desafios contemporaneos e promovam alunos autbnomos e protagonistas do

seu conhecimento.

5.4 Letramentos digitais em tempos de isolamento social

Um novo coronavirus, cientificamente identificado como SARS-COV-2, causador da
doenca COVID-19, rapidamente se transformou numa pandemia mundial e afetou a realidade
humana em diferentes dimensdes e complexidades. Os impactos negativos da pandemia de
COVID-19 se manifestam ndo apenas em um problema epidemioldgico para os 188 paises
atingidos, 6.416.828 de pessoas contaminadas e mais de 382.867 mortos (OMS, 2020), como
também geram um efeito cascata em uma série de atividades humanas — politicas, sociais e
econdmicas - decorrentes do isolamento social vertical e horizontal adotado pelos paises.
Diante do surto da pandemia de COVID-19, os paises afetados realizaram gradativamente
diferentes estratégias de isolamento social, que impactaram no fechamento de unidades
escolares de todos os niveis de ensino (SENHORAS, 2020).

A pandemia afetou de modo diferente professores e estudantes de varios niveis e
idades, e as desigualdades educacionais tenderam a se agravar, tanto pela inexisténcia de
caminhos de aprendizagem alternativas a distancia, como pela falta de acessibilidade de
professores e alunos as TIDC’s para promog¢do da EAD. As pesquisas da Organizacdo das
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Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura - Unesco (2020) indicam alguns efeitos
criticos da pandemia da COVID-19 sobre a educacdo. No que se refere aos impactos negativos,
h& o comprometimento do processo de ensino-aprendizagem e o aumento da evasao escolar, 0s
quais tém demandado acdes estratégicas de curtissimo prazo para a eventual continuidade dos
estudos, bem como o esfor¢o de um planejamento para resolugéo de problemas e normalizacéo
dos ciclos escolares a médio prazo.

Esse cenadrio mundial repercute no Brasil com a paralisagdo repentina e sem
planejamento das aulas presenciais. As instituicdes de ensino buscam manter uma programacao
de transmissdo de conteudos educacionais através de ferramentas facilitadoras de
aprendizagem remota como celular, computador e televisao, as quais colaboram positivamente
para a manuten¢do da educacdo a curto prazo. Os resultados da aprendizagem, entretanto, sdo
bem distintos devido as diferencas entre as experiéncias de transmissdo e absorcao de conteudo,
bem como a capacidade e dificuldade de acesso as midias utilizadas (SENHORAS, 2020).

Os meios de comunicagdo divulgam o amplo uso da internet no ensino remoto
emergencial para a continuidade dos estudos de adolescentes e adultos, entretanto ha limitagdes
para 0 ensino com criangas, entre as quais podemos relacionar: as dificuldades da aplicacdo de
curriculos online, idade dos alunos, falta de capacitacdo dos professores, dificuldade de
acessibilidade as TIDC’s e incluséo digital na rede mundial de computadores.

Um grave problema que ganha relevo durante e ap6s a pandemia é o comprometimento
dos estudos dos alunos de familias com menor escolarizacédo e piores condi¢cdes econdmicas.
Essas familias ndo tém acesso aos meios tecnoldgicos necessarios para acompanhar o ensino a
distancia e tampouco conhecimento suficiente para orientar os filhos nas tarefas escolares.
Sendo assim, eles se tornam mais vulneraveis, diante daqueles com melhor poder aquisitivo e
posicao social.

Especificamente no estado do Para e na sua capital, Belém, as escolas de ensino basico
e fundamental paralisaram as aulas presenciais, anteciparam férias ou continuaram as
atividades pedagogicas através do ensino remoto emergencial na televisdo e em canais do
Youtube, com videoaulas e atividades extraclasse para entrega aos alunos durante a pandemia.
Uma das alternativas apresentadas pela SEMEC/Belém, para evitar que os alunos da rede
municipal de Belém percam o contato com o0s estudos no periodo de isolamento social, foi a
criagcdo do programa "Educa Belém - Aprendendo em casa”, transmitido pelo canal 47 da Rede
TV, com temas voltados para educagdo infantil, fundamental e da Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA). Essa iniciativa visa atender principalmente os alunos sem acesso a internet,
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como uma forma de contribuir com a continuidade do ano letivo, ndo s6 no que respeita a carga
horaria, mas também para a oferta dos conteudos programaticos desenvolvidos pelos
professores.

Outra iniciativa da SEMEC/Belém foi o lancamento do  blog
(semecbelemnasuacasa.blogspot.com), que serve como depositorio de videoaulas com
professores da rede municipal da educacao infantil e ciclos I, 11, 1l e IV nas varias disciplinas
curriculares, também exibidas na TV pelo canal 47 em dias e horarios especificos por ciclos
durante os 5 dias da semana, atividades em forma de questionarios online e textos, além das
apostilas com exercicios que sdo entregues mensalmente aos alunos junto com o kit merenda,
para continuidade das aulas durante o periodo de afastamento social.

Estas sdo iniciativas importantes, dada a tentativa ndo s6 de reduzir o risco de contagio
e disseminacdo do coronavirus entre os alunos, professores e o restante da populacdo, como
também de manter um padrdo minimo do processo de ensino e aprendizagem, com apoio
pedagogico aos pais e alunos. Entretanto tais iniciativas acarretam grande impacto para os
professores e familias, principalmente devido a imposi¢do da educacdo domiciliar por parte das
instituicbes de ensino. A proposta pedagodgica sobrecarrega 0s pais no acompanhamento
pedagogico dos filhos, principalmente porque eles ndo foram preparados para isso. Também
impacta na vida dos professores, que se viram obrigados a preparar aulas e materiais didaticos
e ainda a ministrar aulas a distancia sem que estivessem capacita¢do para esse fim.

O blog do NIED — SEMEC/Belém exibe o calendario 2020, Ciclo |1, 1° semestre, para

cursos de formagéo de professores e pedagogos:

Figura 3: calendario NIED 2020 — 1° semestre

2 IBELEM <& NIED Calendario 2020 - Ciclo I - 1° Semestre

Formag#io ALFAMAT: Formagéo SIE:
- Manha: 8h as 12h - Manha: 8h as 12h Reunidio com Dir (¢ rnjohg.é.hun i
~Tarde: 13h as 17h ~Tarde: 13h as 17h - Manha de 8:30h as 11:30n [l "\ "TCC OO
1% - 03 a 06 de fevereiro 1% - 07 de fevereiro - Tarde de 13:30h as 16:30h - Tarde: 13h as 17h
2°- 09 a 12 de margo 2°-13 de margo 1°- 24 de margo 1% - 06 de margo (NIED)
3°-13 a 16 de abril 3%- 17 de abril 2°- 03 de junho 2°- 03 de abril (CFP)
4% - 04 a 07 de maio 4° - 08 de maio 37 - 22 de maio (NUENF)

Eforad bkt i B 11l Compartilhando Saberes:
Quintas-feiras, de 14 has 17 h A

Aos sabados,de8has 12 h Inicio: 11 de margo - Manha: 8h as 12h

Inicio 01 de fevereiro Término: 20 de maio - Tarde: 13h as 17h

Término 27 de junho , Obs: A turma s6 sera formada com o minimo de 15 alunos. De 15 a 19 de junho
Obs: A turma s6 sera formada com o minimo de 15 alunos. .

Provas Belém Descritores da Prova Belém
14 de fevereiro - Diagnéstica da Escrita CIl 1° ano
29 de abril - Lingua Portuguesa e Matematica Lingua Portuguesa: D01, D03, D04, D06, D11, D05, D09, D02, D07, D13 e D14;
30 de abril - Produgao de Texto Matematica: D01, D06, D13, D14, 16, D17, D18, D19, D20, D23
Cll 2° Ano
Lingua Portuguesa: D01, D03, DO D11, D05, D09, D02, D07, D13 e D14
Matematica: D01, D06, D13, D14, D15, D17, D18, D19, D20, D23 e D27

Fonte: http://nied-alfamat.blogspot.com/. Acesso em 25 mai. 2020.


http://nied-alfamat.blogspot.com/
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Entretanto, ndo encontramos nenhuma orientacéo a respeito da realizagdo dos cursos
durante o periodo de isolamento social, no que respeita & manutencdo ou a suspensdo dos
mesmos. Em tempos de vulnerabilidade social, é essencial que o poder publico e as instituicdes
de ensino pensem também em estratégias de capacitacdo docente e as tecnologias digitais tém
muito a oferecer nesse sentido. A realidade educacional que ora se apresenta é bem diferente
da vivenciada pelos professores em sala de aula. Para atender a nova demanda, eles se veem na
necessidade de apresentar teleaulas, com cameras, slides e roteiros, bem como de promover
interacdes educacionais pelo whatsapp e Telegram sem que tenham o minimo de preparo para
ISSO.

Dada a sua expertise em formacéo de professores, o Programa ALFAMAT deve buscar
novas alternativas de investimento no parque tecnoldgico das escolas e de capacitacdo de
professores para atuarem com uma nova modalidade de ensino que integre a participacédo
presencial e a aprendizagem remota. Uma possibilidade seria a oferta de formagé&o a distancia,
que possam oportunizar aos docentes a reflexdo e a troca de experiéncias que envolvam o
planejamento das atividades, a elaboracdo e disponibilizacdo dos objetos de aprendizagem, a
concepcao de novas formas de avaliacdo e a mediacdo da aprendizagem, com foco na
participacdo colaborativa e menos centrada na figura do professor. Um obstaculo para isso é o
fato de que nem todos os professores tém acesso aos recursos tecnoldgicos para investirem em
sua propria formacdo, situacdo que também precisa ser repensada pelo poder publico.

A formacdo continuada de professores ndo deve apenas levar em consideracdo a
interacdo com as TIDC’s, sendo necessaria a criacdo de um espaco Vvivo, interativo, reflexivo e
constante onde docentes, pesquisadores e técnicos de universidades, secretarias de educacao e
outras instituicbes possam compartilhar experiéncias sobre a mediacdo das tecnologias no
ensino e aprendizagem, assim como favorecer o processo de formacdo inicial de futuros
educadores para a sociedade.

Segundo Bacich (2015), a formacédo de professores € peca chave para a melhoria das
escolas e uma fértil mudanca curricular. Como alternativa, a proposta brasileira de
comunidades de pratica facilita o aprendizado de professores através de experiéncias de
aprendizagem e envolvimento entre eles através do uso das tecnologias digitais durante o
processo de formagéo. Essa é uma proposta em que se deixa para tras a ideia de aprender sobre
a tecnologia, e sim com a tecnologia.

A educacdo atual e diferente do passado e a pandemia de COVID-19 reforgou esse fato
demonstrando a necessidade da articulacdo de saberes e praticas metodoldgicas de ensino para
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garantir o aprendizado dos alunos. Apesar de vivermos na era da informacdo, na qual a
sociedade é bombardeada pelo ritmo acelerado de novidades tecnoldgicas, com um ndmero
imenso de informacgdes que necessitam ser transformadas em conhecimento, encontramos
escolas que buscam incluir em suas propostas pedagdgicas o uso da tecnologia, mas acabam
reproduzindo o antigo modelo tradicional de provas e exercicios utilizando as TIDC’s,
exemplificadas nas aulas remotas e no uso de apostilas com textos e atividades, vistas por todo
0 pais através dos noticiarios e debates online das redes sociais.

O ensino hibrido pode ser uma alternativa importante nesse processo. Segundo Bacich
(2015), a educacdo sempre é hibrida, pois concorda com varios espagos, tempos, atividades,
metodologias, publicos. A educacao hibrida mescla variadas formas de aprender e ensinar. O
trabalho colaborativo deve estar associado ao uso das tecnologias com o proposito de propiciar
momentos de aprendizagem e interacGes que ultrapassem os limites da sala de aula e que
considerem a aprendizagem colaborativa. Nesse sentido, um jogo ou atividade realizada no
meio digital pode ser um estimulo para uma acdo integradora, e ndo individual. Essa
modalidade de ensino surge como um diferencial de educacdo frente ao contexto atual de
pandemia, pois favorece o desenvolvimento de processos educativos mais reflexivos e
integrados, que ajudam a formar alunos proativos, criativos, com apoio de materiais relevantes
e utilizagdo das TIDC’s.

A necessidade de educar as criangas por meio de metodologias ativas, mais que um
diferencial, passa a ser uma necessidade e € fundamental que toda a comunidade escolar esteja
receptiva a elas. Para Sassaki (2020), as aulas remotas levaram a sala de aula para as residéncias
e requerem a responsabilidade de acompanhamento mais efetiva das familias no processo de
educacéo de criancas e adolescentes. E importante e necessario que elas participem da vida
escolar de seus filhos, por meio da observacdo das aulas e da reflexdo sobre o nivel de
participacdo de seus filhos nesse processo.

Em suma, a pandemia trouxe a quebra de paradigma educacional para professores,
alunos e familiares, que estdo sendo desafiados a usar a tecnologia e se adaptar as novas formas
de aprendizagem. As metodologias ativas de ensino e modelos hibridos apresentam vantagens
para a formacdo de alunos, pois enfatizam seu papel protagonista, envolvendo-os diretamente
em todas as etapas do processo. O professor atuard como seu orientador, ajudando-os a
relacionar as informagfes com suas necessidades reais e transformando-as em conhecimento
por meio de roteiros flexiveis, sem formulas prontas, usando as tecnologias para esse fim. Esse

tipo de ensino é mais personalizado e dindmico e possibilita as familias e aos professores
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acompanhar e mediar o processo de aprendizado e a motivagédo dos alunos, com intervengoes
mais rapidas e eficazes para o desenvolvimento educacional. A parceria familia, professores e
escola deve se solidificar em prol de uma aprendizagem exitosa e para a constru¢do de uma
sociedade mais humana e igualitaria frente as desigualdades sociais cada dia mais acirradas

pela economia mundial.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa investigou acerca da Sala de Informéatica Educativa e o Programa
ALFAMAT da Secretaria Municipal de Ensino de Belém. Seu objetivo foi analisar o processo
de capacitacdo de professores ofertado pelo Programa ALFAMAT, bem como o efeito dessa
formacgdo na organizacdo dos planejamentos e na construcdo de materiais e dispositivos
didaticos com foco nos letramentos digitais. Para isso, examinamos e interpretamos os
planejamentos e relatérios finais de treze professores que atuaram nas SIE, assim como os
relatorios do NIED durante o ano de 2018, e tragamos um paralelo dessas informagdes a luz do
referencial tedrico por meio da Proposta de Informatica Educativa da Rede Municipal de
Ensino de Belém; efetivada desde 1992 pela SEMEC através da sua formagdo docente.

A op¢do pela pesquisa qualitativa, na modalidade estudo de caso utilizando o
levantamento bibliogréafico e analise documental para a construgdo de dados informativos,
possibilitou compreensao do fendmeno no contexto onde ele ocorre, além de nos propiciar um
aprendizado singular baseado nas interpretacdes dos achados. Para tal fim, aprofundamos as
leituras sobre as tematicas para compreender as concepgdes de ensino existentes, € identificar
as necessidades formativas dos professores das SIE com as propostas inovadoras de educagao.
Essa postura metodoldgica nos permitiu desvelar a pratica pedagogica docente, que resulta no
conhecimento do processo de capacitacdo de professores pelo Programa ALFAMAT.

Em relacdo as categorias de analise utilizadas, discorrer sobre elas exigiu um olhar
multifacetado e plural, para além do cotidiano da sala de aula, abrangendo as ag¢des do
Programa ALFAMAT, planejamentos, relatorios docentes, registro das produgdes da SIE, e os
letramentos digitais em tempos de isolamento social. Esta investigagdo cientifica é relevante
para o registro documental do Programa ALFAMAT, pois favorece maior visibilidade aos
projetos de capacitacdo da SEMEC/Belém, além de servir para reflexdo e aperfeicoamento de

seu processo de capacitacdo docente e, consequentemente, a aquisicdo de habilidades
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necessarias para o desenvolvimento de projetos pedagogicos que visem a formar alunos para
lidar com as TIDC’s de forma consciente e produtiva.

No item Descricdo dos Dados, seguimos a ordem de exposi¢do de acordo com 0s
objetivos especificos tragados: as a¢fes do Programa ALFAMAT, suas diretrizes e metas para
a capacitacdo de professores; expusemos algumas apresentagdes dos professores da SIE e
trabalhos resultantes dos materiais e dispositivos didaticos elaborados para o desenvolvimento
de competéncias e habilidades em letramentos digitais. No item Anexos, relacionamos 0s
planejamentos e relatérios docentes da SIE pesquisados, bem como os planejamentos e
relatorios docentes da SIE.

No item Anélise dos Dados, seguimos a ordem dos objetivos especificos planejados.
Acdes do Programa ALFAMAT, suas diretrizes e metas para a capacitacdo de professores. Em
seguida, examinamos os materiais e dispositivos didaticos elaborados pelos professores da SIE
voltados para o desenvolvimento de competéncias e habilidades em letramentos digitais. Por
ultimo, refletimos sobre os letramentos digitais em tempos de isolamento social.

Merece destaque o trabalho realizado pela SEMEC, NIED e ALFAMAT, que, desde
1992, véem investindo no projeto de informatica educativa que possui duas diretrizes: a
necessidade de capacitagcdo dos educadores e o atendimento dos alunos da rede municipal de
ensino nas SIE. Essa iniciativa tem resultado no cumprimento de agdes que utilizaram as
TIDC’s como ferramentas auxiliares a aprendizagem, produgdo e pesquisa; € motivaram a
interdisciplinaridade nas escolas municipais e a formacéo continuada de professores. Estes, em
sala de aula e nas salas da SIE criam atividades interdisciplinares com o objetivo de melhorar
0 desempenho e a formacéo dos alunos.

O Programa ALFAMAT tem grande relevancia, pois capacitou os professores das mais
de sessenta escolas que atendem o ClII, por meio de cursos, oficinas, socializa¢des dos trabalhos
desenvolvidos nas escolas através de seminarios e relatos de experiéncia, que subsidiaram a
construcdo de planejamentos, sequéncias didaticas, materiais e dispositivos didaticos,
acrescidos da avaliacdo em larga escala dos alunos por meio da Prova Belém, teste elaborado
no formato da Prova Brasil e seus descritores para as disciplinas de lingua portuguesa e
matematica. Nos relatérios de 2018 do NIED sobre as agdes do Programa ALFAMAT
encontramos regularidade nas a¢Ges de formacgéo de novos professores para atuar nas SIE, uma
pratica recorrente desde 1992, assim como 0s encontros para formacgéo continuada para tratar

de teoria, préatica e socializacdo dos trabalhos realizados no final de cada semestre.
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Na linha tedrica, o enfoque foi a introducdo a BNCC (4° e 5° anos) e a utilizacdo das
midias digitais. Em lingua portuguesa, o foco foi a apropriacdo de novos géneros baseados nas
praticas de linguagem, nos eixos de leitura, escuta, producdo de texto, oralidade, analise
linguistica e semidtica. No aspecto pratico, privilegiou-se a leitura e a producéo de texto a partir
do uso de ferramentas digitais, tais como Word Cloud, Memes, Voki, Fanzine, divulgacéo do
Scribus e seus recursos para a producado textual na confecgéo de fanzines.

A Proposta para a Base Nacional Comum da Formacédo de Professores da Educacao
Basica, documento referéncia do MEC (2018) acerca da formacao profissional docente, ha a
indicacdo das competéncias profissionais de acordo com a BNCC (2018), dispostas em trés
dimensdes: conhecimento, pratica e engajamento. Entre as competéncias especificas que
compdem a matriz de competéncias profissionais, salientamos a 1.1 — dominar contetdos e
saber ensina-los, compreendendo a inter-relacdo do conteddo da area com o0s demais
componentes curriculares, e dominar os direitos de aprendizagem, competéncias e objetos do
conhecimento na area da docéncia estipulados na BNCC e no curriculo. Essa competéncia
sustenta a perspectiva de formacdo do NIED aos professores, motivando o planejamento de
acOes de ensino que resultem em efetivas aprendizagens, a partir do conjunto de habilidades
estabelecidas no curriculo escolar. Para isso, devera ser considerada a utilizacdo de recursos
pedagogicos e tecnoldgicos, contetdos digitais, virtuais e outros que estejam de acordo com as
necessidades diferenciadas dos alunos e que possam intensificar a aprendizagem.

Em consonancia com as necessidades dos alunos para a intensificacdo da
aprendizagem, apresentamos a ideia de Kleiman (2007) de que o letramento do aluno deve estar
no centro da acdo pedagdgica, movendo-se da pratica social para o contetdo, nunca o contrario.
O papel do professor muda sob a ética de alfabetizacdo e letramento como pratica social, pois,
ao tracar um diagndstico da situacdo local dos alunos e da comunidade em que ele atua, obtera
insumos que favorecerdo a constru¢do do planejamento pedagdgico bem como a escolha e
construgdo de materiais didaticos em conformidade com as necessidades de aprendizagem
desse publico.

Quanto a socializagdo, houve um incentivo para a parceria nos planejamentos
pedagdgicos entre os professores das SIE, leitura e regentes do CII. Os trabalhos desenvolvidos
durante os semestres foram expostos no 1l Seminario Compartilhando Saberes, realizado pelo
NIED, desde 2017, por meio do Programa ALFAMAT. Também foram expostos no Il Trilhas
do conhecimento, da cultura e da arte, evento iniciado em 2017 pela SEMEC, de caréater
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celebrativo e harmonico entre as unidades de ensino, para a socializacdo do conhecimento
produzido em cada unidade escolar.

As socializaces dos trabalhos pelos professores deixam entrever a colaboracdo, a
pratica e 0 engajamento docente na organizacao dos planejamentos e na construcao de materiais
e dispositivos didaticos com foco nos letramentos digitais. Essa iniciativa estd em concordancia
com os dispositivos fundamentais para a formacdo de professores, que valorizam a prética
pedagdgica, conforme especificado por Novoa (2009). Entre eles ressaltamos o trabalho em
equipe e o exercicio coletivo da profissdo de forma a consolidar os projetos escolares. A escola,
nesse sentido, pode ser considerada como lugar de formacao de professores, espaco de anélise
compartilhada das préticas, que se efetiva nas diferengas culturais e diversidade de valores.

De acordo com as orientacdes do MEC (2018), essas acdes da SEMEC/Belém, de
incentivo a parcerias de professores em atividades e seminarios, sdo propicias para a
consolidacéo da formagdo continuada no ambiente interno das escolas e para organizagdo dos
projetos politico-pedagdgicos, curriculos e a interlocu¢do com a comunidade e as familias dos
educandos. Esse é um dos principais fatores de inovacao do enfoque pedagdgico utilizado pelo
NIED associado ao uso de TIDC’s. Outro fator inovador é trabalhar o letramento digital com
alunos em sua maioria advindos de familia de baixa renda econdmica. E fato que, mesmo antes
de usar o lapis, muitas criangas ja possuem algum tipo de experiéncia com tecnologias digitais
por meio do celular e da televisdo, por exemplo. Essa realidade nos faz compreender que 0s
limites entre o digital e o impresso, o virtual e o presencial ja sdo bem ténues e a cada dia o
presencial e real se complementam. E o desenvolvimento de habilidades especificas para lidar
com as TIDC’s vai além de utilizar alguns programas como o editor de texto, usar teclado e
mouse, acessar a internet, utilizar aplicativos dos smartphones, comunicar-se nas redes sociais
e outros. Essas acbes se somam a outras que valorizam a experimentacdo estética e a
investigacdo cientifica, fundamentais para a formacao de um cidad&o critico que saiba utilizar
as possibilidades do universo digital para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva, conforme especificado na BNCC (2018).

Embora observemos a ocorréncia de um certo nivel de desenvolvimento, verificamos
alguns problemas que precisam ser superados para melhorar a qualidade da capacitacdo docente
e maior envolvimento dos alunos e professores na formacéo para o letramento digital.

O primeiro deles diz respeito ao sucateamento dos equipamentos das SIE, em virtude
da falta de investimento para substituicdo das TIDC’s, conforme apresentado no Relatorio
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Anual de Gestdo (RAG) em 2018 pelo NIED & SEMEC. Os computadores que se encontram
nas SIE sdo do pregdo FNDE 83/2008 do MEC/SEED. Apo6s uma década, 0s equipamentos
encontram-se ultrapassados e ja ndo mais atendem as necessidades dos seus usuarios. Nesse
sentido, faz-se necessario equipar as SIE das escolas sem computadores e renovar 0 parque
tecnoldgico das escolas com SIE em funcionamento para atender os alunos, e ampliar o0s
projetos que visam contribuir para a superacdo das dificuldades de aprendizagem e formagéo
integral discente.

Para a universalizacdo do acesso a internet nas escolas publicas para uso pedagdgico,
héa legislacdes federal (projeto de Lei 9165/17, poder executivo) e municipal (plano municipal
de educacdo, 2015) como que apoiam o investimento em tecnologias para assegurar a expansao
educacional com qualidade e inclusdo social, para a formacéo integral dos educandos. O que
falta ao poder publico é assumir o compromisso de investimento para reduzir as desigualdades
sociais e oferecer uma educacdo de qualidade nas escolas publicas.

Para o secretario de Educacdo Basica do MEC, Janio Macedo, em menos de um ano
de governo o presidente Jair Bolsonaro apresentou medidas que caminharam a passos largos
para permitir o uso da internet nas salas de aula. A declaracdo do secretario ainda ndo condiz
com a realidade das escolas da rede municipal de ensino de Belém, pois ndo basta apenas
equipar a escola com SIE e softwares educacionais; é necessario aliar a universalizacdo do
acesso a internet ao fomento de praticas pedagdgicas associadas ao uso das tecnologias digitais
na educacao bésica.

Como alternativa a curto prazo para a falta de investimento na aquisicdo de novos
equipamentos pelo poder publico e aproveitamento das tecnologias digitais nas escolas,
apontamos o uso dos dispositivos mdveis nas atividades pedagogicas. Estes, apesar de serem
considerados fontes de distracdo e indisciplina, sdo aparelhos interativos, motivadores da
leitura e escrita através de suas mdltiplas funcdes e aplicativos. Além disso, eles estdo
integrados a vida cotidiana dos alunos e portanto devem ser incluidos em prol de uma
aprendizagem de qualidade e inclusiva.

Outra questdo que se apresenta é a necessidade de a SEMEC/Belém pensar a formagéo
continuada ndo apenas na perspectiva das avaliagfes em larga escala, que desconsideram as
peculiaridades de cada escola e turma. Uma acdo fundamental e corrente do Ensino
Fundamental nos anos iniciais € enfocar o ensino de matematica e, principalmente, o de lingua
portuguesa, sendo essa a prioridade da SEMEC/Belém. Essa é uma compreensao restrita de

alfabetizacdo comumente utilizada na sociedade. Para além dessa ideia, é preciso levar em
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conta que o individuo letrado é aquele que responde as exigéncias de leitura e escrita que a
sociedade faz continuamente.

O acesso as tecnologias digitais e a utilizacdo desses recursos serdo essenciais para
oferecer aos alunos a oportunidade de uma formacéo globalizante. Esse investimento é crucial
principalmente para os alunos da SEMEC/Belém, que em sua maioria vém de classe econémica
social baixa, residem na periferia da cidade ou nas ilhas pertencentes a regido metropolitana de
Belém e possuem acesso limitado as TIDC’s. Essa relacdo de tempo e frequéncia do uso das
TIDC’s nas SIE é muito importante, tanto para o enfrentamento das dificuldades, como para o
avanco no ensino e aprendizagem dos alunos, visto que esses espacos pedagdgicos apresentam-
se como lugares motivadores para o desenvolvimento de habilidades e competéncias ao
letramento digital.

Esses problemas vém da auséncia de uma formacdo que fomente o planejamento de
acOes de ensino que utilizem os recursos pedagogicos, contetdos digitais e virtuais, de acordo
com as necessidades dos alunos e intensifiquem o letramento digital, em consonancia com as
habilidades e competéncias estabelecidas na BNCC (2018). Para alcancar a melhoria da
qualidade da educacdo e o sucesso na aprendizagem dos alunos, se faz necessario o
investimento progressivo do poder publico em vérias aces, como aquisicdo de equipamentos,
bem como o aperfeicoamento e criagdo de programas de formacao docente, como o Programa
ALFAMAT, que, apesar das falhas, esta em execucdo ha 12 anos e pode contribuir na criacéo
de novos programas de capacitacdo de professores na rede municipal de ensino de Belém.

As transformacdes sociais e tecnoldgicas impdem novos desafios quanto ao modo de
pensar, de agir, de se relacionar socialmente e de construir conhecimentos (GIANOLLA,
2006). Esse novo paradigma social exige novas estratégias de aprendizagem, sendo isso 0 que
os professores da rede municipal de ensino de Belém almejam, baseados nas capacitagdes, nos
planejamentos e relatérios apresentados. Neles estdo descritos os usos dos recursos
tecnoldgicos nas SIE com o objetivo de favorecer o aprendizado dos contetdos curriculares
selecionados, assim como o0 registro das parcerias desenvolvidas durante as atividades
pedagdgicas com professores de biblioteca e regentes de turma do ClII. Os relatérios apontam
para o desenvolvimento de contetdos de maneira interdisciplinar entre as diferentes areas de
conhecimento, em especial lingua portuguesa e matematica, em virtude dos descritores da
Prova Brasil e da Prova Belém.

Ao compararmos os planejamentos docentes das SIE com as formag6es do NIED,
encontramos uma regularidade destes com as orientagOes propostas dentro do Programa
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ALFAMAT, principalmente no que se refere ao uso dos descritores de lingua portuguesa e
matematica das Provas Brasil e Belém. Para isso, 0 Programa tem investido em oficinas sobre
a BNCC (2018) nas éareas de lingua portuguesa e matematica e incentivado parcerias
interdisciplinares entre os docentes da SIE com os docentes regentes de ClI, biblioteca e leitura.

Também percebemos a massificacdo de contetdos nas éareas de lingua portuguesa e
matematica, com a valorizacdo demasiada da assimilacdo das habilidades e competéncias
exigidas pela Prova Brasil, descontextualizadas do universo cultural dos alunos e com pouca
significacdo a realidade dos mesmos. Isso revela um fator condicionante e prejudicial a
aprendizagem dos alunos, limitando-os a terem acesso prioritariamente a duas &reas de
curriculo escolar, consequentemente deixando-os defasados em outras disciplinas também
necessarias aos anos seguintes do ensino fundamental. Em outras palavras, hd um esforco para
cumprir o atendimento das orientacfes da SEMEC/Belém especificamente com a finalidade de
melhorar o resultado das avaliagdes dos alunos e das estatisticas do IDEB.

Um dos objetivos da BNCC (2018) e definir as competéncias e habilidades essenciais
que devem ser garantidas no ensino fundamental, mas a organizacdo apresentada em torno das
unidades tematicas ndo € um modelo obrigatorio. Encontramos orienta¢do quanto as diretrizes
da BNCC (2018) no registro de acgdes desenvolvidas durante as capacitagdes docentes no
NIED, mas tais diretrizes ainda ndo aparecem descritas e apresentadas nos relatorios. Esse é
um indicador de mudanca e adaptacdo do Programa ALFAMAT em relacéo as diretrizes da
Base, que esta sendo implementado e em fase de assimilacdo pelos professores da rede
municipal de ensino de Belém.

De acordo com os relatérios do NIED, ha uma necessidade de renovacao das TIDC’s
nas SIE pelo tempo de uso dos equipamentos. Ou seja, hd uma divergéncia entre as orientacdes
dadas nas capacitacGes do Nucleo aos professores e a realidade das SIE nas escolas. Esse é um
fator relevante para o fomento do letramento digital, visto que a maioria dos alunos tem acesso
limitado as TIDC’s em suas residéncias, situacdo diretamente relacionada a renda familiar.
Consideramos também que é papel do poder publico, por intermédio das escolas, oportunizar
aos alunos o acesso as tecnologias, ao aprendizado e a reflexdo critica através das diversas
linguagens e conexdes que elas oferecem.

Para analisar o uso das tecnologias com foco no letramento digital, procuramos
observar quais recursos e programas foram mais utilizados e qual a finalidade dos usos. Com
base nos planejamentos e nos relatérios dos professores, procuramos sintetizar as principais

acOes desenvolvidas por eles. Recorremos também ao aporte tedrico apresentado por Erstad
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(2015), relativamente a categorizacdo de algumas préticas escolares de letramento a partir do
uso de ferramentas digitais.

Quanto a apropriacédo das tecnologias como ferramentas aliadas ao processo de ensino
e aprendizagem, os recursos Writer e projetor, sinalizam que os professores continuam dando
maior énfase a um trabalho periférico relacionado as TIDC’s em sala de aula. Tais recursos
utilizados para o desenvolvimento de atividades como ditados escolares, por exemplo, ainda
estdo longe de favorecer a criatividade, a investigacdo cientifica, a interacdo, em suma uma
aprendizagem global e significativa. E importante centrar esforcos na execucao e diversificacio
de atividades e jogos educativos realizados com o auxilio de programas e ferramentas como o
JClic, Impress, Xournal, Flash, TuxPaint, Hagaqué, Scribus, Inkscape, celular, Hagaqué e
Tuxmath, que explorem a capacidade imaginativa e reflexiva dos educandos, bem como lhes
oportunizem o sentido de socializacdo e compartilhamento de experiéncias.

Ressaltamos as agdes pedagogicas do Projeto Escola Cabana (1999). Este, embora
tenha sido implantado na SEMEC/Belém em 1997, adotou um modelo de alfabetizagdo por
meio do qual é possivel perceber as influéncias do educador Paulo Freire. Tal método vai na
contramao da educacdo bancaria como instrumento da opressao, descrita por Freire (1987, p.
57), na qual o educador é o sujeito que conduz os educandos a memorizacdo mecanica do
contelido narrado. As contribui¢des oferecidas vao na direcdo de uma proposta de ensino
voltada para a formacéo global do educando, de modo a oportunizar-lhe o desenvolvimento do
espirito critico e criativo, bem como a construcdo da cidadania.

Em geral as atividades descritas nos projetos docentes das SIE apresentam temas
relacionados a leitura e escrita, sdo poucos os que desenvolvem temas transversais como cultura
local; artistas regionais; paz, educacdo, cidadania e amor; educacdo ambiental. Esse fato
evidencia o direcionamento das oficinas de capacitagéo oferecidas no Programa ALFAMAT,
quanto a utilizagéo dos descritores da Prova Brasil nas areas de lingua portuguesa e matematica.
Apesar disso, destaca-se o carater interdisciplinar de muitos projetos, presente ndo s6 nas
parcerias entre os professores da SIE e demais docentes, como na esséncia da formacéo inicial
desses profissionais, pedagogos, licenciados em arte, matemaética, educacdo fisica e demais
areas. Destacamos também a importancia de alguns trabalhos que valorizam as praticas de
letramento por meio de géneros textuais que circulam em nossa sociedade. Essa postura
pedagdgica ndo sé encontra ressonancias nos documentos oficiais como também favorece a

aprendizagem ancorada nas praticas sociais de referéncia.
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Em sintese, os projetos dos professores e as atividades realizadas pelos alunos
apresentadas nesta pesquisa apresentam uma amostra da necessidade e importancia da
capacitacdo oferecida pelo Programa ALFAMAT aos professores, considerando-se
principalmente o efeito desta para a formacao sociocognitiva dos alunos, para o dominio das
tecnologias somados ao combate as desigualdades de acesso as TIDC’s, a necessidade de maior
protagonismo social dos alunos frente as novas demandas tecnoldgicas e sociais, que requerem
novas competéncias de leitura e escrita, novas habilidades e conhecimentos especificos para
uma participacdo efetiva, profissional e cidada nesta era digital. Para melhorar a qualidade
educacional da rede municipal de ensino de Belém, é necessario o constante investimento do
poder publico na aquisi¢do de novos equipamentos, expansao da internet nas escolas e continua
formacdo de professores para mediar 0s processos de ensino aprendizagem em ambientes
educativos inovadores, que acompanhem os desafios contemporaneos e promovam alunos
autdbnomos e protagonistas do seu conhecimento.

Além das questdes acima levantadas, o cendrio atual é bastante incerto e complexo. A
pandemia causada pelo novo coronavirus agravou problemas na satde e também na economia
dos paises e do mundo. Devido ao estado de quarentena e distanciamento social, adultos e
criangas tiveram que se recolher de suas atividades externas do dia para a noite, a fim de evitar
a propagac¢do da Covid-19. Como iniciativa para a continuidade das aulas nesse periodo, a
SEMEC/Belém apresentou algumas propostas de ensino remoto como o programa "Educa
Belém e o langcamento do blog (semecbelemnasuacasa.blogspot.com).

Reiteramos a importancia dessas iniciativas como forma de minimizar o déficit
educacional dos alunos que, isolados em suas casas, ndo tém acesso a aprendizagem formal.
Reconhecemos também a importancia da integracdo de ferramentas das TDIC no ambito do
Programa ALFAMAT visando a formacao de professores em servigo no que se refere a adocao
de praticas pedagogicas diversificadas e com foco em letramentos digitais. Essa iniciativa
ganhou relevancia especial neste momento em que os professores e estudantes estéo se vendo
forcados pela pandemia a se reinventarem e aderirem ao Ensino Remoto Emergencial. As a¢oes
do Programa ALFAMAT ganham ainda mais notoriedade, jA que, de certa forma, tem
preparado o professor para esse momento cadtico em que estamos inserido.

Entretanto, ndo encontramos nenhuma orientacdo da SEMEC/Belém no que se refere
a manutencdo ou a suspensdo dos cursos por ela ofertados. O contexto do ensino remoto exige
um repensar do fazer pedagdgico, que deverd contar com o uso incisivo das tecnologias e

praticas de ensino eficazes para esse novo cenario. Isso demanda a implementacgdo de formacéo
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continuada voltada para o letramento digital dos docentes e a mobilizagdo para o uso de
aplicativos, softwares e demais ferramentas pedagogicas essenciais para um ensino de boa
qualidade.

No que tange ao curriculo, € fundamental que os professores possam refletir sobre o
que é realmente necessario que o aluno aprenda e em que circunstancias a aprendizagem
ocorrera. E importante considerar, nesse sentido, que as condicdes de aprendizagem sdo
diferentes para os alunos e que esta também acontece de formas mdaltiplas e diferenciadas. Os
alunos deverdo ser motivados a participar das aulas, a interagir com o professor, com os colegas
e com o objeto de aprendizagem e isso demanda uma participacdo colaborativa. Sabemos
também da importancia de se incluir a familia nesse processo conjunto voltado para a
aprendizagem dos alunos, sendo que a escola e os professores devem criar mecanismos de
interacdo eficientes que favorecem o didlogo e a participacdo. Assim, é importante que as
administracdes e os programas fomentem acdes que possibilitem ao corpo docente o repensar
das competéncias e habilidades a serem desenvolvidas, o conteido programatico e estratégias
de ensino e aprendizagem eficientes e adequadas ao novo modelo de educacdo que se impde.

Os projetos, relatérios e slides dos professores das SIE junto aos relatérios do
NIED/SEMEC (2018) foram importantes fontes de conhecimento para essa pesquisa cientifica,
tendo em vista. Entretanto, houve falha quanto a opinido de professores e alunos a respeito do
Programa ALFAMAT e do uso das tecnologias na escola, que poderia ter sido reparada através
de entrevistas com os sujeitos da pesquisa, e possibilitaria uma visdo mais aprofundada sobre
o efeito dessa formacdo na organizacdo dos planejamentos e na construcdo de materiais e
dispositivos didaticos com foco nos letramentos digitais, tendo em vista a melhoria nas
condicdes de ensino e a oferta de uma educacéao de qualidade.

Um fator impactante a realizagdo dessa investigacdo cientifica foi a negacdo de
liberacdo de licenca para cursar o mestrado académico de Estudos de Linguagens de forma
regular, visto que é um direito garantido na Lei n°® 7528/91, Estatuto do Magistério do
Municipio de Belém, sob a alegacdo da reducdo de verbas na SEMEC para liberacdo dos
profissionais de educacdo para o aperfeicoamento profissional, embora haja um percentual
anual de cotas para liberacdo desse tipo de afastamento. Isso acarretou danos psicoldgicos,
financeiros e também atrasou o andamento regular da pesquisa. Tal incidente é um indicio do
descaso da SEMEC/Belém com o investimento na qualificacdo profissional de seus servidores

em prol da qualidade de educacdo oferecida pela rede municipal de ensino.



94

Na condicéo de aluna, professora e pesquisadora, a realizagéo da pesquisa nos facilitou
perceber a evolugdo do processo de capacitacdo de professores ofertado pelo Programa
ALFAMAT, em rela¢ao a integracdo das TIDC’s na organizacdo dos planejamentos, na
construcdo de materiais e dispositivos didaticos para os alunos do Cll da SEMEC/Belém,
visando ao desenvolvimento de competéncias em letramentos digitais. As acdes propostas
oportunizam o crescimento pessoal e profissional através da reflexdo sobre o planejamento, a
pratica e socializacdo dos trabalhos docentes, elementos essenciais ao aperfeicoamento e
inovacéo educacional.

Este trabalho cientifico é relevante para o registro documental do Programa
ALFAMAT, que podera ser Util para oferecer maior visibilidade aos projetos de capacitacao
da SEMEC/Belém. Além do que, proporcionou o reflexo do Programa ALFAMAT nas acbes
pedagdgicas desenvolvidas pelos professores da SIE com vistas ao ensino para o letramento
digital, somado a construcdo de materiais e dispositivos didaticos. Fora isso, os resultados
poderdo servir para a instituicdo aperfeicoar seu processo de formacgdo continuada oferecida
aos docentes.

Como sugestdo de temas a serem abordados em novas pesquisas relacionadas ao
Programa ALFAMAT, formacéo de professores e letramento digital. Apontamos investigar
sobre a opinido de professores e alunos a respeito do Programa ALFAMAT e do uso das
tecnologias na escola. A partir Proposta para a Base Nacional Comum da Formacgédo de
Professores da Educacao Basica (2018), pesquisar como estdo sendo materializadas na pratica
dos professores as trés dimensdes conhecimento, pratica e engajamento e suas competéncias

especificas estabelecidas na BNCC.
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CONTEUDOS:

METODOLOGIA
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DIGITAIS
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Producéo Final

Aula 9
Producéo Final

Aula 10
Producéo Final

Aula 11
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Aula 13
Socializacéo
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REFERENCIAS



105

Assinatura do professor da SIE Assinatura do diretor da escola

Assinatura do coordenador pedagégico

Belém, de de 2018.



ANEXO I

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

SEMEC
DIRETORIA DE EDUCACAO

NUCLEO DE INFORMATICA EDUCATIVA

PREFEITURA DE

M BELEM

RELATORIO DA SALA DE INFORMATICA
(1° SEMESTRE / 2018)

e IDENTIFICACAO:

106

Nome do Professor:

Nome da Escola:

Turno/s:

PROJETO DO CII

| ¢ TITULO DO PROJETO:

e QUADRO DE ATENDIMENTO:

TURMA(S
)

Na DE
AULAS
PREVISTAS

Na DE
AULAS
DADAS

N° DE
ALUNOS
ATENDIDOS

TEMPO
DE AULA

PERIODICIDADE
DO
ATENDIMENTO

PROFESSO
R/ES
REGENTE/S

e CONTEUDOS ABORDADOS




107

METODOLOGIA

ATIVIDADES REALIZADAS

RECURSOS DIGITAIS

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM DOS ALUNOS:

AVALIACAO DO PROJETO:




108

CONSIDERAGCOES FINAIS:




° REGISTRO DAS PRODUCOES DOS ALUNOS

109

IMAGEM 1 IMAGEM 2
Legenda: Legenda:
IMAGEM 3 IMAGEM 4
Legenda: Legenda:
Professor/a

Coordenacao Pedagogica



110

ANEXO 11

Neste item apresentamos 0s projetos das treze escolas e professores da SIE. Por uma
questdo de ética, para a identificacdo desses documentos adotamos o critério de denominar cada
escola por uma letra do alfabeto, e seus respectivos professores, por nimeros. No caso dos
professores parceiros, a identificacéo sera feita pelas letras iniciais dos seus nomes.

| — Projeto da SIE escola A, Professor 1 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAICO, possui 8 turmas de CIl. O
planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de Cll e salas ambientes.

Quadro 7: Projeto da SIE escola A
Titulo do projeto: “Um olhar critico, poético, narrativo e sustentavel a cidade de Belém: Icoaraci
em contos Pai D’Egua I11”.
Objetivos:

— conhecer a historia do artesanato em Icoaraci para fundamentar a sua producdo textual
(narracéo e poemas);

— compreender a estrutura textual e tecnoldgica para producao de narrativas literarias;

— aplicar o conhecimento apreendido em historia, lingua portuguesa e ciéncias em producdes
autorais;

— usar a escrita, a oralidade formal e ndo formal e 0s conhecimentos em historia para subsidiar
a estrutura das narrativas;

— pesquisar sites, redes sociais e blogs, a fim de subsidiar seus conhecimentos acerca da
producdo literaria;

— apreender as técnicas de formatacdo no editor de texto (Writer); no editor de apresentacéo
(impress) no editor de desenho (KolourPaint) e no Audacity, a fim de possibilitar a edigdo
das narrativas e dos dudios das mesmas;

— produzir CDs de audio com narrativas interpretadas e criadas pelos alunos do CllI;

— participar do terceiro concurso de poesias e narrativas literarias.

Conteudos:

— Lingua portuguesa: estrutura textual, pontuacdo, advérbios, conjuncdes, géneros textuais
(charge, narracéo, poesia, cartaz, tirinhas, musica, marcas linguisticas, significagdo implicita,
explicita.

—  Historia: Patrimdnio historico material e imaterial lcoaraci-Belém, Etica e cidadania.

— Ciéncias: Preservacdo do meio ambiente, saneamento bésico.

Metodologia
Aulas Descricdo das atividades Recursos digitais

Aulas 1, 2 e 3 Sensibilizacdo Apresentacdo do projeto por | Artur, computadores, Writer,
meio de palestras e exposi¢do | KolourPaint, Tux Paint.

de slides contendo as producdes
dos  alunos  de 2017.
Apresentacdo do Video A lenda
do Acai. Video sobre direitos e
deveres da crianga e
adolescente.

Aulas 4-6 Desenvolvimento Producdo escrita  (resumo) | Artur, computadores, Writer,
sobre o uso da linguagem e dos | KolourPaint, Writer-Tux Paint.
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conteudos utilizados nos videos
e nas palestras.

Aulas 6, 7

Pesquisas na Internet sobre o
patriménio material e imaterial
(Belém-Icoaraci). Pesquisas na
Internet sobre ética e cidadania
voltadas & crianca e ao
adolescente. Obs. Ao final de
cada pesquisa o0 aluno fara um
resumo do assunto trabalhado

Internet, Artur, computadores,
Writer, KolourPaint.

Aulas 8, 9, Desenvolvimento

Pesquisar na internet e na
biblioteca poesias e musicas de
autores paraenses e outros
autores. Identificar  os
elementos estruturais do texto,
autor, titulo, género, narrador e
personagens da  narrativa.
Utilizacdo das fabulas do Galo
e a Raposa, Coelho e a
Tartaruga.

Internet, Artur, computadores,
Writer, KolourPaint, Xournal,
Jelic

Aulas 10, 11 Desenvolvimento

Géneros textuais: propagandas;
poesias; noticias; charge.

Artur, computadores, Writer,
KolourPaint, Xournal.

Aulas 12-13-14-15-16
Producao Final

Producdo de cartazes, poesias e
um livrinho com dicas de
preservacdo ambiental.

Artur, computadores, Writer,
KolourPaint, Xournal, livro
Belém em contos Pai D’éguas I
e I, Blogger da escola

Socializacdo

NIED e na escola no segundo
semestre, visto que o projeto é
anual.

Avaliacdo da Aprendizagem:

Conselhos de Ciclos.

- Desenvolvida por meio de registros, observagdo processual das producdes construidas na SIE e nos

Avaliacdo do Projeto:

- Projeto avaliado concomitantemente as produgdes dos alunos; nos conselhos de ciclos; nas hp’s,
em dialogos com os profissionais envolvidos nas a¢bes pedagogicas; por meio do dominio dos
softwares utilizados pelos alunos; nas produces textuais; mas principalmente pelo desenvolvimento
intelectual dos alunos que participam do projeto.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

Il — Projeto Da SIE Escola B, Professor 2 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DASAC, possui duas turmas de ClI, que

funcionam no turno da manha. O planejamento de atividades estd organizado na forma de

projeto interdisciplinar, com parceria entre os professores regentes das turmas de CllI e salas

ambientes.

Quadro 8: Projeto da SIE escola B

Titulo do Projeto: Atividades em acdo

Objetivos Computacionais:




112

- Conhecer as partes do computador; definir software e hardware;

- Aprender sobre o sistema operacional Linux; utilizar o editor de texto Writer para desenvolver a
escrita e fazer a correcdo; usar a internet para aprender a pesquisar, criar um email, fazer download,
aprender a coletar imagens para suas apresentacoes, utilizar o impress para criar uma apresentacao,
resolver exercicios educativos usando o FLASH, JCLIC, TUXMAT, etc.

Objetivos Educacionais:
- Propiciar aos alunos conhecerem os diversos contetidos educativos mais especificos deste ano do
Ciclo.

Descritores de Lingua Portuguesa do Cll: D1, D3, D4, D6, D11

Topico Il - Implicacdes do Suporte, do Género e/ou Enunciador na Compreensdo do Texto: D5, D9
Topico Il — Relagdo entre Textos: D15

Tépico IV — Coeréncia e Coesao no Processamento do Texto: D2, D7, D8, D12

Toépico V — Relagdes entre Recursos Expressivos e Efeitos de Sentido: D13, D14

Toépico VI — Variacao Linguistica: D10

Descritores de Mateméatica do ClI

Espaco e forma: D1, D3, D4, D5

Grandezas e medidas: D6, D7, D8, D9, D10, D11, D12

NUmeros e operacdes/ Algebra e funcdes: D13, D14, D15, D16, D17, D18, D19, D20, D21, D22,
D23, D24, D25, D26

Tratamento da informagdo: D27, D28

Metodologia
Aulas Atividades Contetdos Parcerias para a Avaliacdo da
curriculares/Des | realizagio das aprendizagem
critores da PB atividades
enfatizadas
Aula 1l Video sobre as | Boas maneiras, | Professor da SIE | A avaliacdo sera
boas maneiras e | amizade, as | e regente continua através
as diferencas | diversidades de  observagoes
individuais presentes na feitas a partir do
sociedade desempenho  de
Aula 2 Video sobre a | Surgimento do cada aluno,
histéria e partes | computador trabalhos
do computador Componentes do individuais,
computador participacdo ativa
Aula 3 Videos: O galoea | Interpretagédo oral dos mesmos em
raposa; A pomba | das fabulas todas as
e a formiga; A | Narrativa (tipos, atividades
raposa e o corvo; | elementos) propostas.
e as outras fabulas
do Esopo; slide
sobre  narrativa
(definicdo e
exemplos)
Aula 4 Criacdo de fabula | Producéo escrita
pelo aluno, uso do
editor de texto
Aula 5 llustracéo da | Criacdo de
fabula pelo aluno | imagem no Paint
e treinar tabuada | e explorar o0
no Tuxmath Tuxmath
Aula 6 No ambiente | Trabalhando
Rived o aluno ir4 | narracao
fazer um texto
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narrativo de
escolha livre

Aula 7
Sensibilizacdo

Exibicao do
filme:
documentario
sobre a vida de
Nelson Mandela

Linguagem oral:
expressao do
conhecimento

informal dos
alunos sobre o
tema trabalhado

Aula 8 Pesquisa na | Relacionar 0

Aprofundamento | internet sobre o | contelido
tema: estudado com as
personalidades pesquisas feitas
qgue lutaram por | na internet e
um mundo de Paz | coletar

informacfes para
a producdo de
slides

Aula 9 Inicio da criacdo | Quiz 2 Lingua
de slide contando | Portuguesa: D10,
a vida e obra de | D5, D13, D9, D6,
Nelson Mandela | D4, D13, D4, D1,
Atividades com | D11, D2
descritores de | Quiz 2
Lingua Matematica:
Portuguesa e | D9, D5, D12, D6,
Matemaética D3, D1, D11, D2,
usando arquivos | D17, D24, D27
em Flash (Quiz)

Aula 10 Exibicao de | Quiz 3 LP:

Aprofundamento | alguns temas do | D9, D13, D7, D5,
DVD TV Escola | D2, D1, D8, D7,
— que tem na| D13, D11
Biblioteca Quiz 3
Lingua Matematica:
Portuguesa e | D9, D5, D12, D6,
Matematica D3, D1, D11, D2
usando arquivos
em Flash (Quiz)

Aula 11 Atividades Quiz 4 LP:
didaticas D2, D12, De,
direcionadas D10, D5, D13,
(mapas, textos, | D14, D1, D11
caca-palavras, Quiz 4
cruzadinhas) Uso | Matematica:
dos recursos | D1, D5, D7, D6,
digitais Flash e | D3, D1, D11, D2,
Jelic D15, D21, D25

Atividades com
0s descritores de
Lingua
Portuguesa e
Matematica
usando arquivos
em Flash (Quiz)




114

Aula 12 Confecgéo de | Quiz1LP:
cartdo em | D9, D5, D12, D6,
homenagem ao | D3, D1, D11, D2,
dia das maes D15, D21, D25
Atividades com | Quiz 1
descritores de | Matematica:
Lingua D9, D5, D12, D6,
Portuguesa e | D3, D1, D11, D2,
Matematica D17, D26, D19,
usando arquivos | D13
em Flash (Quiz)

Aula 16 Socializagdo para | Quiz 8 LP:
toda a turma e | D9, D5, D12, D6,
coordenacéo D3, D1, D12, D2,
pedagdgica. D4, D13, D14
Atividades com | Quiz 8
os descritores de | Matematica:
Lingua D2, D1, D12, D8,
Portuguesa e | D11, D9, D15,
Matematica D18
usando arquivos
em Flash (Quiz)

Aula 17 Atividades com | Quiz 9 LP:
os descritores de | D9, D5, D12, D6,
Lingua D3, D1, D12, D2,
Portuguesa e | D11, D7
Matematica Quiz 9
usando arquivos | Matematica:
em Flash (Quiz) D9, D5, D12, D6,
Atividades de | D3, D1, D11, D2,
livre escolha do | D1, D22, D20,
aluno D23

I11 - Projeto da SIE escola C, Professor 3 (1° semestre 2018)

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAGUA, possui 2 turmas de CIl. O

planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.

Quadro 9: Projeto da SIE escola C

Titulo do Projeto: Ler e escrever faz a diferenca

Objetivos de Aprendizagem:
- Adquirir hébitos de leitura;

- Conhecer e utilizar as técnicas da escrita;
- Produzir e interpretar textos.
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Conteuddos:
- Leitura e escrita;
- Pontuacéo;
- Interpretacdo;
- Producdo de textos.
Metodologia

Aulas Descricdo das atividades Recursos digitais

Aula 1 Sensibilizacéo Apresentagdo do video “A | Projetor de imagens Artur

importancia da leitura e da
escrita” no Youtube e roda de

conversa.

Aula 2 Desenvolvimento Fazer a leitura de um texto no
Writer

Aula 3 Desenvolvimento Identificar o tema de um texto -
D06

Aula 4 Desenvolvimento Interpretar o texto com auxilio
de material gréafico - D05

Aula 5 Desenvolvimento Identificar o sentido de uma
palavra ou expressdo - D03

Aula 6 Producéo Final Identificar a finalidade do texto
de diferente género - D09

Aula 7 Producéo Final Identificar efeitos de ironia ou
humor em textos variados - D13

Aula 8 Producéo Final Identificar o efeito de sentido
decorrente do uso da pontuagdo
- D14

Aula 9 Producdo Final Orientagdo para a producgédo do

texto de acordo com os critérios
estabelecidos

Aula 10 Producéo Final Correcdo e andlise das
producdes

Aula 10 Socializagéo Socializagdo dos trabalhos
realizados na SIE utilizando o
Power point

Avaliacdo da Aprendizagem:

A avaliacdo acontecera durante o desenvolvimento do processo, onde sera observado o desempenho

do aluno na aprendizagem da leitura e da escrita de forma prazerosa.

Avaliacdo do Projeto:

O projeto sera avaliado por todos os envolvidos no processo, verificando se foi favoravel a

aprendizagem dos alunos e contribuiu para aprimorar seus conhecimentos na leitura e na escrita.
Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

IV — Projeto da SIE Escola D, Professor 4 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAGUA, possui 6 turmas de CIl. O
planejamento de atividades esta organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII e salas ambientes.
Quadro 10: Projeto da SIE escola D

Titulo do Projeto: Arte de Brincar — das formas geométricas a Emmanuel Nassar
Objetivos da Aprendizagem:
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- Construir no Laboratério de Informética, através de Softwares educativos mais especificamente no
Kolourpaint e Inkscape, a releitura de obras de Emmanuel Nassar;

- Construir trabalhos de Arte utilizando a linguagem do desenho, da pintura e colagem;

- Construcéo de Tirinhas;

- Fazer com que os alunos possam compreender que os conteidos ministrados em sala de aula podem
ser repassados através de outras vertentes como: imagens, obras de pintores, desenhos, tracos;

- Ampliar as possibilidades expressivas nas brincadeiras, jogos e demais situacdes de interag&o;

- Participar de jogos e registra-los a partir de diferentes formas de expressdo (regras de jogos que
trabalhem o coletivo);

- Ampliar a expressdo grafica, seu conhecimento do mundo e de si mesmo através da releitura da
obra;

- Conhecimento da Arte enquanto autoexpressdo e conhecimento, apreensdo e comunicacdo da
realidade: o eu, 0 outro e 0 mundo, por meio da apreciacdo de obras artisticas.

Conteudos:

- Efeitos gréficos - Técnicas artisticas: desenho, pintura, recorte, colagem, etc.;

- Elementos plésticos, visuais — cores, formas, volume, textura;

- Leitura de imagem, investigando os elementos visuais;

- O abstrato-formas;

- Onde encontramos a Arte? Leitura de obras;

- O artista: Quem é Emmanuel Nassar? A arte no nosso dia-a-dia; Espago e forma: observando
objetos;

- Figuras geométricas: tamanhos e formas;

- Criar desenhos através de figuras geométricas;

- Coordenacdo motora, flexibilidade, destreza, ritmo, equilibrio, velocidade, orientagcdo, espago
temporal, lateralidade, tensdo, esquema corporal e habilidades de manipulacdo com materiais
diversos.

Metodologia
Aulas Descrigéo das Atividades Recursos Digitais
Aula 1 Sensibilizacdo Biografia de Emmanuel Nassar | Projetor Multimidia

Videos: Grandes Personagens
da Arte - Emmanuel Nassar e
Artes Visuais: Emmanuel
Nassar;

Imagens de obras de Emmanuel
Nassar mostrando a grande
relevancia das mesmas para

a cultura popular, os tracos
envolvendo figuras geométricas
e a utilizacdo de cores
vibrantes em sua composicao;
Abertura para Didlogo

Aula 2 Desenvolvimento Mostrar como as Formas | Projetor Multimidia
Geomeétricas estdo presentes em | Inkscape

nosso dia a dia;

Desenho livre no Inkscape

explorando as Figuras
Geométricas;
Aula 3 Desenvolvimento Listar as brincadeiras que por | Editor de Texto

sua vez possuem figuras | Inkscape
geométricas em sua dimenséo;
Das brincadeiras mencionadas,
com qual “EU” me identifico
mais?
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Fazer o story board no caderno
e, através da brincadeira
escolhida por aluno, criar uma
Historinha em Quadrinhos
Ilustracdo no Inkscape

Aula 4 Desenvolvimento Leitura de imagens - Mais | Projetor Multimidia
especificamente de Obras de | Xournal

Emmanuel Nassar,

Atividades no Xournal - O que
eu percebi nessas obras? O que
as mesmas compdem?

Quais as Formas Geométricas
Planas existem nas obras

mostradas?
Aula 5 Desenvolvimento Atividades no Editor de Texto | Editor de Texto
Aula 6 Producdo Final Criacdo das Historinhas em | Hagaqué
Quadrinhos
Aula 7 Producéo Final llustracdo no Inkscape - | Inkscape

Releitura das obras de
Emmanuel Nassar

Aula 8 Producéo Final Montando a Cena Editor de Texto
Criar cenario com ilustragdes
produzidas em aulas anteriores;
Parcerias com  professoras

regentes

Aula 9 Producéo Final Criagio do Album: “Minha | Impressora
Obra de Arte”

Aula 10 Socializagdo Exposicdo  dos  trabalhos
realizados

Corredor de obras
Alunos Expositores

Avalicdo da Aprendizagem:
O conceito final da avaliacdo do desempenho do aluno devera revelar o atendimento aos seguintes
aspectos:

- Participacéo e envolvimento: além da frequéncia, seré especialmente valorizada a participagéo, por
meio de questionamentos, discussdes, apresentacdo de propostas e outras contribuicdes para o
enriquecimento da disciplina;

- Produgdes praticas desenvolvidas no Laboratorio de Informatica.

Avaliacdo do Projeto:

Devem ser avaliados cada um dos elementos que o compdem: 0s objetivos, recursos previstos, formas
de relacdo entre os proprios alunos e entre alunos e professores, metodologia e o proprio sistema de
avaliacao.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

V - Projeto da SIE Escola E, Professor 5 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DABEL, possui 2 turmas de CIl. O
planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.
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Quadro 11: Projeto da SIE escola E

Titulo do Projeto: Alianga pela paz € a gente que faz — educagdo, cidadania e amor

Objetivos da Aprendizagem:

- Estimular a ética nas relagdes interpessoais; promover acdes que contribuam para o entendimento
do que é amor;

- Fomentar atitudes de respeito, tolerancia e honestidade para a formacdo de cidaddos enquanto
sujeitos de direitos e deveres;

- Desenvolver as agdes pedagdgicas voltadas para o exercicio da cultura de paz na sociedade;

- Criar situac6es que contribuam para a construcdo de uma alianca de paz;

- Conhecer e identificar o que é cidadania;

- Proporcionar o estudo dos direitos e deveres do cidaddo e sua importancia para a garantia da
protecdo da vida e da dignidade humana;

- Conhecer os direitos e deveres do cidaddo e sua importancia para a garantia da protecéo da vida e
da dignidade humana;

- Conhecer os direitos e deveres no uso da internet;

- Reconhecer que a paz € uma conquista diaria por meio de pensamentos e acoes;

- Praticar as boas maneiras no convivio escolar, familiar e social;

- Reconhecer na cidade de Belém seu patrimdnio material e imaterial, valorizando e cuidando da
cidade como espacos de todos.

Conteudos:

- Direitos e deveres das criancas, valores e atitudes;

- Histéria do nome; cidadania, quantidade de letras, letra inicial e letra final;

- Direitos e deveres das criancas; cidadania, estatuto da crianca e do adolescente; uso consciente da
internet; género textual: poema e poesia;

- Producdo textual: coeréncia e coesdo;

- Linguagem oral e escrita;

- ldentidades, diversidades e direitos humanos.

Metodologia
Aulas Descricdo das Atividades Recursos Digitais
Aula 1 Sensibilzagdo A aula inicial serd videos: | Computador e data show

“Palavrinhas magicas” (Eliana),
“Toda crianga tem direito” e
“Um pedacinho do Estatuto da
Crianca e  Adolescente”.
Analise da musica “Palavrinhas
magicas” (Eliana): acontecera
através da producéo dos alunos,
participacdo e interesse nas
atividades  propostas.  Sera
observado o0 desempenho e
dificuldades apresentadas no
uso da tecnologia.

Aula 2 Desenvolvimento Leitura do texto “Todo nome
tem algo a dizer” (editor de
texto); quantidade de letras.
Pesquisar o significado do seu
nome. Em seguida, registrar o
resultado da pesquisa no
Xournal;  criar regras de
convivéncia para o ambiente
escolar no Kolourpaint.

Aula 3 Desenvolvimento Leitura do texto “O direito das
criancas”, de Ruth Rocha.
Pesquisar 0 que significa
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cidadania, para posteriormente
elaborar uma producéo textual,
ou frases.

Aula 4 Desenvolvimento

Ilustrar “O direito das criangas”
no Kolourpaint. Os alunos
deverdo criar um poema com o
tema “O direito das criangas”,
elaborar um slide ‘“Meus
direitos ¢ deveres na internet”
no Impress. Serd produzido um
texto coletivo sobre a tematica
“Cidadania: Belém dos sonhos,
sou eu que fago”.

Producdo textual: Eu sou um
bom cidadéo.

Aula 5 Desenvolvimento

Ilustrar “O direito das criangas”
no Kolourpaint. Os alunos
deverdo criar um poema com
“O direito das criangas”,
elaborar um slide “Meus
direitos ¢ deveres na internet”
no Impress. Texto coletivo
sobre a tematica “Cidadania:
Belém dos sonhos, sou eu que
fago”.

Producéo textual: Eu sou um
bom cidadao.

Aula 6 Producéo Final

Ilustrar “O direito das criangas”
no Kolourpaint. Os alunos
deverdo criar um poema com
“O direito das criangas”,
elaborar um slide ‘“Meus
direitos e deveres na internet”
no Impress. Producdo de texto
coletivo sobre a temética
“Cidadania: Belém dos sonhos,
sou eu que fago”.

Producdo textual: Eu sou um
bom cidadéo.

Aula 7 Producdo Final

Os alunos irdo fazer a correcdo
dos seus textos juntamente com
0 professor regente e em
seguida reescrevé-los no editor
de textos

Aula 8 Producdo Final

Os alunos irdo fazer a correcdo
dos seus textos juntamente com
0 professor regente e em
seguida reescrevé-los no editor
de textos

Aula 10 Socializacao Final

Apresentacdo das atividades
produzidas pelos alunos através
de video na quadra da escola.

Datashow

Avaliacdo da Aprendizagem:
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Seré realizada através da diagnose da turma, da observacéo, do didlogo, socializa¢éo, pontualidade e
participacao.
Avaliacdo do Projeto:
Serd realizada através de questionario, da participacao e analise reflexiva dos avancos e dificuldades
vivenciados na pratica pedagdgica e no uso da tecnologia.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VI — Projeto da SIE Escola F, Professor 6 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DASAC, possui seis turmas de CIl. O
planejamento de atividades esta organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria
entre os professores regentes das turmas de CII.

Quadro 12: Projeto da SIE escola F

Titulo do Projeto: A leitura e a escrita favorecendo a autonomia na Prova Brasil
Objetivos de Aprendizagem:
- Aprimorar a leitura, a escrita, a interpretacéo de texto usando os softwares do Linux;
- Localizar e inferir informacdes explicitas e implicitas em um texto;
- Inferir o sentido de uma palavra ou expressao;
- Identificar o tema e distinguir um fato da opini&o.

Metodologia
Aulas Descrigdo das Atividades Recursos Digitais
Aula 1 Realizagdo de conversa com os | Datashow

alunos sobre 0s exames
nacionais de avaliacdo para
introduzir 0 projeto;
Apresentacdo do video sobre a
Prova Brasil.

Aula 2 Realizagdo de atividades sobre | Jclic, Writer e Xournal
0s descritores relacionados aos
procedimentos de leitura (D1 e
D3) da Prova Brasil.

Aula 3 Realizacdo de atividades sobre | Jclic, Writer e Xournal
0s descritores relacionados aos
procedimentos de leitura (D4)
da Prova Brasil.

Aula 4 Realizacdo de atividades sobre | Jclic, Writer e Xournal
os descritores relacionados aos
procedimentos de leitura (D6 e
D11) da Prova Brasil

Aulab Realizacdo de atividades sobre | Jclic, Writer e Xournal
os descritores relacionados
Implicacdes do suporte, do
género ef/ou enunciador na
compreensdo do texto (D5 e
D9)




121

Aula 6 Realizacdo de atividades sobre | Jclic, Writer e Xournal
os descritores Relagcdo entre
textos (D15)
Aula7 Coeréncia e coesdo no | Jeclic, Writer e Xournal
processamento do texto (D2 e
D7)
Aula 8 Coeréncia e coesdao no | Jclic, Writer e Xournal
processamento do texto (D8 e
D12)
Aula 9 Relacédo entre recursos | Jclic, Writer e Xournal
expressivos e efeitos de sentido
(D13 e D14)
Aula 10 Variagao linguistica (D10) Jelic, Writer e Xournal
Avaliacdo da Aprendizagem:
- Avaliar a participacéo e interesse nas aulas, por meio de perguntas e respostas orais e escritas.
- Verificar se 0s alunos se apropriaram dos descritores de lingua portuguesa.
Avaliacéo do Projeto:
- Os alunos serdo sistematicamente avaliados pelos profissionais envolvidos no projeto, tendo como
referéncia o envolvimento nas atividades propostas, na participacdo das aulas e nas produgdes
escritas.
- Os professores regentes desenvolverdo atividades em sala de aula relacionadas com o tema desse
projeto a partir das formacdes realizadas no NIED. A informética educativa contribuira com suas
ferramentas tecnoldgicas através da exibicdo de videos, elaboracdo de atividades e auxiliando os
educandos nas realizagdes das mesmas.
- J& os profissionais da biblioteca desenvolverdo agdes que estimulem os educandos a pesquisarem e
lerem obras que falem sobre a teméatica em questao.
- Em suma, a escola 6 estard mobilizada e articulada num mesmao objetivo educacional.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VII- Projeto da SIE Escola G, Professor 7 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DASAC, possui duas turmas de CIl. O
planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.

Quadro 13: Projeto da SIE escola G

Titulo do Projeto: Fabulas - Eu reconto e aprendo licBes de vida
Objetivos da Aprendizagem:
- Produzir e ilustrar uma historia do género textual fabula, a partir de uma moral.
- Ler, interpretar e identificar a finalidade de um texto.
- Inferir o sentido de uma expressdo no texto.
- Usar adequadamente os sinais de pontuacao.
- Localizar informagdes no texto.
- Estabelecer relacdes entre as fabulas e a vida social.
Conteudos:
- Producdo de texto;
- Pontuagéo: emprego dos sinais de pontuag&o;
- Interpretacéo de texto.

Metodologia
Aulas | Descricdo das Atividades | Recursos Digitais
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Aula 1 Sensibilizacao

Apresentacdo da fabula: o ledo
e orato

Data show, video

Aula 2 Desenvolvimento

Levantar questionamentos no
sentido de  destacar as
caracteristicas desse género
textual, tais como:

a) Quem sdo 0s personagens
que aparecem nessa estoria?

b) O que acontece com eles?

¢) O que podemos aprender
com o enredo?

Xounal, Jclic

Aula 3 Desenvolvimento

Apoés entender o conceito de
fabula, os alunos fardo a
reescrita desse género. Ao
escrever, eles deverdo observar:
a) Ha titulo? Esta coerente com
a historia?

b) Citou animais com
caracteristicas humanas?

¢) Mencionou o lugar onde
aconteceu a historia?

d) Apresentou o problema e o
final?

e) Escreveu a moral da fabula?
f) Separou o0 texto em
paragrafos e colocou a
pontuacdo adequada?

g) Nos dialogos, colocou a
pontuagdo e a marcacao
adequadas?

Editor de texto

Aula 4 Desenvolvimento

O professor devera apresentar
sugestdes de fichas escritas com
“MORAL” e o aluno devera
escolher uma. Em seguida,
devera discutir o significado
delas.

Fichas de papel

Aula 5 Desenvolvimento

Escrita do sentido da MORAL,
escolhida.

Editor de texto

Aula 6 Producéo Final

Solicitacdo aos alunos que
elaborem uma narrativa do
género fabula a partir da
MORAL selecionada pelo
préprio aluno.

Editor de texto

Aula 7 Producdo Final

Confeccdo de um pequeno livro
de fabulas criadas pelos alunos.

Editor de texto

Avaliacdo da Aprendizagem:

Sera feita em todos 0s momentos da aula, observando-se o interesse, participacao e responsabilidade
na realizagéo das atividades propostas, visando verificar se os alunos conseguiram desenvolver as
habilidades de leitura e escrita; compreender as caracteristicas do género, localizar informagdes nos

textos, usar 0s sinais de pontuacao e perceber o sentido de uma expressao.

Avaliacdo do Projeto:

A cada etapa do projeto, serd observado o nivel de desempenho dos alunos, considerando-se 0s
recursos tecnoldgicos disponiveis, as condi¢fes fisicas e a metodologia aplicada para facilitar o

dominio dos contetidos acerca do tema em estudo.




VIII — Projeto da SIE Escola H, Professor 8 (1° semestre 2018)

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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A escola localiza-se no distrito administrativo DAGUA, possui cinco turmas de CII. O

planejamento de atividades est4 organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.

Quadro 14: Projeto da SIE escola H

Titulo do Projeto: Um conto para seu encanto

Objetivos de Aprendizagem: ndo preenchido

Conteudos:
- Descritores Matematica: D13; D14; D15; D16; D17; D18; D19; D20.
- Descritores Lingua Portuguesa: D1; D2, D7; D11, D14.

Metodologia

Aulas

Descricéo das Atividades

Recursos Digitais

Aula 1

D13 Reconhecer e utilizar
caracteristicas do sistema de
numeragéo decimal, tais como
agrupamentos e trocas na base
10 e principio do valor
posicional.

Internet, Jclic, Whiter e Impress

Aula 2

D14 Identificar a localizacdo de
ndmeros naturais na reta
numérica.

Aula 3

D15 Reconhecer a
decomposicdo de  numeros
naturais nas suas diversas
ordens.

Aula 4

D16 Reconhecer a composicéo
e a decomposi¢cdo de numeros
naturais em sua forma
polinomial.

Aula 5

D17 Calcular o resultado de
uma adicdo ou subtracdo de
ndmeros naturais.

Aula 6

D18 Calcular o resultado de
uma multiplicagdo ou diviséo
de nameros naturais.

Aula7

D19 Resolver problema com
nimeros naturais, envolvendo
diferentes  significados da
adicdo ou subtracdo: juntar,
alteracdo de um estado inicial
(positiva ou negativa),
comparagdo e mais de uma
transformacdo  (positiva ou
negativa).
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Aula 8

D20 Resolver problema com
ndmeros naturais, envolvendo
diferentes  significados da
multiplicagdo  ou  divisdo:
multiplicagéo comparativa,
ideia de proporcionalidade,
configuracdo  retangular e
combinatdria.

Aula 9

D1 Localizar informacdes
explicitas em um texto

Aula 10

D2 Estabelecer relagdes entre
partes de um texto,
identificando  repeticbes ou
substituicGes que contribuem
para a continuidade de um texto

Aula 11

D5 Interpretar texto com o
auxilio de material gréfico
diverso (propagandas,
quadrinhos, foto, etc.)

Aula 12

D6 Identificar o tema de um
texto

Aula 13

D7 Identificar o conflito
gerador do enredo e os
elementos que constroem a
narrativa

Aula 14

D11 Distinguir um fato da
opinido relativa a esse fato

Aula 15

D14 Identificar o efeito de
sentido decorrente do uso da
pontuacgdo e de outras notagdes

Aula 16

Realizagdo de simulado /
construgdo de texto

Whiter e Impress

Aula 18

Correcdo e orientagdo do
simulado coletivamente

Projetor

Avaliacdo da Aprendizagem:
- Empenho na aprendizagem;
- Participacéo nas tarefas;

- Cumprimento das tarefas;

- Capacidade de autonomia;

- Assiduidade e pontualidade.

Avaliacdo do Projeto:
- Metodologia utilizada;

- Parceria entre professores, coordenacéo e alunos;

- Recursos utilizados;
- Alcance dos objetivos;

-Melhoria no desempenho dos alunos.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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IX- Projeto da SIE Escola I, Professor 9 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAENT, possui quatro turmas de CII. O
planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de ClI e biblioteca.

Quadro 15: Projeto da SIE escola |
Titulo do Projeto: Lendo, escrevendo, interpretando e generalizando
Objetivos da Aprendizagem:
- Desenvolver a leitura, escrita e interpretacdo de textos;
- Melhorar a fluéncia da leitura;
- Conhecer os géneros dos textos propostos;
- Identificar as caracteristicas dos géneros dos textos propostos;
- Identificar as caracteristicas dos géneros textuais estudados;
- Melhorar o raciocinio l6gico-matematico;
- Utilizar os sinais de pontuacdo corretamente na leitura e escrita;
- Produzir textos;
- Interpretar problemas matematicos;
- Resolver célculos matematicos envolvendo as quatro operagdes.
Conteudos:
- Géneros textuais, fabulas, texto jornalistico, poema, tabelas, tirinha, charge, conto, gréficos, rétulos,
receitas, lendas (caracteristicas, finalidade, portadores e circulagéo).
- Sinais de pontuacéo;
- Interpretacdo de textos diversos;
- Producdo de textos;
- As quatro operagOes fundamentais da matematica, com énfase na divisdo.

Metodologia
Aulas Descrigdo das Atividades Recursos Digitais
Aula 1 Sensibilizacéo Projecéo de video do Youtube: | video

Comece a ler!!! Importancia e
beneficio da leitura / Seja uma
pessoa melhor. Conversa aberta
com 0 grupo.

*De cada género, exploraremos
as caracteristicas, finalidade,
portadores e circulagdo — leitura
de textos, reescrita individual;
diferenca da estrutura textual
prosa e verso, interpretacdo oral
e escrita.

Aula 2 Desenvolvimento Diagnose escrita, utilizando a | Ficha de diagnose do NIED e
ficha de diagnose do NIED | atividade de interpretacéo
(reescrita da fabula “A cigarra e
a formiga” e interpretacdo do
texto)

Aula 3 Desenvolvimento Sinais de pontuacdo (estudo e | Projetor e slides do assunto
atividade)

Fabula: leitura de fabulas
diversas (escolha uma palavra
pra reescrever)

Aula 4 Desenvolvimento Reescrita de uma fabula Editor de textos Writer
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Aulas 5 e 6 Desenvolvimento Conto (caracteristicas, | Projetor e slides do assunto
finalidade, portadores e
circulacdo — leitura de textos,
reescrita individual, diferenga
da estrutura textual prosa e
verso, interpretacdo oral e

escrita)
Aula 7 Producéo Final Leitura  de tabelas e | Projetor e slides do assunto,
interpretacdo (texto do caderno | atividades em jclic e flash
2 —PAl)
Aula 7 Producdo Final As quatro operagdes Atividades caderno 2 — PAI,
jclic e flash
Aula 6 Producéo Final Escrita autoral
Aula 7 Producéo Final Livro em PDF com coleténea de
textos produzidos durante as
aulas
Aula 10 Socializagdo Apresentacdo  dos  textos

produzidos e organizados num
livro em PDF, na culminéncia
da escola, no final do semestre

Avaliacdo da Aprendizagem:

Os textos produzidos serdo indicadores dos avancos e necessidades dos alunos(as). Acompanhamento
da organizacgdo das ideias na elaboracgéo dos textos produzidos, bem como o interesse, a concentragéo,
atencdo e principalmente o desempenho nas atividades.

Avaliacéo do Projeto:

Acontecera através do acompanhamento do desempenho dos alunos na sala de aula, observado pelo
professor regente, que identificara possiveis avancos ou até mesmo dificuldades persistentes. A partir
dessas, os alunos deverdo continuar recebendo as intervencdes até que as aprendizagens sejam
alcancadas satisfatoriamente.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

X — Projeto da SIE Escola J, Professor 10 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAGUA, possui 3 turmas de CIl. O
planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.
Quadro 16: Projeto da SIE escola J

Titulo do Projeto: Exercitando a Cidadania com a Educacdo Ambiental

Objetivos de Aprendizagem:

- Estimular o cuidado com o meio ambiente conhecendo a Lei Federal no 9.795, de 27 de abril de
1999;

- Conhecer o seu papel como cidaddo na educacdo ambiental;

- Criar textos sobre a importancia da educacdo ambiental no Writer;

- Produzir propaganda de cuidado com o meio ambiente no Xournal;

- Ampliar a ideia de um mundo sustentavel,

- Promover o cuidado com a horta da escola.

Conteudos:

- Lingua Portuguesa;
- Producdo textual;

- Pontuacdo;
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- Coeréncia e coesao;

- Finalidade do texto;
- Ciéncias: educagdo ambiental.

- Mensagem implicita e explicita no texto;

Metodologia

Aulas

Descricdo das Atividades

Recursos Digitais

Aula 1 Sensibilizacdo

Falar um pouco sobre a
proposta do projeto
“Exercitando a Cidadania com a
Educacdo  Ambiental” Em
seguida exibicdo do video
“Vamos cuidar do meio
ambiente” apdés o video
conversa informal e produgéo
de texto.

Data show/internet

Aula 2 Desenvolvimento

Apresentacdo da Lei Federal no
9.795, de 27 de abril de 1999

Data show/internet

Aula 3 Desenvolvimento

Ap6s a exibicdo do video “Os 3
Rs”, os alunos irdo construir
frases de alerta para o cuidado
com 0 meio.

Data show/writer

outras turmas exibicéo por meio

de slides dos trabalhos

Aula 4 Desenvolvimento Conhecer os 3 R e responder | Xournal
exercicio no Xournal sobre o
assunto abordado.
Aulas 5 Desenvolvimento Atividade no Jclic e atividade | Flash/Jclic
Aula 6 Desenvolvimento Plantar mudinhas na horta da | Writer
escola. Depois escrever relato
da experiéncia vivida
Aula 7 Producéo Final Criar cartdes com desenhos. Tux Paint.
Aula 8 Producéo Final Criar cartbes com desenhos. Tux Paint.
Aula 9 Producéo Final Montar o Jornal “Educago | Scribus
Ambiental no Parque se Faz”.
Aula 10 Socializagdo Divulgacdo do Jornal para | Data show

Avaliacdo da Aprendizagem:

A avaliacdo serd realizada de forma gradativa mediante o desempenho durante as atividades
propostas, assim como a demonstragdo do seu interesse. Também seré levado em consideragdo a
mudanca na postura e aprendizado sobre o tema.

Avaliacdo do Projeto:

positivos do projeto.

Seré realizada em momento oportuno nas horas pedagdgicas, juntamente com a coordenagdo e
professoras regentes por meio de conversa informal. O objetivo é esclarecer os pontos negativos e

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

XI — Projeto da SIE Escola K, Professor 11 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DABEL, possui quatro turmas de ClI. O

planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.
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Quadro 17: Projeto da SIE escola K

Titulo do Projeto: Informando a comunidade escolar

Objetivos de Aprendizagem:

- Compreender as caracteristicas do texto narrativo;

- Ler e interpretar géneros textuais narrativos: piada, quadrinho, conto, fabula, noticia, etc.;

- Escrever textos narrativos com coesdo e coeréncia, usar corretamente os sinais de pontuagéo,
aprender a usar recursos basicos do Editor de textos, Xournal, Kolour Paint.

Conteudos:

- Linguagem verbal e ndo verbal;
- Textos narrativos;

- Estrutura da noticia;

- Sinais de pontuacéo;

- Coesdo e coeréncia.

Metodologia
Aulas Descrigéo das Atividades Recursos Digitais
Aula 1 Sensibilizacéo Ler, interpretar, atentando-se | Editor de textos/Writer

para a organizagdo do texto
narrativo ‘“Pontos de Vista”.

Aula 2 Desenvolvimento Pesquisar na internet sobre | Internet
jornais impressos e digitais.
Aula 3 Desenvolvimento Digitar um texto narrativo do | Editor de textos/Writer

género fabula, sob a orientacdo
da professora da SIE.

Aula 4 Desenvolvimento Apdbs as pesquisas na internet | Scribus
sobre temas direcionados pelo
professor da SIE, copiar e editar
textos.

Aulas 5 Desenvolvimento Producdo de uma historia em | Scribus
quadrinhos usando 0 Hagaqueé,
para inserir no jornal.

Aula 6 Desenvolvimento Producdo de uma historia em | Hagaqué
quadrinhos usando o programa
Hagaqué, para inserir no jornal

Aula 7 Producéo Final Digitar uma receita, pesquisar | Scribus
fotos referentes as noticias,
fotos, tiras.
Aula 8 Producéo Final Producdo das reportagens Celular, editor de texto
Aula 9 Producéo Final Insercdo de fotos e reportagens | Scribus, celular
Aula 10 Socializacao Ap6s a impressdo, fazer a

distribuicdo do jornal para a
comunidade escolar

Avaliacdo da Aprendizagem:

Avaliacdo do engajamento da crianca a atividade, buscando observar se perceberam a relevancia da
pontuacdo para o sentido do texto.

Consideracdo sobre o nivel de compreensdo de alguns recursos computacionais importantes para a
organizacdo textual.

Consideracdo sobre o nivel de interacdo de alguns recursos computacionais importantes para a
organizagéo textual.

Consideracao sobre o nivel de interagdo dos alunos, isto €, se mostraram interessados e motivados.
Anadlise das produges dos alunos, percebendo, por exemplo, se os textos produzidos correspondem
aos géneros textuais solicitados.
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Avaliacdo do Projeto:
A avaliacdo deverd permear todo o processo de producdo do projeto. Por isso, a observacdo do
professor € fundamental para perceber o envolvimento, a participacdo e o interesse de cada aluno
pela tematica.
A partir desse instrumento, podera avaliar a continuidade do trabalho, bem como os
redirecionamentos, tendo em vista as diversas atividades e valores voltados para um trabalho em
grupo que favoreca o respeito para com seus pares. (Critérios: alcance dos objetivos educacionais,
recursos tecnoldgicos, espacos fisico, parcerias e outros).

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

XII — Projeto da SIE Escola L, Professor 12 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAGUA, possui seis turmas de CIl. O
planejamento de atividades esta organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.

Quadro 18: Projeto da SIE escola L

Titulo do Projeto: Atividades para o Ciclo Il baseadas nos Descritores da Prova Brasil.
Objetivos de Aprendizagem:
- Explorar um conjunto de atividades que permitam o aluno vivenciar e dominar os contedos
propostos pelos descritores.
Conteudos:
- Explorar um conjunto de atividades que permitam o aluno vivenciar e dominar os conteddos
propostos pelos descritores: Lingua Portuguesa Procedimentos de Leitura: D1, D3, D4, D6.
- Implicagdes do suporte, do género e/ou enunciador na compreensdo do texto: D5.
- Relagdes entre recursos expressivos e efeitos de sentido: D14.
- Matematica NUmeros e operagOes algebras e fungdes: D13, D14, D15, D16, D17, D18, D19.

Metodologia
Aulas Descrigdo das Atividades Recursos Digitais
Aula 1 Lingua portuguesa Leitura e Interpretacdo (D1) - | Navegador, Jclic, Writer e
Localizar informac6es | Impress
explicitas do texto
Aula 2 Lingua portuguesa Palavra/Significado (D3) -

Inferir o sentido de uma palavra
0U expressdo

Aula 3 Lingua portuguesa Reconhecer ideia no texto (D4)
- Inferir uma informacdo
implicita em um texto -
Capacidade  de  construir
informacdo que esta subjacente
ao texto, partindo do contexto e
das pistas linguisticas que o
texto oferece.

Aula 4 Lingua portuguesa Interpretar texto com o auxilio
de material grafico diverso
(propagandas, quadrinhos, foto
etc.) (D5) - Implicagbes do
suporte, do género e/ou do
enunciador na compreensdo do
texto
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Aulas 5 Lingua portuguesa

O texto trata de qué? (D6) -
Identificar o tema de um texto

Aula 6 Lingua portuguesa

Relacdes entre recursos
expressivos e efeitos de sentido
(D14) - Identificar o efeito de
sentido decorrente do uso da
pontuacdo e de outras notacdes

Aula 7 Matematica

NUmeros e operacdes/algebras
e fungdes (D13) - Reconhecer e
utilizar  caracteristicas  do
sistema de numeracéo decimal,
tais como agrupamentos e
trocas na base 10 e principio do
valor posicional

Aula 8 Matemaética

Numeros e operacdes/algebras
e fungbes (D14) - Identificar a
localizagdo de nimeros naturais
na reta numeérica

Aula 9 Matemaética

Decomposi¢cdo de ndmeros
naturais (D15) - Reconhecer a
decomposicdo de  numeros
naturais nas suas diversas
ordens

Aula 10 Matematica

Composicdo e Decomposicdo
de numeros naturais (D16) -
Reconhecer a composicgéo e a
decomposicdo de  numeros
naturais em sua forma
polinomial

Aula 11 Matemaética

Composicao e decomposicao de
nimeros naturais (D17) -
Calcular o resultado de uma
adicdo ou subtracdo de nimeros
naturais

Aula 12 Matematica

Problemas (D19) - Resolver
problema  com ndmeros
naturais, envolvendo diferentes
significados da adicdo ou
subtracdo: juntar, alteracdo de
um estado inicial (positiva ou
negativa), comparacdo e mais
de uma transformacéo (positiva
0U hegativa)

Navegador,
Impress

Jelic,

Writer

e

Avaliacdo da Aprendizagem (critérios utilizados para avaliacdo da aprendizagem):

Leitura individual;
Producéo escrita;

Notas de simulados (Lingua Portuguesa e Matematica).

Avaliacdo do Projeto:

Metodologia aplicada, parcerias, alcance dos objetivos propostos, recursos utilizados.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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XI1I — Projeto da SIE Escola M, Professor 13 (1° semestre 2018)

A escola localiza-se no distrito administrativo DAENT, possui duas turmas de CIl. O

planejamento de atividades estd organizado na forma de projeto interdisciplinar, com parceria

entre os professores regentes das turmas de CII.

Quadro 19: Projeto da SIE escola M

Titulo do Projeto: Leitura, escrita, interpretacdo e digitacdo de textos

Objetivos de Aprendizagem:

- Aumentar a capacidade de leitura.

- Desenvolver a capacidade de interpretar.

Contelidos:

- Leitura e interpretacdo de textos.

Metodologia

Aulas

Descrigdo das Atividades

Recursos Digitais

Aula 1

Leitura, escrita no caderno e
digitacdo no computador do
texto bilhete. O que é? para que
serve? Exemplos.

Aula 2

Leitura e ditado do texto
bilhete.

Digitacdo no computador e
correcdo do ditado.

Aula 3

Producéo de bilhete.
Escrita no caderno e digitacéo
no computador.

Aula 4

Leitura, escrita no caderno e
digitacdo no computador do
texto diversidade.

Aulas 5

Interpretagdo do texto e jogos
online. Digitacdo das perguntas
e producao das respostas.

Aula 6

Leitura, escrita no caderno e
digitacdo do texto diversidade.
Poema, 0 que é? Para que
serve? Exemplos.

Aula 7

Leitura e ditado do texto
Diversidade.  Digitacdo e
corregéo do ditado.

Aula 8

Producdo de respostas para
perguntas sobre o texto.

Escrita no caderno e digitacdo
no computador.

Aula 9

Leitura, escrita no caderno e
digitacio no computador do
texto Trava-lingua. O que é?
para que serve? Exemplos.

Aula 10

Leitura e ditado do texto Trava-
lingua. Digitacéo no
computador e corregdo do
ditado

Editor de texto, navegador da
internet
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Aula 11 Producdo de respostas para
perguntas sobre o texto. Escrita
no caderno e digitacdo no
computador.

Aula Socializacdo

Avaliacdo da Aprendizagem:
Sera realizada por meio das observacdes sobre a participacdo e a anlise das atividades produzidas
pelos educandos durante as aulas.

Avaliacdo do Plano de Atividades:
Serdo realizadas por meio da comparacdo entre as atividades 01 e 09. Nessa comparacdo, serd
observado o nivel de avango na aprendizagem do educando.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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ANEXO IV

Neste item apresentamos os relatdrios das sete escolas e professores da SIE. Por uma
questdo de ética, para a identificacdo desses documentos adotamos o critério de denominar cada
escola por uma letra do alfabeto, e seus respectivos professores, por numeros. No caso dos

professores parceiros, a identificacéo sera feita pelas letras iniciais dos seus nomes.

| — Relatdrio escola B, Professor 2 (1° Semestre 2018)

Quadro 20: Relatério da SIE escola B
Titulo do Projeto: Atividades em acéo

Quadro de Atendimento

Turma(s) | N°de aulas N° de N° de alunos | Tempo | Periodicidade do | Professo
previstas aulas atendidos de aula atendimento res
dadas regen
tes
C 21101 15 10 30 90 min semanal Professo
ra SM
C 22101 15 10 28 90 min semanal Professo
ra SM

Conteldos abordados (objetos do conhecimento)
- Conhecer as partes do computador.
- Definir software e hardware.
- Aprender sobre o Sistema Operacional Linux.
- Utilizar o editor de texto Writer para desenvolver a escrita e fazer a corregéo.
- Resolver exercicios educativos usando o FLASH, JCLIC, TUX MAT, etc.
- Descritores da Prova Brasil.

Metodologia

Atividades Realizadas Recursos Digitais
Assistir a videos educativos para abrir roda de | Projetor Multimidia
conversa sobre: Pendrive
- Boas maneiras e as diferencas individuais; Caixa de som
- Histéria do computador;
- Orgéos do sentido, sentimentos humanos,
cuidados com a saude pessoal, grupal e
ambiental;
- Histéria do nimero e da matematica da pré-
histéria aos dias atuais;
- A histéria da Pascoa;
- Videoaulas de contetdos programaticos:
pontuacdo, artigo, substantivo, advérbio, etc. do
site um pouco de tudo;
- Preservacdo da agua, fauna e flora, pela
passagem do dia do meio ambiente e como
atividade desenvolvida em parceria com a prof2
regente, que estd trabalhando o Projeto
ECOATIVOS.
Formacao de palavras; Jelic
Ordem alfabética; Flash
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Terminacdo ao / am, 0so / 0sa, S entre vogais Writer,
Sinénimo e antdnimo; Xournal,
Silaba: separacdo e classificacdo (quanto ao
namero e quanto & tonicidade);

Encontros consonantais e digrafos;

Encontros vocalicos (ditongo, tritongo e hiato);
Trabalhando os digrafos: TL, PL, GL, GR, CR,
FL, FR;

Exercitando silaba ténica, silaba atona;
Substantivo préprio e comum;

Substantivo: género (masculino e feminino),
namero (singular e plural) e grau (aumentativo e
diminutivo).

Sistema de numeracdo decimal — sequéncia | Gcompris,
numeérica: sucessor e antecessor, ordem crescente | Jelic,

e decrescente; Flash
Reta numérica; Tux Math,
Calculo mental de adi¢do e subtracao;

Leitura e interpretacdo de tabelas;
SituagOes-problema: Adigéo e subtracéo;

Valor posicional do algarismo no nimero;
Ordens e classes;

Propriedade associativa da adico;

Exercicios sistematicos com as quatro operagoes;
Escrita dos nimeros por extenso;

Exercitando as tabelas de adi¢do e multiplicac&o;
Sistema Monetério Brasileiro e estratégias de
calculo.

Avaliacdo da aprendizagem dos alunos:

- Foram desenvolvidas atividades envolvendo os conteidos abordados em sala de aula pela professora
regente, como forma de aprofundamento e sedimentacdo da aprendizagem, pois entendemos que
trabalhar com esses objetos da aprendizagem favorece ao educando o aprender a aprender, aprender
de forma ludica, na medida que tem a oportunidade de exercitar quantas vezes forem necessarias para
fortalecer seu aprendizado.

- As atividades pautadas em exercicios de multiplas escolhas contemplando os contetdos da matriz
curricular sdo primordiais para a construcdo de uma aprendizagem dindmica e significativa, pois
promove o debate, o desafio, a busca pelo melhor desempenho e oportuniza ao professor uma
avaliacdo da aprendizagem de forma automatica, dando-lhe informagdes importantes para rever seu
planejamento.

Considerac0es finais:

- E de fundamental importancia o trabalho com o recurso tecnoldgico, porque muitas vezes para o
nosso alunado a sala de informatica é um dos espacos mais prazerosos na escola, devido ao fato que
muitos ndo dispdem deste recurso em casa. Mas temos tido dificuldades em manter o bom
funcionamento dos equipamentos e consequentemente das atividades educativas. Em virtude de
substituir professoras que por algum motivo deixaram de comparecer a escola, nossas aulas foram
reduzidas.

- Este semestre foi muito produtivo, mas espero poder concentrar mais as atividades no segundo
semestre na sala de informética e assim poder desenvolver atividades mais significativas para nossos
alunos, de modo que os envolva e 0s motivem a aprender sempre.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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Il - Relatdrio Escola C, Professor 3 (1° semestre 2018)
Quadro 21: Relatério da SIE escola C

Titulo do Projeto: Conhecer para fazer

Quadro de Atendimento

TURMA( N° DE N° DE N° DE TEM PERIODICIDA | PROFE
S) AULAS AULAS ALUNOS | PO DE DE DO SSORE
PREVISTAS | DADAS | ATENDIDO | AULA | ATENDIMENTO S
S REGEN
TES
C22303 18 11 24 45m BB
C21302 18 12 31 45m JA

Contetidos Abordados (objetos do conhecimento)

- Leitura e interpretagdo de texto no computador

- Atividades de Matematica - nUmeros, contas com as quatro operagoes

- Atividade Aquarela do Brasil - relacionado ao Pais, Bandeira, Futebol

- Atividade Festa Junina - relacionado as dancas, comidas tipicas e brincadeiras

Metodologia

Atividades Realizadas Recursos Digitais

-Foi realizada a leitura dos textos “O rei que era | Computador, Writer e JClic
dono do mundo” e o “Pato”, bem como as
interpretaces baseadas no texto.

-Foi realizada a leitura e escrita dos nimeros e a | Computador, Writer e JClic
resolucdo de contas com as quatro operagdes

-Houve roda de conversa sobre 0 nosso pais e as | Computador, Writer e JClic
cores da bandeira; a Copa do Mundo. Também
foi feita a realizagdo de atividades e producdes de
texto sobre o tema.

-Enfatizou-se a quadra junina, os costumes, as | Computador, Writer e JClic
comidas e as dancas ao realizar as atividades e
producdes de texto sobre o assunto.

Avaliacdo da Aprendizagem dos Alunos:
Os alunos foram avaliados a partir da realizacdo das atividades, de acordo com seu desempenho e
interesse em aprender e aprimorar seu conhecimento.

Avaliacéo do Projeto:

A avaliagdo ocorreu no momento em que a atividade esta sendo realizada pelos alunos, ao se verificar
0 interesse em aprender o contetdo e se eles estdo se apropriando desse conhecimento para novas
aprendizagens.

Consideracfes Finais:

Apesar de todas as dificuldades ocorridas, como trabalhar apenas com trés computadores ou nao ter
a aula por diversas situagbes que ocorrem no cotidiano escolar, as atividades foram realizadas
priorizando a aprendizagem dos alunos na apropria¢do do conhecimento.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

Il — Relatério Escola E, Professor 5 (1° semestre 2018)
Quadro 22: Relatério SIE escola E

Titulo do Projeto: Alianca pela paz € a gente que faz: educacdo, cidadania e amor

Quadro de Atendimento
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TURMA( N° DE N° DE N° DE TEM PERIODICIDA PROFE
S) AULAS AULAS ALUNOS PO DE DE DO SSORE
PREVISTAS DADAS ATENDIDO | AULA | ATENDIMENTO S
S REGEN
TES
C21101 16 8 30 45m 2 X na semana CA
C22101 16 9 26 45m 2 X ha semana FR

Contetidos Abordados (objetos do conhecimento):

-Direitos e deveres da crianga, valores e atitudes;
-Cidadania. Estatuto da crianca e adolescente;

- Uso consciente da internet;

- ldentidades;

- Diversidades;

- Direitos humanos.

Metodologia

Atividades Realizadas

Recursos Digitais

Videos: Um pedacinho do Estatuto da crianga e
do adolescente; Uso responsavel da internet e
cyberbulling — crianga mais segura na internet.
Palavrinhas méagicas de Pedro Bandeira.

Datashow e internet

Reflexdo sobre os assuntos abordados nos
videos. A turma da Ménica e ECA (familia).

Foram feitas as seguintes leituras ‘“Palavras
Magicas” (Pedro Bandeira), “Um por todos,
todos por um!” e os “Principios basicos de
cidadania”, de Fabio Brandio.

Pesquisar na internet o significado da palavra
“Cidadania”, depois ilustra-la no Kolourpaint. A
turma da Monica em: “Brincando de Cidadania”,
Vitor Barcelos.

Foram feitas as seguintes leituras: “Palavras
Magicas” (Pedro Bandeira), “Um por todos,
todos por um!” e os “Principios basicos de
cidadania”, de Fabio Branddo.

Pesquisar na internet o significado da palavra
“Cidadania”, depois ilustra-la no Kolourpaint.
Essa atividade ndo foi plenamente concluida. A
turma da Monica em: “Brincando de Cidadania”,
Vitor Barcelos.

Os alunos pesquisaram e fizeram uma biografia
de Pedro Bandeira na Producdo Textual: Eu sou
um bom cidaddo. Elaboracdo de um slide
“Praticando cidadania em casa e na escola”, no
Impress.

Datashow e internet

Avaliacdo da Aprendizagem dos Alunos:

- Participaram do projeto em média de 57 alunos do ClI 1° e 2° ano manhd, com a professora regente
FR e CA, em colaboragéo com a professora LY, que trabalhou com a musicalizagéo das letras das

masicas que estdo no projeto.

- O projeto teve continuidade no segundo semestre. Foi realizada a gincana solidaria”, em que os
alunos desenvolveram acles de cidadania, levando livros para doacdo a biblioteca e materiais de

primeiros socorros.

Avaliacdo do Projeto:

Feita através de um questionario, da participacdo e analise reflexiva dos avangos e dificuldades
vivenciados na pratica pedagogica e no uso da tecnologia. Até 0 momento, a avaliagdo ndo havia sido
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concluida, porém as professoras perceberam que através da musica os alunos ficam mais interessados
nos contelidos, pois o ludico ajuda muito no ensino e aprendizagem.
Considerac6es Finais:
O projeto continua no 2° semestre com culminancia em outubro, nos jogos da escola, quando seria
realizada a abertura dos jogos com apresentagdo das produgdes e com a danga da musica do Palavra
Cantada “Crianga ndo trabalha crianca da trabalho”, e A Paz, de autoria do Roupa Nova.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

IV — Relatdrio Escola F, Professor 6 (1° semestre 2018)

Quadro 23: Relatério SIE escola F
Titulo do Projeto: A leitura e a escrita favorecendo a autonomia na Prova Brasil
Quadro de Atendimento

TURMA( N° DE N° DE N° DE TEM PERIODICIDA PROFE
S) AULAS AULAS ALUNOS PO DE DE DO SSORE
PREVISTAS DADAS ATENDIDO | AULA | ATENDIMENTO S
S REGEN
TES
C21302 10 11 29 45m semanal NG
C21303 10 11 29 45m semanal EP
C22301 10 12 30 45m semanal RA
C22302 10 12 31 45m semanal AC
C22303 10 09 30 45m semanal AL
C22304 10 10 31 45m semanal JP
Contetdos Abordados:

- Localizar informagdes explicitas em um texto;

- Inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

- Identificar o tema de um texto;

- Interpretar texto com o auxilio de material grafico diverso (memes);
- Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;

Metodologia
Atividades Realizadas Recursos Digitais
Exibic¢do do video “O que ¢ a Prova Brasil?” Arthur

Exibicdo de memes no Data show para a | Arthur
identificacdo de suas finalidades
Avaliacio da Aprendizagem dos Alunos: ndo preenchido
Avaliacdo do Projeto: ndo preenchido
Consideragdes Finais: ndo preenchido
Registro das Producdes dos Alunos: nao preenchido

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

V — Relatério Escola G, Professor 7 (1° semestre 2018)

Quadro 24: Relatério SIE escola G
Titulo do Projeto: Fabulas: Eu reconto e aprendo li¢des de vida

Quadro de Atendimento

TURMA( N° DE N° DE N° DE TEM PERIODICIDA | PROFE
S) AULAS AULAS ALUNOS | PO DE DE DO SSORE

PREVISTAS | DADAS | ATENDIDO | AULA | ATENDIMENTO S

S REGEN
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TES
C2 2303 15 08 30 45m semanal JO
C2 1302 15 08 30 45m semanal MA

Conteudos Abordados (objetos do conhecimento):
- Pontuagéo: emprego dos sinais de pontuac&o;

- Interpretagdo de texto;

- Producdo de textos;

- Géneros textuais;

- Valores Morais.

Metodologia
Atividades Realizadas Recursos Digitais
Apresentacdo da fabula: o ledo e o rato Data show, video
Reescrita do género fabula, trabalhado na SIE Editor de texto
Producdo do género fabulas, criadas pelos alunos Editor de texto

Avaliacdo da Aprendizagem dos Alunos:

Feita em todos os momentos da aula observando o interesse, participacédo e responsabilidade durante
a realizacdo das atividades propostas. Durante essa etapa do projeto, verificou-se que os alunos, ao
escreverem seus primeiros textos, apresentaram dificuldades em organizar paragrafos e usar
corretamente os sinais de pontuagdo. Ao longo do desenvolvimento do projeto, j& demonstraram
avangos gradativos.

Avaliacdo do Projeto:

Foi observado o nivel de desempenho dos alunos considerando: os recursos tecnoldgicos disponiveis,
as condicdes fisicas e a metodologia aplicada para facilitar o dominio dos conteudos acerca do tema
em estudo.

Consideracfes Finais:

Importante ressaltar que ao final do projeto pretende-se confeccionar um pequeno livro de fabulas
produzido pelas criancas.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VI — Relatério Escola L, Professor 12 (1° semestre 2018)

Quadro 25: Relatério SIE escola L
Titulo do Projeto: Atividades para o Ciclo Il baseadas nos Descritores da Prova Brasil
Quadro de Atendimento

TURMA( N° DE N° DE N° DE TEM PERIODICIDA PROFE
S) AULAS AULAS ALUNOS PO DE DE DO SSORE
PREVISTAS DADAS ATENDIDO | AULA | ATENDIMENTO S
S REGEN
TES
C21101 18 14 26 45m semanal LC
C21102 18 15 31 45m semanal IN
C22101 18 16 31 45m semanal JS
C21303 18 16 25 45m semanal IN
C21304 18 15 25 45m semanal IS
C22302 18 14 29 45m semanal JS

Contetidos Abordados (objetos do conhecimento):

Lingua Portuguesa

- Procedimentos de Leitura: D1, D3, D4, D6.

- Implicagdes do suporte, do género e/ou enunciador na compreensédo do texto: D5.
- Relagdes entre recursos expressivos e efeitos de sentido: D14

Matemaética

- Numeros e operagdes algebras e fun¢des: D13, D14, D15, D16, D17, D18, D19
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Metodologia

Atividades Realizadas

Recursos Digitais

Leitura e Interpretacdo (D1) - Localizar
informacdes explicitas do texto

Palavra/Significado (D3) - Inferir o sentido de
uma palavra ou expresséo

Reconhecer ideia no texto (D4) - Inferir uma
informacdo implicita em um texto - Capacidade
de construir informagdo subjacente ao texto,
partindo do contexto e das pistas linguisticas que
0 texto oferece.

Interpretar texto com o auxilio de material
gréafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto
etc.) (D5) - ImplicacBes do suporte, do género
e/ou do enunciador na compreensao do texto

O texto trata de qué? (D6) - Identificar o tema de
um texto

Navegador, Jclic, Writer e Impress

RelacBes entre recursos expressivos e efeitos de
sentido (D14) - Identificar o efeito de sentido
decorrente do uso da pontuacdo e de outras
notacgoes.

NUmeros e operagOes/algebras e fungbes

(D13) - Reconhecer e utilizar caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal, tais como
agrupamentos e trocas na base 10 e principio do
valor posicional

NUmeros e operacGes/algebras e funcdes (D14) -
Identificar a localizacdo de numeros naturais na
reta numérica

Decomposicdo de ndmeros naturais (D15) -
Reconhecer a decomposi¢do de nimeros naturais
nas suas diversas ordens

Composicdo e Decomposi¢cdo de numeros
naturais (D16) - Reconhecer a composicéo e a
decomposicao de numeros naturais em sua forma
polinomial

Composicdo e Decomposicdo de numeros
naturais (D17) - Calcular o resultado de uma
adicdo ou subtragdo de nimeros naturais

Problemas (D19) - Resolver problema com
ndmeros  naturais, envolvendo diferentes
significados da adicdo ou subtracdo: juntar,
alteracdo de um estado inicial (positiva ou
negativa), comparacdo e mais de uma
transformacao (positiva ou negativa)

Avaliacdo da Aprendizagem dos Alunos:
- Leitura individual;
- Producado escrita;

- Notas de simulados (Lingua Portuguesa e Matematica).

Avaliagdo do Projeto:

- Metodologia aplicada

- Parcerias

- Alcance dos objetivos propostos
- Recursos utilizados
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Considerac0es Finais:
Todas as atividades propostas foram trabalhadas.
Registro das produc6es: imagens das atividades dos alunos
Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VIl — Relatério Escola M, Professor 13 (1° semestre 2018)

Quadro 26: Relatério SIE escola M
Titulo do Projeto: Lendo, interpretando e digitando palavras, frases e textos diversos.
Quadro de Atendimento

TURMA N° DE N° DE N° DE TEM PERIODICIDA PROFE
(S) AULAS AULAS ALUNOS PO DE DE DO SSORE
PREVISTAS | DADAS ATENDIDO | AULA | ATENDIMENTO S
S REGEN
TES
C21301 10-G1 7-G1 34 2h15 semanal EA
10-G2 7-G2
C22302 10-G1 7-G1 37 2h15 semanal CS
10-G2 7-G2

Contetidos Abordados (objetos do conhecimento):
-Alfabetizacdo;
- Leitura, digitacdo e interpretacdo de palavras, frases e textos

Metodologia
Atividades Realizadas Recursos Digitais
Ditado de palavras e frases Projetor, editor de texto.

Exposicdo e leitura de género bilhete (professor).
Leitura e digitacdo do género bilhete (aluno).
Exposicdo sobre o género bilhete (professor).
Producéo do género bilhete.

Revisdo do texto

Exposicdo e leitura de género poema, texto
“Diversidade” (professor). Leitura e digitacdo do
género poema, texto “Diversidade” (aluno).
Interpretacdo do texto e revisio de respostas.
Exposicdo e leitura de género trava-lingua
(professor). Leitura e digitacdo do género trava-
lingua. (aluno).

Interpretacdo do texto e revisio de respostas.
Avaliacdo da Aprendizagem dos Alunos:

- Andlise das producdes e do diadlogo com as professoras.

Considerac@es: desenvolvimento da leitura, formacéo de (palavras, frases e textos), digitacao.

de (palavras, frases e textos) e utilizacdo das ferramentas software.

Em desenvolvimento:

- Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor e, mais tarde, de
maneira autbnoma, palavras, frases e textos diversos.

- Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemidticos disponiveis.

Avaliacdo do Projeto:

Realizacdo: durante desenvolvimento da atividade e resultados obtidos.

Aspectos considerados:

- Metodologia e o desenvolvimento dos educandos.

Aspectos positivos: a metodologia favoreceu a producao e o interesse da maioria dos educandos.
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Aspectos a melhorar:
Trabalho em dupla, em algumas situa¢des, um educando utiliza a maguina mais que o outro.
Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

Registro das produces dos professores e dos alunos

Nesta secdo, daremos destaque a apresentacOes e trabalhos pedagdgicos realizados
como forma de oportunizar aos alunos o desenvolvimento nos letramentos digitais.
Antecipamos que nem todas as escolas possuiam ou apresentaram esse registro, dai que o que

conseguimos catalogar € apenas uma pequena mostra das atividades didaticas desenvolvidas.
I - Materiais: Slides do Il Seminario Compartilhando Saberes Escola A, Professor 1 (1° semestre 2018)

Transcrevemos, nesta se¢do, a apresentacdo do professor sobre as tarefas desenvolvidas

por ele.
Quadro 27: Slides escola A

Titulo: Um olhar critico, poético, narrativo e sustentavel a cidade de Belém: Icoaraci em Contos Pai
Dégua IlI.

Introducdo: Nos ultimos quatro anos a escola percebeu a necessidade em construir um projeto
integrado que contribuisse a aprendizagem dos educandos e que estivesse focado no género,
narrativa, fabulas, contos, poesias para possibilitar o crescimento educacional, em Lingua
Portuguesa, Historia, Ciéncias e Geografia, de forma interdisciplinar e sequencial. Por isso nasceu
este projeto em 2015 fruto da necessidade em melhorar a aprendizagem dos educandos nas disciplinas
acima citadas. Hoje os alunos veem os livros prontos, com varias narrativas literarias, as quais sdo
utilizadas como recursos didaticos, e sentem-se motivados a participarem do processo e deixarem
seus nomes na historia da escola.

Objetivos: Possibilitar aos educandos dominio dos conceitos basicos em lingua portuguesa, historia,
geografia e em ciéncias, para desenvolverem narrativas, haikais, contos, fabulas e poesias; Aplicar o
conhecimento apreendido em histéria e lingua portuguesa e nas respectivas produc@es autorais ;
Produzir CD’s de audio com as narrativas autorais; Utilizar os programas e apreender as técnicas de
formatacdo no editor de texto (Writer) no editor de apresentacdo e no editor de desenho (Kolour-
Paint); Identificar a relacéo, e diferenca entre os géneros textuais; Participar do terceiro concurso
interno de narrativas literarias; Estimular as pesquisas em sites, redes sociais, blogs para subsidiar as
producdes literarias.

Metodologia

A primeira fase foi a apresentagdo do projeto na Jornada pedagdgica para avaliacdo e sugestdes dos
profissionais da escola (perspectiva integrada). Ainda nesta fase houve a sensibilizagdo e a
apresentacdo do projeto aos alunos por meio de videos e de leituras de algumas narrativas: contos e
fabulas tradicionais e/ou autorais.

Na segunda fase os professores parceiros (regentes e salas ambientes) orientaram aos alunos como
produzir poesias e narrativas: contos, fabulas, utilizando os respectivos descritores de Lingua
portuguesa e 0s contetdos de Historia, Geografia e ciéncias nas atividades e trabalhados do Cll e na
EJA.
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Nesta fase, os alunos utilizaram a sala de informética educativa e alguns programas e/ou softwares,
(BrOffice Writer, KolourPaint, TuxPaint e BrOffice Impress), assim como a pesquisa na internet,
para as producdes escritas.

Na terceira fase serd efetivado o IV concurso de Poesias e Narrativas Literarias, todas serao
premiadas, entretanto serdo selecionadas somente 50 narrativas para compor o livro: Belém em

Contos Pai D’éguas III: Icoaraci faz parte dessa historia.

Nesta mesma fase serd organizada uma equipe de professores para a correcdo e sistematizacdo das
mesmas sob a coordenacdo dos professores da SIE.

Também serdo selecionadas 10 narrativas para producdo de um CD em &udio (Aldacity).

A quarta fase serd a culminancia acompanhada de um coquetel e sarau literario no qual sera
socializado as produgdes construidas na escola.

Noite de autografos dos alunos/autores regado de recitacdes de poesias.

Por fim 20 (vinte) alunos — autores, participardo da Mostra de Saberes da SEMEC, na ocasido
autografardo suas produgdes literarias e CD’s em audio.

Resultados: fotos das aulas e fases desenvolvidas no projeto, capa do livro de contos e algumas
narrativas dos alunos.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

Il — Materiais: Registro das produgdes dos alunos Escola A, Professor 1 (1° semestre 2018)

Figura 4: Atividades dos alunos

- RESULTADOS - RESULTADOS

A guerra de Emojis regionais

Ao saber que eles escaparam ¢ poderiam participar do jogo dos Emojis o comandante dos
outro Emojis malvados mandou outros cagadores especialistas irem atrds dos Emojis de Jenifer,
mas nio conseguiram alcanga-los.

No dia da competicio Jeniffer os levou para o jogo ¢ os jurados ndo gostaram muito, mas os

Certo dia uma menina chamada Jeniffer estava em uma competicio do melhor jogo ji visto,
cla ia mandar uma caretinha de desesperada, mas viu 0 Emoji e resolveu inventar um jogo. E assim
cla inventou um jogo com trés Emojis o primeiro era a Castanha Triste, o segundo o Acai Feliz, o
terceiro o Cupuagu  Apaixonado.

Havia uma batalha dentro do jogo, era uma guerra de Emojis, como os trés eram diferentes, deixaram participar eles pensavam que 0s Emojis de Jcniﬂ'gr ndo tinham chal}cc de ganhar. Mas
nio estavam dispostos a lutar, eles s6 pensavam em brincar, pular e se divertir. Essa tal guerra com a fofura do Cupuagu, com a felicidade do Acai ¢ até¢ mesmo com a tristeza da Castanha
acontecia em uma cidade chamada Ycoaraci. O comandante da guerra ordenou que apagasse todos conseguiram ganhar a competicéo ¢ a partir desse dia acabou a guerra dos Emojis regionais

os Emojis de Jeniffer ¢ eles desesperados resolveram encarar uma grande tempestade que poderia
destrui-los, mas enfrentaram a tempestade ¢ foram do mesmo jeito, com muita sorte conseguiram
passar ¢ por pouco néo foram engolidos para o lixo.

Quando chegaram do outro lado da tempestade deram de cara com o comandante ¢ com outros g
Emojis do mal. Eles também ndo sabiam o que fazer mas pensaram na hora e pularam de um NV
precipicio, que parecia ndo ter fim, mas quando eles se jogaram deram de cara com o chéo por isso 'a?

o Emoji apaixonado disse:
- Agora estou repleto de amor
Mas o Emoji triste falou:
- Al, vocé t4 ¢ pirado da cabega,
- Eu estou ¢ com dor de cabega da queda.

Em seguida o Emoji feliz disse:
-Ai, vamos de novo!!!

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

11 — Materiais: Registro das producdes dos alunos Escola B, Professor 2 (1° semestre 2018)
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Figura 5: Atividades dos alunos

° REGISTRO DAS PRODUCOES DOS ALUNOS

IMAGEM 1 IMAGEM 2

inha seum amigo mas

-

s
banm her o Yeiset 1o
vemare

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

IV — Materiais: Slides do Il Seminéario Compartilhando Saberes Escola D, Professor 4 (1° semestre
2018)

Transcrevemos, nesta se¢éo, a apresentacdo do professor sobre as tarefas desenvolvidas

por ele.
Quadro 28: Slides escola D

Titulo: Ciranda da Arte: rodopiando entre versos, ritmos e cores.

Introducdo: Pensando na possibilidade de acesso a cultura para os alunos da Escola D, elaboramos
um projeto de a¢des que procurasse estabelecer redes de comunicacao e interacao entre os alunos dos
respectivos ciclos de estudo (Cl e Cll). Assim nasceu o Projeto de desenvolvimento a danga na escola,
uma parceria entre a Informatica Educativa e Ciclo Il de Estudo. Ele se constitui por um conjunto de
acBes que visaram ampliar o ingresso da arte nos respectivos ciclos com a introducdo da linguagem
da danc¢a no ambiente escolar, assim como atividades de Produg&o textual e ilustracdo no Laboratorio
de Informética. O trabalho com as dangas na escola séo atividades necessarias que se incorporam a
uma metodologia que resulta na aprendizagem significativa e habilidades favorecendo a auto-estima
do aluno e compartilhando préticas saudaveis no contexto social.

Objetivos: Oportunizar a crianca a partir de vivéncias corporais a expressividade do corpo, dos
sentimentos e das emoges, 0 conhecimento sobre si e sobre 0 outro, a comunicacéo, a sensibilizagdo
e criatividade, permitindo a crianga ter autonomia para criar e representar;

- Desenvolver e aprimorar as possibilidades de movimentacdo da crianca, descobrindo novos
espacos, novas formas, superando suas limitagdes e condi¢Ges para enfrentar novos desafios quanto
aos aspectos motores, sociais, afetivos e cognitivos;

- Possibilitar a troca de experiéncias, a socializagdo, o respeito e a construcdo de conceitos, através
da interagdo com o outro, por meio de trabalhos coletivos envolvendo a leitura, producéo textual.

Metodologia
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- A nossa Metodologia ndo tem por objetivo a formacdo do(a) dancarina(o) e o aprimoramento da
técnica, mas contribuir na formacao do ser humano mais critico, criativo, sensivel e autbnomo através
de momentos de criacdo de poemas e vivéncias corporais e expressividade do corpo, dos sentimentos
e emocdes. Introducdo ao estudo da poesia: Cantigas, quadrinhas e etc. O que € poema? Leituras de
textos poéticos;

- Conceito de poema (versos, estrofes, rimas, ritmos, etc.);

- Oficinas;

- Danca;

- Preparacédo para recital;

- Culminéancia;

- Exposicgéo das produgdes.

Resultados: Producéo de alunos no Inkscape, fotos das etapas desenvolvidas nos espagos escolares.

Avaliacao

- Priorizou-se os aspectos qualitativos e quantitativos;

- Interesse dos(as) alunos(as) por ouvir, ler e escrever poemas;
- Participacéo nas atividades;

- Sensibilidade e criatividade;

- Autoavaliagdo

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

V — Materiais: Registro das produgdes dos alunos Escola D, Professor 4 (1° semestre 2018)

S -

Figura 6: Atividades dos alunos

RESUI.TADOS

O -

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VI — Materiais: Registro das producdes dos alunos, Escola G, Professor 7
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Figura 7: Atividades dos alunos

. REGISTRO DAS PRODUGCOES DOS ALUNOS

IMAGEM 1 IMAGEM 2

Aluaeosol 0 tigre € o ratinho

Era uma vez uma linda hsa que sempre aparecia nas nottes, e o Sol que aparece
nosdias e asstmvai mdo. O sol a brither e a hug a crescer oy Era uma vez um ratiwho nuito pequeno, e wm bigre munko grande
No culro dia de repente o 5ol e  Jua brigaram porque um quena ser mais bnlhoso reda, 0 byre he pego
qeo cutro mmedo que o bigre the comesse falou
De repente a fua comegou  adoecer & 0 sol nem ligou, 2 lua estava se sentndo % 1 para marrer, e Vocé o me comer au prometo te ajudar
muttomal O sol se aependay de brygar com 2 lua e ndo ter se preocupado com ela Y IgIR ISSponoa _

Entio deciduu pedir desculpas pera ela. E foi 1 pedir desculpas para a lua <5, b Ui b to e e apdar @ parece
Chegando la ¢ disse: desoulpe eu ndd qus fazer & quilo comvocé! ;‘0Ir.-?4:-'.'g1'et;;rhszcaba’ic de oomer _13"31f1_1~"l- : t’? "
A lua disse: _ tudo bem eu ses que vocénio quis fazer por querer, acetoa sua L o2 ~_im~m”:'m ﬂ-JleA.\.:x‘cau:_ i e e prendeu, obgre com
desculpa e a Tua estava quase para moerer: ook :nr,-ju < "HL’ g mm}." g fmu ST i
) 0 ratmho tinha dentes afiados rozu a corda & hibertou otigre O tagre
agradeceu muto e respondeu para o ratmho
“Tamanho ndo e documento

Moral da estoria: Devemos pedir desculpas para ficarmos em paz.

Moral: quem faz o bem recebe obem

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VIl — Materiais: Slides do Il Seminario Compartilhando Saberes Escola H, Professor 8 (1° semestre
2018)

Transcrevemos, nesta se¢éo, a apresentacdo do professor sobre as tarefas desenvolvidas
por ele.
Quadro 29: Slides escola H

Titulo: Memérias e Imemorias - Radional uma histéria para se preservar

Introducéo

Como reza a lenda “todo homem tem que ter um lugar para voltar” Partindo desse principio
resolvemos recontar as memorias da comunidade que se formou em torno da Radional. Nome
pitoresco, e muitas vezes aterrorizante ao ser pronunciado, pois esta comunidade por ter se formado
em uma area predominantemente de invaséo, onde seus moradores sdo oriundos dos interiores e ilhas
préximas, sdo estigmatizados por estarem em uma &rea periférica.

Nesse sentido procuramos fundamentar nosso trabalho na perspectiva da elaboracdo de Maurice
Halbwachs (2013) que ressalta que a nossa memdria é coletiva e atrelada a mudancas e a contextos
sociais. O objetivo é resignificar essa memoria e a vida da periferia, e acreditando que cada um possui
seu valor e conhecimento e ao mesmo tempo discutindo formas que estes busquem alternativas de
uma vida melhor, assim como elevar a autoestima.

Objetivo Geral

Ressignificar a memoria e a vida na periferia dos moradores da Radional, como forma de fazer
entendé-los que sdo cidaddos atuantes.

Objetivos Especificos
- Valorizag&o do conhecimento prévio de cada um;
- Ampliagdo do horizonte de conhecimento;
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- Fomentar os registros de leitura e escrita;
- Elevar a autoestima;
- Conscientizar que eles sdo responsaveis pela comunidade onde vivem.

Metodologia

Procuramos selecionar e trabalhar géneros textuais nos quais cada individuo pudesse de identificar
e retratar-se. Os géneros textuais escolhidos para serem trabalhados foram: anuncios, carta, receita,
acrdstico, parddia, poesia.

Este projeto foi desenvolvido com os alunos das turmas de 5° ao 9° ano. Inicialmente apresentamos
para cada turma os géneros textuais acima citados, a devida estruturacéo, a seguir os alunos em grupos
e/ou duplas partiam para realizacdes de suas producdes. Com base nas discussoes feitas percebemos
gue € possivel desenvolver trabalhos que possam vir a intensificar o habito da leitura e
consequentemente a escrita.

Essas praticas cotidianamente proporcionam as habilidades e competéncias que todos nés como seres
humanos temos a capacidade de nos tornar leitores, comprovadamente desde os tempos das pinturas
rupestres, ou seja 0 homem sempre esteve ligado a algum tipo de leitura e escrita. Podemos observar
no desenrolar das atividades, a evolugdo apresentada pelos nossos alunos.

Vale ressaltar que procuramos respeitar o tempo de cada um e por isso esses trabalhos terdo sua
continuidade para que todos possam apresentar resultados significativos no seu processo de leitura e
escrita.

Resultados
Imagens de atividades dos alunos

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

VIII — Materiais: Registro das producdes dos alunos, Escola H, Professor 8

Figura 8: Atividades dos alunos

Receita: Uma boa Escola
INGREDIENTES
Escola
Educag#o
Amizade
Professores
MODO DE FAZER
Tratar bem os professores, misture anuzade, mais com respeito. Va sempre cuidando da escola e
trabalhe todos os dias o exercicio da educagio
TEMPO DE PREPARC
Toda a sua vida

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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IX — Materiais: Slides do 1l Seminario Compartilhando Saberes escola I, Professor 9 (1° semestre 2018)
Transcrevemos, nesta se¢éo, a apresentacdo do professor sobre as tarefas desenvolvidas

por ele.

Quadro 30: Slides escola |

Titulo: Lendo, escrevendo, interpretando e generalizando

Introducéo

Considerando a importancia da escola direcionar seu olhar para além do aluno ideal, desenvolvemos
este projeto objetivando proporcionar maiores avangos nas aprendizagens de alunos(as) que, por
motivos diversos, apresentam dificuldades de aprendizagem, principalmente em decorréncia da
aquisicdo tardia da leitura ou até mesmo de néo estar ainda com esse processo consolidado. Para
tanto, utilizamos o estudo dos géneros textuais, buscando dar sentido a essa construgdo de saberes.

Objetivos

- Desenvolver a leitura, escrita e interpretacdo de textos; melhorar a fluéncia da leitura;

- Conhecer os géneros dos textos propostos; identificar as caracteristicas dos géneros dos textos
propostos;

- ldentificar as caracteristicas dos géneros textuais estudados; melhorar o raciocinio logico-
matematico;

- Utilizar os sinais de pontuacdo corretamente na leitura e escrita;

- Produzir textos; interpretar problemas matematicos;

- Resolver célculos matematicos envolvendo as 4 operagoes.

Metodologia

Reunido com os pais/responséveis dos alunos que seréo atendidos — sensibiliza¢do para a importancia
da parceria da familia no projeto — resumo do filme “Maos talentosas (12 min); divisdo de papéis”.
Inicio do projeto com os alunos: sensibilizagdo — video do Youtube “Importancia e beneficios da
leitura” conversa informal.

Diagnose: nos moldes da diagnose da escrita utilizada pelo NIED, com algumas altera¢6es (CI —
escrita de palavras e reconto da fabula; Cll — s6 reconto da fabula e CIIlI — escrita da fabula,
relacionando com a realidade).

Apbs a andlise da diagnose, iniciamos o atendimento com assuntos que dardo base para a
compreensdo de tudo que serd estudado, como os sinais de pontuacdo por exemplo, utilizando a
fabula da diagnose como primeiro texto a ser explorado, principalmente por ser bastante rico em
sinais de pontuagéo e necessitar desse conhecimento para ser melhor compreendido. Trabalhamos a
leitura da fabula (coletiva, oral, individual, escrita).

A leitura em voz alta, interpretacdo de textos individual e coletivamente, bem como a escrita e
producdo de textos perpassardo TODO o desenvolvimento do projeto. Elencamos 0s géneros a serem
estudados utilizando o quadro de agrupamento de géneros da escola de Genebra, de acordo com o
ano Ciclo, enfatizando a presenca constante dos mesmos no nosso dia-a-dia; de cada género,
exploramos caracteristicas como finalidade, linguagem, portadores e circulagdo. Textos curtos como
anedotas sdo utilizados para escrita, organizagdo em paragrafos, leitura.

Registros das producdes: fotos dos alunos nas fases do projeto e atividades escritas

Resultados parciais
- Autoestima dos alunos;
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- Contato mais “fundamentado” com as necessidades da leitura e escrita formal, gerando até
hipercorrecdes. Preocupacdo antes ndo observada com o ritmo e fluéncia da leitura.

- Aumento na rotina de leitura — preenchimento da ficha de leitura.

- Aumento na rotina de interpretacdo diversificada.

- Confronto com a necessidade de criagdo autdnoma, producdo de textos

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

X — Materiais: Registro das producdes dos alunos, Escola I, Professor 9

Figura 9: Atividades dos alunos
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Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

X| — Materiais: Slides do Il Seminario Compartilhando Saberes Escola J, Professor 10 (1° semestre
2018)
Transcrevemos, nesta se¢éo, a apresentacdo do professor sobre as tarefas desenvolvidas

por ele.

Quadro 31: Slides escola J
Titulo: Exercendo a cidadania com a Educagdo Ambiental

Introducéo

Diante da problematica em que vivemos em querer estimular atitudes voltadas a uma educacgdo
ambiental, pensou-se em criar este projeto em colaboracdo com professores regentes de classe, foram
desenvolvidas atividades que exercitassem esse contexto.

Objetivos

- Conhecer seu papel como cidaddo na educacdo ambiental.

- Estimular atitudes voltadas ao cuidado com o meio ambiente.
- Produzir textos e desenhos com o tema.

- Obter conhecimento sobre 0s 5 Rs.

Metodologia

Inicialmente foi exibido video educativo Educacdo Ambiental, para melhor compreenséo do tema e
atividades de interpretacdo de imagens, perguntas relacionadas ao assunto.

Finalizando com producao de cartBes postais e criacdo de imagens de cuidado ao meio ambiente.
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Registros das producdes: imagens de atividades dos alunos

Resultados
Os resultados foram satisfatorios, alcancando seus objetivos iniciais, uma vez que o projeto tera sua
continuidade no segundo semestre

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

XII — Materiais: Registro das produgdes dos alunos, Escola J, Professor 10

Figura 10: Atividades dos alunos

B resuracos

PR

ISTO ASTA ERRADO, POR QUE AS PESSOAS
NAO TOMAM UMA ATITUDE COM LIXO NAS
RUAS, AlAS PESSOAS FICAM DOENTES.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

Figura 11: Atividades dos alunos

Quem cuida do mei

L4 O110m cuida da nat
Quem cuider daion
Quem cuida da edth
Quem cuida da nqlies

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

X1l — Materiais: Slides do Il Seminario Compartilhando Saberes Escola K, Professor 11 (1° semestre
2018)

Transcrevemos, nesta se¢do, a apresentacdo do professor sobre as tarefas desenvolvidas

por ele.

Quadro 32: Slides escola K
Titulo: Os géneros textuais elaborados para compor o 1° Jornal da Escola
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Introducéo

O objetivo deste trabalho é relatar algumas atividades exitosas com diversos géneros textuais
realizadas nas duas turmas do 5° ano do Ciclo 1, em parceria com as aulas de informatica da escola,
no periodo de abril e maio de 2018. A nossa motivacdo foi no sentido de colaborar para a primeira
edicdo do Jornal da Escola. Assim, realizamos vérias leituras com 0s géneros textuais, depois
dividimos as turmas em seis equipes e sorteamos 0s géneros em fabula, histérias em quadrinhos,
piadas, poema, lenda e receita.

Segundo Koch e Elias (2009, p.54), o contato com os géneros possibilitaria aos alunos o exercicio da
sua "(...) competéncia metagenérica, que diz respeito ao conhecimento de géneros textuais,
caracterizagéo e fungéo (...)".

Dessa forma, enfatizamos as caracteristicas e as finalidades desses géneros, em seguida incentivamos
os alunos nas elaborac6es dos géneros. Assim, os aprendizes poderiam exercitar ndo sé a capacidade
de identificar os géneros, mas também de escolher os mais adequados a cada situagdo comunicativa.

Objetivos

- Proporcionar a leitura de varios géneros textuais;

- Enfatizar as caracteristicas e as finalidades desses géneros;

- Oportunizar o trabalho em grupo e incentivar as elaboragdes dos géneros textuais pelos alunos para
compor o 1° Jornal da Escola.

Metodologia

Primeiramente realizamos varias leituras com os géneros textuais. Em seguida enfatizamos as
caracteristicas e as finalidades desses géneros, depois dividimos as turmas em seis equipes e
sorteamos 0s géneros em:

= 1* equipe - Fabula;

= 2% equipe — Historias em quadrinhos;
» 3% equipe — Piadas;

* 4* equipe — Lenda;

= 5% equipe — Poema e

* 6 equipe — Receita.

Por fim incentivamos os alunos nas elaboragdes dos géneros textuais para compor a 12 edicéo do
Jornal da Escola.

Producdes: fotos dos alunos nas fases do projeto

Resultados

Concluimos que o nosso trabalho alcangou éxito, ao atingirmos todos os objetivos propostos.
Percebemos que essa forma de trabalhar com os géneros textuais, desperta maior interesse e
criatividade dos alunos, pois foi visivel a satisfacdo deles no momento da elaboracdo dos géneros
pelas equipes, proporcionando assim, uma aprendizagem significativa.

Ressaltamos que pretendemos continuar no 2° semestre com essas atividades para aperfei¢oa-las, pois
temos que explorar mais 0s géneros textuais, com os alunos do 5° ano do ciclo I1.

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

XIV - Registro das producdes, Escola L, Professor 12
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Figura 12: Atividades dos alunos
REGISTRO DAS PRODUGOES DOS ALUNOS

IMAGEM 1 IMAGEM 2

Legenda: Géneros Textuais Legenda: Géneros textuais

Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)

Figura 13: Atividades dos alunos
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Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
XV - Registro das producdes, Escola M, Professor 13

Figura 14: Atividades dos alunos

. REGISTRO DAS PRODUGOES DOS ALUNOS CICLO Il

IMAGEM 1 IMAGEM 2
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Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)



Figura 15: Atividades dos alunos
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Legenda: Texio e interpretagdo. Cll - 2°ano.
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Fonte: Arquivos digitais Nied (2018)
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